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e dirais-tu de faire un petit tour au 23eme siecle a bord 
d'un vaisseau spacial equipe de 8 armes sophistiquees et 
volant a la vitesse de la lumiere ? 

OK ? Alors en route.. .mais attention, I'ennemi est sans pitie 
et il te faudra des reflexes de tigre et des nerfs d'acier pour 
faire face aux tirs et rester en vie. 

Tu te deplaceras a travers 6 niveaux de jeu, du survol de la 
terre a la forteresse lunaire. Le scrolling horinzontal et les 
tirs peuvent atteindre une vitesse vertigineuse... 
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COURRIER 

des lectetirs 



Salut Joypad, 

Avez-vous des nouvclles de la console de 
Matsushita et d'Electronic Arts dont vous aviez 
parle il y a quelques mois? 

Herv4 MaUit (Paris) 

Bonjour Heme, et bienvenue dans le fahuteux 
monde des cjuestioiu et des reponses. Les choses se 
precisent pen a peu. et plus le temps passe, plus les 
caracteristiques de la machine font rever. Le temps 
de son developpement. elle a ete haptisee "Opera ", 
ce qui ne sera prohablement pas son nam definitif. 
A vrai dire, il ne s'agira pas precisement dune 
console dejeu: Electronic Arts souhaiterait luiper- 
mettre de s 'imposer dans le domaine du multime- 
dia et de la domotique. On poitrra alors aussi Men 
jouer que consulter son compte en hanque ou des 
catalogues de vente par correspondance (imagi- 
nez an peu: au lieu de lire les noms des demiers 
jeux sortis chez les revendeurs, vous verrez une 
demo vous les presenter sur voire console), envoyer 
des fax. telecharger des jeux (vous potirrez y jouer 
tant que la machine sera sous tension, sans poii- 
voir les sauvegarder). commander des hambur- 
gers, etc... C'est pourquoi BA et Matsushita (qui se 
charge de realiser les projets de la compagnie ame- 
ricaine) se sont associes avec Time Warner, le 
geant du cinema et de la television outre- 
Atlantique. IBM et Apple seraient interesses et co- 
opereraient sur le projet de chaine de television 
interactive. 

Du cote des jeux, puree que c'est quand meme ce 
qui nous interesse I e plus. I 'Opera fait d'ores et 
dejd I'objet de I'attention la plus haute du cdte des 
gros labels, et t'on peut dejd etre certains a 100% 
que les hits Electronic Arts viendront appuyer la 
sortie de la machine. Cette nouvelle machine .32 
hits sera presentee aux professionnels en Janvier 
au CES de Las Vegas et devrait etre commercialisee 
en octobre/novemhre aux USA. pour un prix tour- 
nant autour de 3500 francs. 

(7fl va nous changer un peu du duel 
Sega/Nintendo... 

Salut a loute I'equipc, 

1. Combien maxi peut avoir une cartouche Super 
Famicom en mega-bits? (NDC: non mais comment 
il cause celui-lii?) 

2. Idem pour Neo-Geo. 

3. Combien de mega-bits fait King of ihe Monsters 
sur Super Famicom? 

4. Combien de cartouches Neo-Geo vont sortir sur 
Super Famicom? 

Guillaume Nowalski (d'oil?) 

1. 32 mega-bits. A destination des lecteurs qui 
ecrivent pour demander la signification de 
quelques termes techniques, void un bref rappel. 
En informatique. la plus petite unite de mesure. 
c'est le bit. Un bit peut prendre deux valeurs: ou 
1. En groupant 8 bits, on ohtient ce qu'on appelle 
un octet (en anglais, fa se dit "byte", ce qui com- 
plique les chose.';.- il ne j'aut pas confondre hyte et 
bit). En groupant 1024 octets, on obtient un kilo- 
octet (on dit aussi "Ko". en prononfant "kdo"). En 
groupant 1024 Ko. on obtient un mega-octet (on 
dit aussi "Mo", en prononfant "mega-octet", et pas 
"emme-o". sans quoi on passe pour un guignol). 
On peut encore aller plus loin, en groupant 1024 
Mo. cequidonne 1 Go(un "giga-octet"). Revenons 



CI notre mega-octet: en anglais, on ecrit fa "mega- 
bytes ", fatalement, ce qui provoque des conj'usions 
entre mega-bytes et mega-bits. Pourfinir, on peut 
dire qu'une cartouche sur Super Famicom est 
dune capacite maximale de 32 mega-bits, soit 4 
Mo. 

2. Quant a la Neo-Geo, c'est 550Mbits. 

3. Et King of the Monsters comporte SMbits. 

4. C'est assez difficile a dire, etant donne qu aucu- 
ne annonce officielle n'a encore ete faite. 
Maintenant. il est probable que les meilleurs Jeux 
Neo-Geo sortiront un jour ou I'autre sur Super 
Famicom, SNK ayant charge sa filiate Takara de 
realiser ces adaptations. A la question "comment 
sefait-il que SNK ptmse donner ses meilleurs jeux 
a ses concurrents?", on repondra que SNK conti- 
nue de son cote d concevoir de nouveaux jeux 
pour la Neo-Geo et que ces rentes de licences ne 
mettent pas sa machine en danger. Actuellement, 
il y a deux adaptations dejd disponibles: Fatal 
Fury et King of the Monsters. La prochaine sera 
Baseball 2020 qui va sortir d'ici peu. Done, 
Guillaume, mon petit tresor praline, je nepeuxpas 
te repondre precisement. mats sache que fa sefera. 
selon un planning que personne encore ne 
connait. 

Chers Joypadiens, 

1. Pourquoi JM Destroy tire-t-il toujours une gueu- 
le pas possible? 

2. Existe-t-il une version Megadrive de Shadow 
Warrior? 

3. Un editeur a-t-il prevu de developper I'ancetre 
Kung Fu Master (d'Irem Corps en 84) dtjnt je suis 
toujours fou? 

Nicolas Charrieux (Vilvoorde, Belgique) 

1. En fait, on s'arrange toujours pour prendre JM 
dans des situations pas possibles. Nous avons aussi 
des photos ou il est normal, heureux de vivre, et 
d'autres oil il fait carrement chier son monde en 
sautant partout et en poussant des hurlements de 
joie "Yeah yeah ma Clio est reparee yeah yeah et 
pas la tienne tralalalereeetih". Mais on les garde 
pour nous et on publie celle oii il fait la guetde 
parce qu'il a mange de I'escargot (private joke 
hyper rehattu: si vous avez I'occasion de rencon- 
trerJM, parlez-lui d'escargot). 

2. Non. Desole. 

3 Si jamais un editeur lit ce courrier des lecteurs, 
ce qui m'etonnerait tres fort (dans le contraire. 
qu'il me pas.se un coup deftl, fa me /'era plaLtir), 
qu 'il sache que les vieux jeux interessent encore du 
monde. Moi, j'aimerais bien Wanted et Pole 
Po.ntion. 

Ugh joypad, 

1. Quel est le meilleur jeu de basket sur 
Gameboy? 

2. Existe-t-il un jeu sur Gameboy oCi Ton dirige 
des mechants? 

3. Quand sortira Super Marioland 2 sur Gameboy? 

4. Quel est le meilleur jeu de baston sur 
Gameboy? 

5. Enfin, pourquoi ne parles-tu pas des jeux sur 
Gameboy dans ton courrier? 

Sylvain (Grenoble) 

l.Jete conseille Five on Five de Konami. 

2. Oui, ily en aplein. mais. de tete, je n'en ai que 
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quatre: Ken (Fist of the North Star, tire de Ken Le 
Survivant), Final Fantasy 2 (au debut, tu joues un 
mechant qui deviendra gentil petit a petit) {je ne 
sais pas pourquoi. j'ai (impression que je pourrais 
bosser au Club Dorothee...), W"V('F Superstars (en- 
core qu ils ne .sont pas vraiment mechants) ou et 
Gargoyle 's Quest, fepeux te demander pourquoi tu 
veux avoir le role dun mechant? C'est vraiment si 
important que fa? 

3. II est sorti. comme tu (as sans doute appris a la 
television par les pubs d'Ocean. Forcement. entre 
le moment oti tit nous ecris et ot'ifoypad repond. il 
se passe des tnics. II en est de metne entre le mo- 
ment oti j'ecris ce courrier et ou les lecteurs peu- 
vent le lire; dans ce laps de temps, il y aura eu de 
nouvelles annonces de jeux, de nouvelles sorties, 
etc. etc. Comme on .sort tons les mois. il arrive que 
certaines infos que nous publions soient erronees. 
Pour vous tenir vraiment au courant. il faudratt 
que nous sortions chaque semaine, et encore, fa 
ne suffirait pas. Mais je me perds, revenons a nos 
moutons. 

4. Si tu aimes les stombs a la Street Fighter 2 
(decor quasiment fixe), prends-toi le Ken dont je 
t'ai dejd parte Si tu preferes les hastons a la 
Double Dragon (defilement du decor), prends-toi 
Double Dragon 2. 

5. II faut bien comprendre que sur 50 lettres 
concemant la Super Famicom et sur 50 autres 
pour la Megadrive. nous en recevons que 4 ou 5 
qui concement la Gameboy. Meme chose pour la 
Game Gear ou la Lynx, et nous en recevons le 
double pour la Neo-Geo. Nous essayons d'etre le 
plus representatif possible. . . 



DES GOUTS ET DES COULEURS 

Comme II y a plein de jeux et que rares 
sont les types qui peuvent se les payer 
tous, il vaut tnieux ne pas se tromper en 
choisissant: "Ah mince, J'ai mis 400 francs 
dans cette bouse, quel idiot J'ai 4t^, ah 
mais aussi si quelqu'un m'avait conseille.'". 
Justement. Docteur Joypad et I'ordinateur 
Smlarblufcht sont Id pour vous aider d 
choisir le bon jeu. Soumettez-leur vos an- 
goisses. 

• Amazing Tennis ou jimmy Connors (Super 
Famicom)? 

Amazing est tres beau, mais il est moins 
jouable que son rival: lejoueur du fond de ter- 
rain a beaucoup de mal a anticiper I'arrivee 
de la halle. 

• Magical Qui'si ou Tunics i (Su|i. r 
Famicom)? 

(7« depend un pei.i de ton age; Magical Quest 
est super beau, mais il est un peu facile, les 
joueurs experimentes le flnissent tres vite. Alors 
que Turtles 4 est nettement plus drir, sans ou- 
blier qu 'on peut y jouer a deux simidtanemeni . 

• Axeluy ou Parodius ( Super Famicom )? 
Techniquement. A.xelay mange Parodius les 
doigts dans le nez 
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JHH^ Tout va bien, c'est Noel! 

^^^^^B Vous allez etre en vacances 

^^^^^H et ^a tombe bien, car vous 

SBPP^H allez pouvoir vous eclater 

iff T avec les milliers de jeux que 

vous allez vous faire offrir. 

L'annee a ete bonne pour 

les consoleux, puisque c'est 

en 92 que nos machines se sont vraiment impo- 

sees en France. Il faut dire qu'il est autrement plus 

excitant de s'eclater avec Street Fighter II, Star 

Wars ou World of Illusion aue de se prendre la 

tete comme un malade sur la enieme simulation 

de vol sur PC, non? On ne dit pas non a un petit 

jeu de reflexion de temps de temps, mais il nous 

raut notre dose de boston et des aliens d massa- 

crer, si non on est vite en manque. 

Si 92 est un bon cru, je crois que l'annee pro- 

chaine risque de n'etre pas mal non plus. On 

devrait voir arriver les CD rom de Sega et de 

Nintendo et, des le mois de Janvier, on va savoir 

ce que la nouvelle console de Matsushita a dans 

le ventre. A part ga, Mario et Sonic vont continuer 

d se friter, choisissez votre camp si vous voulez, 

moi je les aime tous les deux. L'affaire est sous 

controle! Alain Huyghues-Lacour 
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II y avait Universal Soldier", le film qui fait 
mal. Voici, desormais, Universal Soldier, le jeu 
d'action d'Accolade qui fait tres mal. 

Toi, tu es I'Universal Soldier. Et tu joues 
dans le registre : il revient et il n'est pas content. 
Et il y a de quoi, car ton propre sergent, 
dans ta vie anterieure, t'a massacre a mort. 
Heureusement, on t'a entierement reconstruit. 
En beaucoup mieux, et compart i toi, I'homme 
qui valait 3 milliards ne vaut vraiment pas un 
clou. En clair, tu es une terrible machine de 
guerre ivre de vengeance. 

Mais dans cette guerre, tu n'es pas seul. II 
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y en a d'autres des Universal Soldiers. Et avec 
eux, c'est tuer ou etre tue. Sache egalement 
que tu es la cible permanente d'armes 
militaires ultramodernes encore plus precises 
que des Patriots. II te faudra aussi affronter 
des predateurs naturels qui sont parfois 
d'humeur tres belliqueuse. 

Plus de 2000 ecrans, 11 
niveaux, c'est a ce prix que tu 
gagneras le droit de combattre 
celui qui t'avais lachement 
execute. Le temps de la 
vengeance est enfin arrive... BY ACCOLADE 
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Pour le debut de cetfe annee nouvelle, toutes les societes du monde 
se mettent a nouveau a la fache pour nous offrir des titres cano- 
niques. Les machines privilegiees par les editeurs sont la Super 
Famicom et le Mega CD qui vient ae sortir aux Etats-Unis. Autant 
vous dire tout de suite qu'entre ces deux supports, la lutte risque 
d'etre plus que chaude. D'autre part, des bruits de plus en plus pres- 
sants indiquent que la Super Famicom se verra dotee d'un CD Rom 
au mois de Septembre. ^a va border! 

* Copyright AHL 




Si vous ne savez pas ce qu'est un Karaoke, il 
serait temps pour vous de le decouvrir car le 
Karaoke fait, au Japon depuis quelques 
annees, un veritable carton. Situe en general 
dans des boites ou dans des pubs branches, le 
karaoke vous permet de chanter en direct live 
sur des chansons celebres. Les vedettes sont d 
I'ecran et vous ne faites que les doubler. 
Delirant lorsqu'on est entre amis, les paroles 
des chansons s'affichent a I'ecran. II ne vous reste plus 
qu'a les lire et crier a tue-tete ce que vous lisez. 
Aparemment stupide, je peux vous garontir que les 
fous rires ne sont jamais tres loin lorsqu'il y a un 
Karaoke dans le coin. 

Bien conscient du phenomene au Japon, Sega deve- 
loppe done un Karaoke qui se connecte directement sur 
le Megadrive et sur son CD Rom. Compose d'un boitier 




ciui permet de modi- 
fier le volume, le 
volume du micro 
(dons lequel vous 
chantez), de defor- 
mer la voix, d'un 
niveau echo pour 
donner des effets 
sonores speciaux, et 
de tout un autre tas 
de trues debiles au 
possible mais qui promettent beaucoup, le Karaoke de 
Sega devrait bientot voir le jour au Japon. Mais je 
doute fort que ce nouveau peripherique pour la 
Megadrive et pour son CD Rom soit distribue en France. 
Mais sait-on jamais, avec le changement des mentali- 
tes, tout est possible. 
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MEGADRIVE 
ACCLAIM 



Connu des possesseurs de Super Famicom, WWF est 
une simulation de catch. Entierement realisee a partir 
' ♦'^ __ — — d'images digitalisees, la conversion de ce titre_ 

^_^y — — " " sur Megaarive se presente_ 

J^-" sous les meilleures 

auspices. Graphiquement parlant, 
on tombe sous le charme de cette realisation. 
Les combattants, tous membres de la ligue mondiale, vous scieront 
completement la tete par leur realisme. D'une animation sublime, le 
nombre de coups disponible pour etrangler, catapulter votre adversaire 
hors du ring, est absolument ahurissant. Disponible dans le courant du 
mois de decembre, WWF devrait s'imposer comme la simulation de catch 
sur Megadrive. Un jeu qu'il ne faudra pas manquer, si vous etes un incon- 
ditionnel de ce sport. 



GAME GEAR 
SEGA 



SHINING 

FORCE 

UGEND 



■i^-0 l_iO 

HP 23 24 
MP 13 13 
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Si vous oimez les jeux 
de role, je porle des 
vrois jeux de role avec 
des sorciers, des 
mages, des elfes et des 
gnomes, vous ne serez 
certoinement pas de?;u 
par Shining Force 
Legend sur la portable 
de Sega. Pour peu que 
vous parliez un peu 
Tong, vous serez 
encore plus ravi, car 
Shining Force Legend 
s'annonce dans la 
lignee des meilleurs sur 
Game Gear (remar- 
quez, des jeux de role 
sur Game Gear, il n'en 
existe pas des masses. 
Merci de me le signa- 
ler). Apres avoir monte 
votre equipe, equipe 
vos hommes d'armes et 
de munitions, vous voild pret pour trouver la solution du 
mystere qui vous occupe maintenant. Dans un dedale de 
cartes, qui scrolle multi-directionnellement, vous aurez fort 
a (aire pour vous debarrasser des ennemis qui zonent sur 
votre passage. A chaque combat, vous gagnerez des 
points de vie, d'experience, ainsi que des sous qui vous 
permettront de recuperer des armes encore plus erficaces. 
La sortie annonce au Japon de Shining Force se situe aux 
alentours du mois de Fevrier. Dommage que ce titre ne 
soit encore qu'en Tong, car pour une Game Gear il avait 
I'air d'etre en acier trempe. 





III 

Z 



SUPER 
FAMICOM 
NINTENDO 



SIAR FOCUS 



Disponible au Japon le 30 Janvier, Star Focus devrait etre I'un 
des premiers jeux pour la Super Famicom, qui utilisera le 
nouveau custom ship, le Super FX. Du coup, le jeu se derou- 

lera entierement en trois dimensions surfaces pleines, une premiere sur cette 

machine si I'on excepte le bien pietre 

Race Drivin'. A bord de votre vaisseaux 

spatial, vous devrez decouvrir de nou- 

veaux mondes et, surtout, essayer de 

rester en vie devont la tonne d'ennemis 

grondant de toutes parts. Se situant a 

la fois a la surface des planetes visi- 

tees et dans les hautes strates du cos- 
mos, il faudra, a chaque instant, avoir 

I'oeil le plus vif possible pour ne pas 

vous laisser surprendre par un loser 

qui troinerait au detour d'un aste- 

roVde. Stressant d souhoit, grace a la 



Vitesse de colcul du Super FX, 
Star Focus devrait se reveler 
I'un des gros titres de ce debut 
d'onnee; d'outant qu'il utilise 
tous les atouts de la Super 
Famicom au niveau des zooms 
et des rotations. Un regal en 
perspective. 






-TELEX-TELEX-TELEX- 

Ce n'est pas histolre de polemiquer, mais des rumeurs de plus en 

plus pressantes semblent laisser croire qu'une version de Street 

Fighter III, dans laquelle on pourrait jouer a quatre simultanement, 

serait en cours de realisation. Attention, ce n'est qu'une rumeur. 

Une version pirate de Street Fighter II, non approuvee par Capcom 
done, est disponible a Hong-Kong. Son nom: Master fighter. Ce jeu 
comporte tous les personnages du veritable Street Fighter II et, en 
plus, possede egalement tous les coups speciaux de Ryu, de Ken et 
des autres. II faut le faire... 



JOYPAD • DECEMBRE 1992 • 7 



DKACULA THE UNDEAD 



LYNX 
ATARI 



Qui ne connaTt pas les aventures du comte Dracula. Poursuivi par cet 
infame vampire, vous devez vous enfuir de son chateau malefique 
afin d'echapper a ses griffes et, surtout, d ses machoires mortelles. 
Ah le sang, quel plaisir, quelle delectation! Avant d'atteindre la sor- 
tie, vous devrez connaTtre toutes les pieces qui composent le chateau 
car, bien evidemment, vous y decouvrirez des bonus qui pourront 
vous aider dans votre lutte centre le Vampire. Vous etes Jonhatan 
Maker, un jeune avocat anglais envoye et transylvanie pour rencon- 




trer le comte. Quelle rencontre me amis. Ce jour Id, 
mieux aurait valu que jamais vous n'y posiez le pied. Pour gagner la 
sortie, mais aussi pour eliminer radicalement ce vampire a deux sous 
qui hantait nos nuits dans notre jeunesse, vous devrez trouver un pieu 
et le lui balancer en plein coeur. Ce n'est qu'd ce moment que vous 
aurez enfin la paix. Premier jeu d'aventure sur console Lynx, Dracula 
The Undead est un jeu qui tranche singulierement avec toutes les 
productions actuelles. Disponible au cours des premiers mois de 

1993, Dracula 
The Undead est 
un titre avec le- 
quel il faudra 
compter, sur cet- 
te machine du 
moins. 



SUPER 
CD ROM 
TECMO 



lECMO 
SUPER 



GAME GEAR 
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PREDATOR 2 





Il y avait bien longtemps 
que I'on n'avait pas eu 
I'occasion de jouer d un 
nouveou jeu de foot sur PC 
Engine. Devont cetfe 
consiatation, il falloit que 
certains editeurs bougent. 
C'est Tecmo qui a demorre 
le premier et qui devrait, 
theoriquement, atteindre la 
ligne cf'orrivee en tete avec 
Tecmo Super Soccer. 
Comme vous etes un fidele 
lecteur, ce titre ne doit pas vous etre inconnu, puisqu'il s'agit non seu- 
lement d'une conversion de I'arcode, mais egalement d'un jeu de sur 
Megadrive portant (pratiquement) le meme nom. Se deroulant dans le 
sens horizontal, vous devrez choisir voire equipe parmi une vingiaine 
et la mener d la victoire finale. Dans Tecmo Super Soccer, toutes les 
techniques du veritable football sont envisageables. Ainsi, si vous 
desirez marquer un but de la tete, ou d'une reprise de volee extraor- 
dinairement spectaculaire, vous n'aurez aucune difficulte pour mettre 
d execution votre coup. Avec des personnages, particulierement bien 
animes et bien proportionnes par rapport au terrain, Tecmo Super 
Soccer ne devrait pas passer inaper^u lors de son arrivee en terre 
fran^aise. 




mfi¥iwmti< 



Master System qui auront le 
plaisir d'accueillir ce titre. Pur 
jeu d'adion. Predator II vous 
transporte dans la peau d'un 
flic (joue d I'ecran par Dany 
Glover, decidement on ne 
parle que de lui) d la pour- 
suite d'une bete immonde, 
dont le seul plaisir est de 
detruire tous les humains qui 
se trouvent sur son passage. 
Graphiquement parraitement 
realise, que ce soit sur Game 
Gear ou sur Master System, 
Predator II s'annonce comme 
un jeu d'adion phare sur ces 
deux machines. 



Tire d'un film d grand 
spectacle qui avait fait 
un nombre d'entrees 
acceptable dans les 
salles. Predator II est 
une course poursuite 
dans les rues de Los 
Angeles. Dejd dispo- 
nible sur Megadrive, 
c'est maintenant la 
Game Gear et la 




^frTf^J-fftfttrl;; 



»*^^^ 



-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TEIiEX-TELEX-TELEX- 

The Sales Curve annonce I'adap- NES et sur Qameboy. Inspire sera des images digitallsees du formats CD du monde, est 
tatlon de la suite du film: The par un reman de Stephen King, film. La sortie de ce jeu qui est annoncee pour la fin de I'aimee 
Lawnmower Man sur Super The Lawnmower Man II utili- egalement prevue sur tous les 1993. C'est pas demain la veUle! 
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• Bourons 

Si des bruits de plus en plus persistants indi- 

quent que Street Fighter II serait en cours de 

realisation chez 

Capcom pour la 

Megadrive, ce joy- 

paa a six boutons 

pourrait bien faire 

taire ces bruits. 

Pourquoi, diantre, 
Sega nous proposerait-il 
une telle manette si ce 
n'etait pas pour I'arrivee 
prochaine de ce titre phase 
sur cette console? Hein, je 
vous le demande, moil 

SPIDERMAN 

Les Marvel Comics repartent d I'attaque avec ce 

nouvel episode des oventures de Spiderman, sur 

NES celte fois-ci. Comme d'habifude, vous allez vous retrouver dons la 

peau de la vedelie masquee et lanceuse de fils. Alors que le jeu se 

deroule sur un total d'une dizaine de niveoux, vous rencontrerez, tout 

au long de voItb periple, 
bon nombre d'ennemis 
qui vous tiendront la dra- 
qee haute. Toute I'adion 
de ce jeu se deroule a 
vive allure, laquelle est 
encore accentuee par la 
faculte qu'a Spiderman 
de s'accrocher un peu 
partout grace d ses toiles. 





MEGADRIVE 



DORAEMON 




% 



o 



> 



Doraemon est desormais un chat tres celebre, 
aussi celebre du moins que Blue, le chat de Diane 
qui n'arrete pas une seconde de coller des photos de sa grosse bete 
poilue preferee au-dessus de son lit. Principalement destine aux tres 
jeunes, Doraemon est, dans ce jeu, une fois de plus livre d lui-meme. 

Le joypad d la main, vous 
devrez I'aider d surmonter 
bon nombre de difficultes 
en sautant et en tuant les 
mechants qui viennent lui 
prendre la tete. Tres mignon 
dans ses graphismes, tres 
mignon egalement dans ses 
diverses animations, Dorae- 
mon ne devrait cependant 
pas marquer sa generation. 
Mais qui sait, on peut tou- 
jours se gauffrer! 




K 






i, 




CMAMiBEE BIS JfMiff J'// 

11 W W IF MEGADRIVE it) (i) IF MASTER-SYSTEM, CAMECEAR 

Pour 1001' ou 801' soiilcmonl, mhis ixhivcz Ochangcr voire jeu conlrc un aulre do 
nieiiK' \ alcur. Si celui que \ ous \ oule/ I'sl d' une valour su)'>eriouro, II couvieni 
d' ajoulor la dilToronoo Los |ou\ doivonl olro donnes avee notice el boilo 




L (\>s jeiix soul vn vi-nle et I'li w-haiiRi'. Aiilrt's litres, mms consiilter. 



EC HANG E I VENTE ( V.P.C.) 



BON de COMMANDE a retoumer a PIXISOFT, 
1 Rue de Metz, 31000 Toulouse. Tel.;61.23.48.02 



Nom: Telephone: 
Adresse: 



ci-joinl 

mtin 

rcglcmcnt 

- C 'hcquc 

- .\Iandal 

- ("oiilrc 
remlxiurs. 

(+351') 



Commande 



Prix 



Retour 



Modele do console: 
ECHANGE: 

envoi si>u.s 48 h ">"'• '»' '^"l'' P'"'.!^'" 

+ Irais dc |X)rl:2()l- jeu SOh console TOTAI.: 



Ecart 



TELEPHONER pour les DISPONIBILITES 
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MR NUTS 



SUPER 

NINTENDO 

OCEAN 



Completement inedit, Mr Nuts pourrait bien 
etre la surprise de I'annee 1 993 sur Super Nintendo. Tout dans 
ce titre semble fait pour nous plaire. Bien qu'il s'agisse d'un ieu 

de plates-formes traditionnel, les 
personnages et le personnage 
principal Mr Nuts, un petit ecu- 
reuil d la longue queue, semble 
fait pour nous siderer de plaisir. 
Attaque par des plantes carnivores, 
par des champignons veneneux, les 
graphismes de ce titre ont ete particu- 
lierement soignes. Pour balayer 
radicolement n'importe que 
ennemi qui foncerait sur vous, un 
coup de queue et hop, le voila 
r^duit en bouillie. Si les decors 
de Mr Nuts et si les divers sprites 
que I'on y retrouve sont d'une 
beaute siderante, du moins a pre- 
miere vue, le jeu semble egalement 
particulierement riche. Aucune date 
de sortie quant a I'arrivee sur Super 
Nintendo de Mr Nuts n'est encore 
annoncee, mais il y a fort a parier aue 
ce titre cartonnero fort lorsqu'il sera dis- 
ponible. Un ecureuil bien attachant 
\ que ce Mr Nuts! 

ay 




MEGADRIVE 
RAZORSOFT 



PIGSKIN 

FOOTBRAWL 



^|f Pingskin Footbrawl est veri- 
tablement le football omeri- 
cain de la decadence et de 
la decheance humaine. Pour 
marquer un point, le plan 
est simple: il suffit de percer 
la defense adverse. Mais 
pour la percer et arriver au 
but, il faut bien du courage 
car rien ne sera evident. 
Outre les difficultes du ter- 
rain -jonche par des arbres 
ou des troncs trainant <;a et 
Id- qui pourront vous arreter 
net, il y a egalement 
I'equipe adverse qui s'oppo- 
sera de belle maniere. Pour 
eviter les coups de poings 
des nostalgiques de la boxe 
..Je et les dangers de I'aire de 
^^\ jeu, il faudra, non seulement 
courir, mais aussi eviter les 
joueurs de I'equipe d'en 
race en realisant passe sur 
passe. Tres rapide et hyper 
fendard, Pigskin Footbrav/I devrait etre en vente avant la fin de 
I'annee, ce qui ne fait pas bngtemps d altendre. ^^^■^■■■■■^ 





-TELEX-TELEX-TELEX- 

La sortie de Dragon Quest V sur Super 
Famicom a Tokyo fut un veritable cataclysme. 
A certains magasins, on pouvait voir des 
queues de plus de cinq kilometres avec plus 
de 12000 personnes qui attendaient leur car- 
touche! Le 27 Septembre, c'est-a- dire le pre- 
mier Jour de sa sortie, un mlllon trois cent 
mille pieces etaient vendues. Un record que 
meme Street Fighter II n'a pas egale. 



GAME GEAR 
ACCLAIM 



BART vs. IHE 5RACE MUUNIS 



L'un des dessins animes qui connaTt le plus de succes a 
I'heure actuelle d la tele, est bien certainement les 
Simpsons. Dejd converti sur Super Famicom, sur Megadrive et sur 
Gameboy, c'est maintenant au tour de la Game Gear de se voir tres 
prochainement dotee des Simpsons. La ville de Spingfield est soumise d 
d'etranges attaques venues de I'espace. Prenant son courage d deux 

^ mains, notre 

copain Bart 

se retrouve 

mele d une 

aventure 

incroyable dans laquelle il sera 

confronte d bien des ennemis etranges qui transformeront completement 
gi ___;^ — — —- — 7 son univers d'adolescent attarde. Un excellent divertissement en perspec- 

tive sur votre Game Gear. 
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SUPER HQ 



MEGADRIVE 
, TAITO 



Super H.Q est la conversion d'un jeu d'arcade connu 

sous le nom de Chase HQ. A bord d'une voiture de 
police hyper puissonte, vous devrez (aire regner I'ordre et rien ne sera 
aussi difficile. Lorsque sur votre ecran, vous recevez un message du quar- 
tier general, vous vous mettez en chasse. Une lois que la voiture poursui- 
vie est reperee, mieux vaut pour vous ne pas la laisser prendre de 
I'dvance car vous n'avez qu'un temps limite pour la rattraper. Vos enne- 

mis sont en general relativement bien equipes; ils pourront done egalement envoyer leurs complices dans un helicoptere 
qui ne cessera de vous bombarder. Conduire dans de pareilles conditions releve bien souvent de I'exploit! Programme sur 
une cartouche de quatre megas, Super H.Q devrait voir le jour au debut de I'annee prochaine. 





-TELEX-TELEX-TELEX- 

En Angleterre, la derniere trouvaille d'Amstrad est un PC com- 
patible avec la Megadrive. Base autour d'un 3086, ce PC est en 
vente pour 10000 francs environ. Une peUte revolution... 



-TELEX-TELEX-TELEX- 

Jen ai une bien bonne a propos de SF n, connaissez-voias la slgniJi- 

caUon du nom chun li? Non! En chlnois cela veut dire: Prlntemps 

MervelUeux. Tu paries d'un prlntemps merveilleux toi! 



Jf!5 ^^are Dl 





Au pays de Super Mario, tout est possible. 

Cette cassette video, distibuee par la societe 

Polygram Video, comporte quatre episodes de 

fa vie mouvementee de 

la celebre mascotte de 

Nintendo. 

Au programme: Mario 
De Cramalot, Le tapis 
mogique dans lequel 
Mario et son pote Luigi 
utiliseront les effets 
magiques de la lampe 
d'Alodin, C'est beau 
I'amour (voste pro- 
aramme) et Deux plom- 
oiers et un Couffin. 
Ces dessins animes, 
d'une duree totale 
d'une heure envi- 
ron, vous feront 
certainement vi- 
brer, pour peu 
que vous soyez 
un omoureux de 
Mario. 



VIDEO 1 1 



110 Avenue Achille Peretti - 92200 NeuiUy/Seine 
Tel : 46.24.28.97 - M" Pont de Neuillv 

NOUVEAU a NEUILLY S/SEINE 

TEUX SUPER FAMICOM : de 390 F a 790 F (SF2) 



A Paraitre : 

COMBATRIBES 
VALKEN 
JOE & MAC 2 
GUN FORCE 

AMAZING TENNIS 
TUNY TOON 
FINAI. FANTA2Y 5 
SUPER STAR WARS 



Nouveautes : 

MICKEY MOUSE ( MAGICAL QUEST) 



FATAL FURY 
RANMA 1/2 
MARIO KART 
PRINCE OF PERSIA 
COSMO GANG 
HUMAN Fl G.P 
DRAGON QUEST 5 



KEN 6 

AXELAY 

DOLIBLE DRAGON 

SKY MISSION 

OUT OF THIS WORLD 

STREET FIGHTER II 

ETC... 



+ DE to \<WVEAtires .ari-NDVKS 

Accessoires : 

MARIO PAINT 
CAPCOM POWER STICK 



AUTRES TITRES NOUS CONSULTER 
PLUS DE 60 TITRES EN VTTRINE 

SUPER SCOPE 6 
HYPER BEAM ETC , 



TEUX SUPER NES : de 390 F a 635 F (SF2) 



A Paraitre : 

SUPER STAR WARS 
OUT OF THIS WORLD 
SPIDERMAN AND X MEN 



Nouveautes : 

STREET FIGHTER II ROBOCOP 3 
BATTl^ CIASH TLIRTIJES 4 

BART'S NIGHTMARE ETC ... 

PLUS DE 40 ITTRESCONSOLE 
SUPER NES avec 1 manette : 990 F 

MEGADRIVE - NEO GEO - GAME BOY - GAME GEAR 

AUTRES CONSOLES NOUS CONSULTER 
VENTE PAR CORRESPONDANCE ; 46 24 28 97 
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SUPER 

NINTENDO 

OCEAN 



LETHAL 
IVEAPOIM 





Quel plaisir de decouvrir sur Super Nintendo, la conver- 
sion df'un des films policier grand public qui n'a cesse de remplir les salles 
obscures depuis le premier episode, je veux parler de I'arme fatale. Developpe par une equipe 
d'Ocean, Leathal Weapon vous permettra de choisir votre policier pour vivre I'aventure. Soit dans la 
peau de Mel Gibson, soit dans celle de Dany Glover, vous serez, de toute fa^on, certain de vivre des 
evenements dramatiques et graves. A la recnerche de gros dealers, vous allez parcourir des niveaux 
d'enfer que vous entraineront dons des bureaux de police, dans un port de marchandise ou dans les 
rues malramees d'une ville americaine. En traquant les truands, ne soyez jamais d cours de munitions. 
Cela pourrait vous etre fatal. Peut^etre pas divin au niveau grophique, mais ne nous avan^ons pas 
trop, Leatfial We apon se verra certainement dote d'un interet plus qu'excellent. Faisons confiance a 
Ocean pour cela. ^^^^■■■■■^^^■■■■■^■■■Hlli^^^^HHH^HHHHHi 



MEGADRIVE 
KONAMI 



SUNSET 





k' $28720 I ^^^ J54480 ] 




Nous sommes en plain far-west et ne 
voild-t-y pas que des brigands vous 
assaillent. Comme un veritable cow 
boy, vous allez devoir jouer du pisto- 
let pour eliminer tous ces cretins qui 
vous entourent. Realise par Konami, 
Sunset Riders devrait etre, apres les 
Tortues Ninja, le second titre d etre 
developpe sur Megadrive. Jeu 
d' action typique avec une tres grande 
diversite, Sunset Riders proposera, 
entre autres, de pouvoir jouer d deux 
en meme temps. Dans un jeu 
d'action, cela fait toujours plaisir. 
Double d'un mode special ou vous 
pourrez combattre d'homme d 
nomme centre un adversaire humain, 
Sunset Riders s'annonce sur 
Megadrive comme excellent. Un titre 
d vraiment mater de tres tres pres. 



n UNI VKim 



Toujours dons I'optique de 
confrecarrer toute ovonce 
prise par Nintendo, Sega 
contre-attaque avec cette sou- 
ris pour Megadrive. Element 
indispensable pour des jeux 
comme Popoulous ou Marble 
Madness, ou meme pour des pro- 
grammes grophiques, cette souris pour 
Megadrive est une supra mega bonne 
idee. J'ai deja envie de I'avoir. 




-TELEX-TELEX-TELEX- 

La societe Ocean qui prevoit des tonnes et des tonnes de 
Jeux pour I'annee prochalne, se lance a corps perdu dans 
la pub a la Tele. La premiere sera bases autour de Mac 
Donald Land, le Jeu de plates-formes a la Mario, dans 
lequel vous devez rajnasser la double arche du celebre fast 
food. Prevue sur toutes les chaines, cette publicite est sans 
doute le depart d'une nou- 
velle ere du jeu. D'autres 
societes devraient prendre 
egalement cette initiative, 

lancee, il y a quelques 
mois, par G\iillemot pour 

Dragon's Lair sur 

Gam.eboy. II etait temps 

qu'enfln, le cercle des 

amateurs de Jeux video 

s'elarglsse un tantinet. 




NIGHT 
STRIKER 



Cette course futuriste est tres 
certainement I'une des plus 
dementes que vous ayez 
connue jusqu'd present. Aux 
commandes d'une sorte de 
transformer, il faudra lutter 
d'arrache-pied contre des 
hordes sauvages de robots 
cybernetiques construits pour 
vous aneantir. Plus enrage que 
la moyenne, vous devrez utili- 
ser toutes les ruses qui sont d votre 
disposition pour les mettre le plus 
loin possible de votre vehicule. 
Entierement realise en trois dimen- 
sions, Night Striker est, de plus, 
dote d'une bande son d vous don- 
ner des frissons la nuit. 
Completement dingue. 



MEGA CD 
TAITO 




JOYPAD • DECEMBRE 1992 • 12 



"It's Medi-EVIL 





Rampart permet 

a deux joueurs de 

remonter le temps 

jusqu'au Moyen 

Age. Sept niveaux 

bourres de combats 

explosif s et de 

destructions, ainsi que 

trois options de difficulte, 

vous garantissent un jeu 

stimulant qui vous rendra 

completement accro. 



TM 




Master Systoir 

Sega" and "Master System" are trademarks of Sega Enterprises Ltd. 
™ Atari Games. Licensed to Tengen, Inc. ©1991 Tengen Inc. 



TEIXIGEIM 

VIDEO GAMESj 




\3 JOYSTt'S 



Quickshot se lance d donf dans les joysticks sur 
console. Apres avoir revolutionne le monde des 
joysticks sur micro, voila que le premier construc- 
teur de manettes de ieux developpe une serie de 
sticks completement foudroyants sur Megadrive, 
sur NES et sur Super NES. Regardez les photos, 
certains ont des allures de veritables 
manches a balai d'avions d reaction. 
['Intruder II est peut-etre I'un des plus 
extrovagants joystick de la creation. Outre son 
auto-fire sur deux boutons, il possede egalement 
une gdchette qui se souleve (comme dans les 
avions d reaction) et qui decouvre un bouton de 
tir, ideal pour les jeu en trois dimensions. Dans le 
genre, I'Aviator II, lui aussi d Micro Switches, n'est 
pas mal non plus. Avec un horizon artificiel sur le devant, il permet de 
connaitre sans cesse son altitude. Je ne sois pas si cela sert enormement, 
maisle gadget est tellement sympo que I'on apprecie vroiment de jouer avec ce — ^ ^ 
joystickld. Les autres joysticks de la serie sont pFus couronts, mais possedent tous la meme qualite. 
Outre leur esthetisme propre, ils sont tous tres ogreables d I'utilisation. 




JAGUAR XJ220 



MEGADRIVE 
MEGA CD 



Les courses de voitures risquent bien de prendre un veritable envoi avec cette nouvelle realisation de JVC. Developpe 
sur le Mega CD, Jaguar XJ220 vous met dans la peau d'un coureur automobile, au volant de I'une des voitures de la 
marque prestigieuse. En concourant sur seize circuits partout a trovers le monde, vous n'allez pas en croire vos yeux et vos oreilles tout 
au long des courses que vous aurez d effectuer. Avec Jaguar XJ220, vous allez enfin peut-etre decouvrir les vraies sensations d'une 
voiture lancee d 300 Km/h. Je vous garantis que ce n'est pas de la tarte. Si vous trouvez que les circuits ne sont pas assez difficiles 
pour un pilote de votre classe, vous pouvez meme en construire d'autres d volonte. Qa c'est reellement un bon deal! 



^>. 






o 
•O 

■o 




MEGA CD 

SONY 
lAAAGESOFT 




Le capitaine Crochet a kidnappe les enfants de Peter Banning. 
Apres s'etre transforme en Peter Pan, il devra parcourir douze 

niveaux pour parvenir au terme de sa 

tache, detruire le capitaine et retrouver ses 

enfants adores. Connu par les possesseurs 

de Super Famicom, Hook sur Mega CD 

s'annonce, lui aussi, sous les meilleurs hos- 
pices. Dejd tres brillante SFC, cette version 

possede en plus des images digitalisees du film de Spielberg oinsi que des musiaues d 

en tomber par terre, la bouche ouverte en criant "je n'y crois pas c'est merveilleux". 

Extraordinairement beau, il y a fort d parier que ce titre derongera plus d'un editeur 

tant cette realisation semble brillante. 




p 
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COTTON 



HUDSON 

SOFT 
PC ENGINE 



Les meilleurs programmeurs du monde sur PC 
Engine, on les connaTt maintenant (et pour cause 

puisque ce sont les createurs) c'est bien Hudson Soft. Alors, lorsqu'ils 

annoncent la sortie prochoine d'un nouveou Htre sur leur machine de 

predilection, on tourne la tete, on se leve et on commence d applau- 

dir, etant sur du resultat. Une fois de plus, on ne peut pas se tromper, 

car Cotton s'annonce plutot coton. Je sais, elle etait simple!. Dans la 

peau d'une petite sorciere, 
bien sympathique ma foi, 
vous voild lance a bride abat 

tue sur votre balai d la recheicbe d une Ljuelconque hole magique. Sur votre che- 
min, vous rencontrerez bon nombre d'ennemis que vous devrez naturellement 
eclater et eliminer radicalement. Rien ne sera facile car si, au debut, leur nombre 
est assez restreint, tres vite ils viennent envahir I'ecran. Votre tache, dans ces 
conditions, devient reellement ardue et toute sorciere que vous etes, vous aurez 
toutes les peines du monde a les repousser. Graphiquement au lop de ce qu'est 
capable de donner la PC Engine, Cotton est annonce pour le debut du mois de 
K fevrier au Japon. 





MEGADRIVE 
US GOLD 



INDIANA 
JONES 
AND THE LAST 
CRUSADE 

Le plus connu des archeologues du monde est 
sons aucun doute le Docteur Jones. Grace d US 
Gold, vous allez tous pouvoir vous prendre, I'ins- 
tant d'un jeu, pour I'une des plus grandes vedettes 
du cinema de ces dernieres annees. A la 
recherche de I'Holy Grail, vous devrez aider 
Indiana d surmonter les pires dift-icultes et trouver 
tous les passages secrets qui le conduiront d son 
but. L' action se deroule suivant un scrolling multi- 
directionnel et sur cinq niveaux au total. Le jeu 
commence alors que vous devez secourir votre 
pere emprisonne chez les nazis. Par la suite, 

Indiana Jones 
And The Last 
Crusade suivra 
parfaitement le 
deroulement, 
un veritable 
petit chef-d'oeu- 
vre en perspec- 
tive sur Mega- 
drive. Indiana 
Jones And The 
Last Crusade 
devrait etre dis- 
ponible d I'heu- 
re ou vous lirez 
ces quelques 
lignes. 





i i 
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GOLDEN 
nGHTER 

HYPER VERSION 



SUPER 

FAMICOM 

CULTURE 

BRAIN 




Decidement, I'heure est aux nouvelles ver- 
sions, alors aue I'on parle de plus en plus 
d'une nouvelle version de Street Fighter II, 
une nouvelle de Ranma 1/2 et une outre de 
Rushing Beat est en cours de finolisotion. 
Golden Fighter Hyper Version est egalement 
en cours Je realisation. Dans ce jeu de bos- 
ton, on retrouvera entre autres, plus 
d'odversaires et des coups completement 
nouveoux qui vous subjugueront par leur 
voriete. Sons atteindre le niveau de ceux de 
Street Fighter II, cette nouvelle version de 
Golden Fighter promet, d'autant plus qu'il 
sera egalement 
possible de rea- 
liser des coups 
speciaux qui 
arreteront net 
n'importe quel 
adversaire. 
Avec la possi- 
bilite de jouer 

a deux I'un contre I'outre, ce nouveou titre de 

Culture Brain promet certoinement plus qu'il 
a I'air. ^^^a^m^^m^m^a^ammH^^^^m 







-TELEX-TELEX-TELEX- 

Vous connaissez la oampagne de publicite et d'afflchage dans laquelle le slogan 

d'AtaH est : "S'tls voios proposent \ane .... ne dites pas". Visant Sega et la 

Gamegear, ces dernier ont intente un proces contre Atari et ils ont perdiis. 

Dommage pour Sega. 
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IM£XEIIIKff4SUMIff 



Gamebusters est une 
jeune societe fdile par des 
(eunes pour les (eunes. 
Installee dans le sud de la 
Belgique, d Verviers plus 
exactement, elle distribue 
des jeux et des acces- 
soires pour Megadrive, 
Super Nintendo, Game 
Boy et Neo-Geo. Sa zone 
d'activite se situe surtout 
en Belgique mais exporte 
en France, en Suisse et au 
Luxembourg (que des pays Francophones). Nous avons 
rencontre Gerald Saint-Remy pour savoir comment, d dix- 
neuf ans, on pouvait creer une telle societe 

- Joypad : L'idee, comment eshelle venue ? 

- Gerald : J'ai une formation de cuisinier et travaillais a mi-temps au 
rayon jeux video de la Fnac d Lieges. En effet, depuis I'apparition des 
premieres consoles, j'ai toujours voue une sainte passion au ieux. Blaze 
de la Belgique, je suis parti travailler en tant que cuisinier a Kiev/- York, 
Cest la que j'ai decouvert que la Belgique et I'Europe ne proposaient au 
public qu'un choix relativement restreint de jeux. De retour en Belgique, 
je suis tombe par hasard sur le livre de Sulitzer qui racontait I'histoire 
d'un jeune qui fit fortune en quelques jours. Ce fut le declic ! 

- Joypad : Quel age avais-tu a I'epoque? 

- Gerald : je venais juste d'ovoir dix-neuf ans. 

- Joypad : Comment as-tu realise ce projet? Avec ta formation de cuisi- 
nier, tu n'avais pourtant pas tous les atouts de ton cole. Entre la cuisine et 
le business, il y a une marge ! 

- Gerald : Apres la lecture du roi vert, je me suis renseigne sur les diffe- 
rentes formes de societes et les obligations legales. J'ai pris conseil 
aupres d'Eric qui etait, lui aussi, un passionne de jeu video et qui tra- 
vaillait lui aussi a la Fnac. Ainsi, de fil en aiguille, Eric et moi avons 
fonde ensemble Gamebusters, le 1 er Juin 1 991 . 

- Joypad : Au niveau des tunes, comment cela s'est-il passe ? etiez-vous 
blindes ? 

- Gerald : Non! on avait pas une cacahuete, juste de quoi creer le capi- 
tal. Ce sont les banques qui nous ont aides pour I'achat du premier sotck 
de depart. 

- Joypad : Sans tune, comment avez-vous reussi d nocfieter un second stock ? 

- (j^rald : Tout simplement en vendant le premier et en ne prenant pas 
trop d'orgent pour nous au depart. Par un suivi impeccable de notre 



clientele, nous avons reussi d les seduire. Ainsi, une cerlaine confiance 
s'est installee entre nous. 

- Joypad : A deux seulement, n'etiez-vous pas submerges de travail ? 

- Gerald ; Si Bien sur ! Il devenait de plus en plus difficile de tout gerer 
tout seuls. Cest pour cela que nous avons engage un troisieme element 
qui etait, lui aussi, passionne de jeux videos. Ce n'etait pas une mince 
affaire. Il devait etre serieux, jeune et disponiblel Ce profil ne court pas 
les rues. Claudio fit son entree dans Gamebusters le 1 er octobre 1 992. 

- Joypad : Comment se decomposent les tdches au sein de Gamebusters ? 

- Gerald : Eric s'occupe de tout ce qui est paperasse et de tout ce qui 
concerne I'administratif de la societe. Il est coniptable, supervise tous les 
comptes et, bien sur, est un joueur emerite. Claudio est directeur des 
ventes en Belgique, il dirige egalement les ventes pour I'etranger. Il 
s'occupe du marketing et de la publicite, teste les jeux d fond et rend 
visite d nos clients. Comme Eric et moi-meme, Claudio est passe maTtre 




1 



dans I'art de terminer n'importe quel jeu. Quant d moi, je suis d la base 
meme des Gamebusters, je supervise le travail (normal, c'est moi le boss) 
les commandes, contacte les fournisseurs. je passe egalement plus de 
trois heures d iouer. 

- Joypad : Qu esperez-vous dans I'avenir ? 

- Gerald : gagner des tunes, rouler en Ferrari, avoir tous les jeux du 
monde sur toutes les machines du monde et faire profiter au plus grand 
nombre de boutiques possible, notre qualite de service. 

- Joypad : Merci 



SUPER 
CD ROM 
KONAMI 



GRAMUS 2 QUEST FOR GOTER 



Dans la serie des illuslres ShooKEm Dps venus du 
Japon, Gradius et Nemesis sont certainement les 



plus connus; c'est done avec une joie non dissimu 
lee que I'on accueillera Gradius II sur le CD Rom de la K Engine. On 
refrouvera, dans cette realisation, tout ce qui avait fait le succes du 
premier episode. Toutelbis, et apres tout c'est naturel, quelques modifi- 
cations ont ele apporlees pour rendre ce jeu de tir d scrolling horizon- 
tal encore plus jouissif et, dons ce domaine, on peut 
faire confiance d Konami qui jamais ne nous a d^us 
(sauf peuhetre dans la realisation de Gradius III sur 
Super Famicom, mais ^a c'est une autre histoire). 
Dans Gradius II, Quest for Gofer on retrouve done le 
systeme d'arme qui nous a toujours tant satisfait. En 
recuperant les bonus d i'ecran, apres la desirudion 
d'un vaisseau ennemi, on pourra, d volonte, choisir 
I'arme que I'on desire poss^der pour continuer le car- 
nage. Sur une petite dizaine de niveaux, vous devrez 
en mettre plein la tele d tous les sauvages qui vous 



agresseront. Avec des graphismes rehousses, des animations hyper 
fluides et, surtout, des monstres de fin de niveau completement 
dementiels, Gradius II devrait egalement vous degenter les oreilles 
grace d so bande 
sonore complete- 
ment flippante. 
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Le Game Commander est un nouveau joypad pour 
la Super Famicom. Identique a I'esthetisme de 
celui fivre avec la machine, le Game Commander 
possede, en plus, un auto-fire sur tous les bou- 
tons ainsi qu'une option slow a deux vitesses. 
Chaque auto-fire peut etre: soit outomotique 
(vous n'avez plus oesoin d'appuyer sur le bou- 



ton) soit semi automatique. Agreable a I'utilisa- 
tion, le Game Commander est un excellent joypad 
qui a le merite de posseder toutes les options desirables. 




SUPER 
CD ROM 
TEICHEK 




RANIC 




Et boum, revoila un Shoot'Em 
Up completement debile sur 
le CD Rom de la PC Engine. 
Avec un jeu comme celui Id, 
je conprends parfaitement 
pourquoi le grand createur 
panique connpletement, parce 
que prefer son nom d une 
realisation telle que celle-ld 
nest pas evident, Bien que les 
ennemis de fin paraissent assez orginaux, je crains le pire quant a \a 
duree de vie de ce Shoot'Em Up. Nous n'en avons vu que quelques 
bribes mais God Panic semble d'un niveau tres inferieur oux jeux que 
Ton connoTt d I'heure actuelle sur PC Engine. XCependant, aftendons 
done d'en voir un peu plus avant de juger. i^^Mi^^Hi^^^^^HiH 



SUPER 
NINTENDO 
PACK-IN- 
VIDEO 



SUPER 
BOXXU 



Les jeux de reflexions sur Super Famicom ne courent pas les rues, 
c'est une evidence. Super Boxxle, que I'on connaTt sur Gameboy, 
est I'un deux. Autant vous dire que si vous etes un fou de SF II et 
des Shoof Em Ups en tout genre, vous pouvez passer votre che- 
min, ce titre ne fera que vous prendre la tete. Les autres, par 
contre, ceux qui en ont un petit peu marre de traTner leurs savates 
sur les terrains humides et chauds des jeux de boston, ou pour 
prendre son pied il suffit de detruire, seront parfaitement seduits 
par Super Boxxle. En deux mots, vous etes un magasinier vache- 
ment emmerde lorsque son patron lui demande de deplacer les 
caisses et de les mettre sur les points de couleurs qu'il a judicieuse- 
ment places, lorsqu'aucune caisse ne bloque le chemin, tout se 
deroule d merveille et vous passez rapidement au niveau supe- 
rieur, mais lorsque les choses se gatent, elles se gdtent vraiment et 
la, vous etes parti pour de bonnes minutes de prise de crane. Pas 
tres riche graphiquement. Super Boxxle pourrait bien etre un bon 
divertissement entre deux parties d'un boum-boum f es mort. 



MEGADRIVE 
KANEKO 



CHESTER 
CHEETAH 




■ T 




Chester Cheetah est un jeu 
d'oction completement debildfde 
dans lequel vous jouez le role 
d'une pantfiere, tres affole^ par 
tout ce qui se passe autour 
d'elle. En sautant sur des croco- 
diles, en volant d'arbre en arbre 
grace a des lianes, coipnme 
Tarzan en son temps, cefte pan- 
there aura de quoi vous ravir. 
Tout d fait dans le style des des- 
sins animes de Tex Avery, 
Chester Cheetah vous conduira 
dans des lieux completement 
delirants qui vous eclateront 
completement. Sous terre, vous 
pourrez meme romper cofnme 
une taupe aveuglee dans des 
tubes tres, tres etroits. Un jeu 
apparemment hyper eclatdnt. 



-TELEX-TELEX-TELEX- 

Le samedl 19 decembre a 9 heut-es du mat (Je n'al aucmi frisson et Je ne 
cdaque Jamais des dents), la seconde convention des Jeux de simulation, 
le Trophee Idrac des grandes ecoles ouvre ses portes. Avec 3500 partici- 
pants attendus, cette convention proposera de nombreuses aotlvltes; 
parml ceUes-ci, on retrouvera, entre autres, des Jeux de simulation, de la 
bande desslnee, des romans de science fiction, des films, des dessms ani- 
mes Japonais et, bien evldemment, des Jeux vldeo.Cree en 1965, L'Idrao 
(Institut De Recherche et d'Action Commerciale) compte quatre ecoles 
en France: a Paris, MontpeUler, I^yon et Nice. EUe permet aiax etudlants 
de preparer des BTS en Action Commerciale, en Commerce International 
et en Force de Vente. S'etendant sur trois Jours, du 19 au 21 decembre, 
cette manifestation se deroulera dans les locaux de I'ecole, au 14 rue de 
la ChapeUe 75018 Paris, Metro Marx Dormoy. 
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MEGADRIVE 
GAME ARTS 



J HAGUE 

auHnoMsocca 



Et hop, une nouvelle simuotion de football sur Megodrive. On le sait, 
les simuotions de sports ont toujours connu un vif succes sur console, 
alors pourquoi ne pas recidiver. Cest ce qu'ont dO se dire les pro- 
grammeurs de Gome Arts en reolisant cette nouvelle simulation. Parti 
dans les meandres de la coupe du 
monde, vous devrez, avant toute chose, 
choisir votre equipe parmi toute celles dis- 
ponibles. Grace a JK league Champion 
Soccer, vous pourrez organiser de veri- 
tables toumois puisque huit joueurs pour- 
ront s'affronter sur le terrain, pas en 
meme temps, je vous rassure. Si I'oction 
se deroule dans le sens horizontal, tout 
«B comme European Club 




s 



1; 



Soccer ou Tecmo World 
I Cup, vous aurez toutes 
1 les opportunites du 
monde pour flanauer 
une raclee d vos adver- 
saires. Tres complet au 
niveau des options, 
aucune date de sortie ne 
nous est encore parve- 
nue. We'll keep you 
informed. 



■ 






MEGADRIVE 
LORICIEL 

MICROWORLD 



EjI 










illtOCOM 



Le Twin Tap, Kesako? Le Twin Tap est une sorte 
de champignon, de bumper si vous preferez, 
sur lequel vous devez frapper des que vous 
connaissez la reponse a la question posee par 
la Super Famicom. Ideal pour les jeux de 
Quizz, vous pourrez ainsi, a chaque question, 

repondre par exemple: 

Caroline de Monaco, 

mois traduit en Tong! 

Malheureusement, 

comme tous les Quizz 

disponibles a I'heure 

actuelle sont en Japo- 

nais sur Super Fami- 
com, je doute fort que 

cet article parvienne 

jusqu'a chez nous. 




MNZAKKK 
BOXING* 




Panza Kick Boxing est desormais un titre aussi connu des amateurs de micros que 
de consoles, puisque ce jeu est pratiquement disponible sur tous les formats de la 
terre et du monde; d part le Spectrum et le Cray II, je ne vois pas quelle machine 

manque au repertoire de ce jeu. Enfin, c'est maintenant la Megodrive qui se voit dotee de ce titre. , , , , . 

Cest d'ailleurs une bonne nouvelle puisque Panza Kick Boxing est une tres bonne simulation de combat, de Kick Boxing plus particu- 
lierment. Deux hommes entrent sur le ring, un homme en sort vainqueur, telle est la dure realite de ce jeu de baston. Plus qu'un simple 
jeu dans lequel on se tape dessus, Panza Kick Boxing est une veritable simulation puisque tous les coups dont on dispose ont ete dig- 
talises a partir de veritables combats. Avec une phase d'entraTnement dans laquelle on peut gagner des points pour progresser et alle 



talises a pamr ae venraoies comoars. Mvec une pnuie u eniiuiiiemciii uuns lui^ucnc w<> [j^ui y 
encore plus loin et plus fort, cette realisation Fran^aise devrait faire un carton un peu partout. 



progresser et aiier 
*(titre non definitif) 



SUPER 

CD ROM 

NAXAT 





Sous ce nom quelque peu barbate, se cache en 
fait un simple et vulgaire Shoot'Em Up. Enfin, 
lorsque je dis vulgaire c'est dans 
le sens commun qu'il faut 
■'entendre. Car realiser un 
Shoot'Em Up de cette ampleur 
sur une console comme la PC 
Engine, c'est comme faire un 
pas dans la rue: c'est d'une 
facilite evidente. Aussi, dans 
Nexzr, on retrouvera tous les 
ingredients qui nous ovaient 
font seduit dans des produc- 




tions comme Gunhed, 
Final Soldier ou Super 
Star Soldier. 
On retrouve des bonus 

Ear milliers, qui tom- 
ent un peu n'importe 
quand, des ennemis qui 
tracent a donf et qui 
debarquent de tous les cotes, des tirs lasers qui inondent d'un coup, 
d'un seul I'ecran dans des gerbes de flommes gigantesques. Assez 
varie graphiquement, Nwxky euh pardon Nexzr sera, a n'en pas 
doute, dans la lignee des meilleurs jeux de tir sur PC Engine. 
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ICKEY MOUSE 



Svp^i. 



)^couvrez 

^nfin TO US les 

wantages d'une console 

aponaise* ou am^ricaine'. Profitez de 

'overscan (image plein 6cran) et de la veritable 

'itesse des jeux de la Nintendo 16 bit Une console Super 

■miicom ou Super NES, c'est20% <f image en plus, une anima&m 20% 

^lus rapide, BRiF, 20X DE PlAtSUt EM PWS.,. 

\le fonctbnnent que sur les t^l^visbns poss^dant une chaine auxiliaire (Chalne AU. ou AV.l 

'0NSUL7EZ-NOUS I 



fm mm i^m mmo u 



STAR WARS sort fin decembre. 
^ ^ Commandez le vite des 

aujourd'hui ! 




145 rue de flandre, 75 019 paris. T6l6phone : (16-1)40.38.02.38 et 

(16-1)40.34.36.26. M6tro Crim^e. Ouvert du lundi au samedi de 

10H30 k 19H00. Ouvert TOUS les dimanche de dtombre. 



^our tout odiot de 2 jeux, NOUS VOUS OFFRONS L'ADAPTATEUR UNIVERSEL d'une valeur de 189 F 



W 



'*:^-. 



IS MCpNTOURNABUS 

ddams Family 499 
Tiazinci Tennis 
eaSiJ 



xelay 

astievania 4 

onlraS 

esert Stike 

■Zero 

nal Fight 

ook 

imes Bond JR. 

» And Mac 

vstical Ninja 

(iAA Basketball 

arodius 

QA Tour Golf 

ilot Wings 

rince Or Persia 

ival Turf 

oul Blader 

Ireet Fighter 2 

jper Gfiouls'n 

hosts 

jper Mario Kart 

jenage Mutant Ninia 

iftles^ ^25 f 

'restlemania 

3lda3 



LES CLASSIQUES 

Aaobat Mission 449 

,^ Arcana 549 

../J| Area 88 499 

V'^sk Astral Bout 499 

Bart's Nightmare 499 

Ipttie QP 449 

Jino City 499 

J irtv Challenger 449 

FrIBoc ^ 525 
Final Fantasy, 

Mvstic Quesf 449 

GPX Cyber Formula 499 

Home Alone 2 499 
(ing Of 1\\Q 

vionsters 525 
(rusty's Super Fun 

■louse 499 
»4agic Sword 
^halanx 
^it Fighter 
=!amna 1/2 
Return Of Double 

Dragon 549 

Hobocop 3 525 

Rocketeer 449 
Romance Of Tlie 

3 Kingdoms 2 549 f 

RPMflacing 449 

iOnicblasfflan 549 

pin Dizzy Wald 499 

b-ike Gunner 499 
uper Adventure 

IsTInd 525 f 

iuper BattI? Tank 499 f 

u )er Bowling 525 f 
jU )er Gachapon 

499 f W(5rld ^^ 525 f 

449 f Super Pang 549 f 



499 
499 
549 
499 

549 f 
499 f 
499' 
499 

4r 
499 f 

W 
M9 



499 
499 
649 f 

499 f 
.549 f 



Super Professional 

Baseball 2 549 

Super SD Gundam 549 

Super Vsdis 549 

Syberion 499 

Tne Lemmings 499 

TfiurKJer spirit 449 

Top Gear 499 

UHmate Football 549 
World Chariipionship 

Boxing 399 

Xardbn , 449 

A PARAITRE CE HOIS 

Super Star Wars 52i 
Chuck Rock 521 

Super High Impact 521 
Ali§n3 52! 

Dream TV 
King's Arhur World 
^^^f.omba1rKes 

NFL Football 
American Gladiators 
California Games II 
Wizar±y 5 
Roj^l Conquest 

Kenf 

Super F1 hero 

Super Volleyball 

Road Riot 

Tiny Toons 

^'AndMac2 

Pin Ball Jacky Crash 543 

Wortis '"'^ 

^&^ M 

Wing Commander N.( 



UES NOUVEAUTES 

Magical Quest 54! 

Space Megafoice 521 

F&tal Furf 571 

Brass Number 54i 

Human GP 54! 

Swiv 

Spiderman Vs X-Men 

Terminator 2 

Death Valley Rally 

Best Of me Best' 

Gods 

GunforoB 

Out Qf This World 

Terminator 

Universal Soldier 

cr BBi D'Aimtes 
mnEsjimsmi PAS 

\DEAJn »^^"5JL 



■* 



-;> 



'■»■,■ 



"X 



ACCESSOiRES 

Alimentation 199 f 

cable P6ritel 499 f 

Joypad tforigine 149 f 
DynaOne N.C 

Capcom Power Stick 
, Fighter 699 f 

iJBKing 599 f 



Ralonge te Manette 199 f 
Mark) Paint + Souris 



+ Tapis Mouse 
Super Scope 
Shootina Watch 



549 f 
599 f 
ij^a f 



Adaptateur Universel : 
Seul 189 f 

Avec 1 jeu 




CO 



ZID 



1490 F 



Livr6e sans jeu, ^ 

avec 2 manettes, ^^ 

1 p^itel et une alimentation. ^2 



1990 Fi 

Livr^e avec 1 jeu jap. au choix ^ 

(sauf Street Fighter III 2 p=5 

manettes, 1 p^'itel, 1 alim. et cZD 

1 Adaptateur Universel. ^Z 



1990 Fi 

Livr^e avec Street Fighter II, ^ 

2 manettes, 1 p^ritel et CTJ 

1 alimentation. ^2 



1090 F 

Livr^e sans jeu, 

avec 1 manette, 

1 p^itel et une alimentation. 



oo 



1490 Fi 

Livr6e avec 1 jeu U.S. au choix ^p 
(sauf Street Fighter II), 1 
tel, 



manette, 1 pdritel, 1 alim. et 
1 Adaptateur Universel. 



oo 



1490 F 

Livr^e avec Sireet Fighter II, 

1 manette, 1 p^itel et 

1 alimentation. 



O/O 



AOQ F'WO'RM) O'F ILLUSI09i 

nr^ JF r S'mnm^lG^KKlY MOUSI AND DONALD DUCK ^ 



World Of Illusion en decembre, 
Commandez-le vite des ^ 

aujourd'hui ! 



D^couwez enfi 

TO US les a vantage 

d'une console japonaise* 

Profitez de I'image plein dcran et de i 

]^table vilesse desjeux de la Megadrive 16 bit Un 

console Megadrive jap., c'est 20% d'image en plus, un 

animation 20% plus r^ide, BREf, 20% D£ PLAISIR Ol PIUS.,. 

¥0us p9SS0d0x Utt0 M0gmirt¥0 franfals0, DECOUVREZ If MEGA C 

*Ne fonctionnent que sur les tetevisiotis poss^dait une chadne auxiliaire (Chaine AU. ou AV. 

CONSULTEZ-NOUS 



890 F 

Livr^ sans jeu, 

avec 1 manette, 

1 p^ritel et une alimentatbn. 



990F 



Livr^e avec QUACKSHOT 

(Donald) + 1 manette, ^— 
1 p^ritel et une alimentatbn. ^^ 




1290 F 

Livr^ avec QUACKSHOT + 
GRAND SLAM + 1 manette, 
1 p^itel et une alimentation. 



ci:> 



990F 

Livr^e avec SONIC The 

Hedgehog + 1 manette, 

1 p^ritel et une alimentation. 



cr:> 



30 



1990 F 



Livr6 sans jeu et 
avec une alimentation. 



299 F 

Splattertiouse 2, F1 Hero MD, ' — 

SO Valis, Slime World, Cadash, ^ 

Predator 2, Simpson VS Space cz> 
Mutari\, Thunder Pro Wresling 



EGADRIVE / MEGA CD 




145 rue de flandre, 75 019 paris. Telephone : (16-1)40.38.02.38 et 

(16-1)40.34.36.26. M6tro Crim6e. Ouvert du lundi au samedi de 

10H30 k 19H00. Ouvert TOUS les dimanche de d^cembre. 




Pour tout achat do 2 jeux, NOUS VOUS OFFRONS lADAPTATEUR MEGADRIVE d'une valour do 99 



i^^ji 



^ 



USNOUVEAUTK 

Sonic 2 429 f 

Thunder Face 4 490 f 

Tales Spin, „ 449 f 

Bio Hazard (Crying) 449 f 

LHX Attack Chfip.^ 449 f 

Home Alone 429 f 

Crue Ball ^, 490 f 

Ecco polphin 449 f 

Lemmings 429 f 

Ramparf 449 f 

F1 Cirois License 429 f 

Chiki m.\ Boy 429 f 
Gods ' 
Teenage Mutant Ninia 
Turtle,^e1urn Of 
Shreoer 
Xenon 2 




APARArrREaiioisa 

Batman Pfeturn N.C 

wScI Wusion 429 f 

Streets Of Rage 2 449 f 

Toxic Crusader 399 f 

Paper, Boy 2 399 f 

Agassi T®nis 429 f 

Ailiazing Tennis 449 f 

Alien VS Predator N.C 
Terminator 2(Af cade) 429 

Wrestlemania 429 

PiB Ball 449 

Jiiker's High 429 f 

JBJX MEGA CD 

Ernest Eavans 499 f 
Wonder Dog 499 f 

Thunder Storm FX 499 f 
After Burner III 499 f 
Aleste 499 f 

Bural 4994 

ImeQal _.. 499i 
499 f 



,oad&aslBrFX 

enbu Mega CD 
Special ^ 499 f 

" lega CD Karaokee 1390 f 

inal Fight Fev 93 

onosaiTia No Ysfco 499 f 



Dick Tracy 399 

Double Dragon 2 349 

Europeen Club Soa 490 f 
Evander Holyfield Real 

Deal Boxina 49 

FlHeroMD 29 

Galaxy Face 2 34 

Golden Axe 2 44 

Greendog 42 

Immatal 44 

John Madden 44 

Jordan VS Brd 49 

Kabuki Soldier 42 

Salmon ' 39 



^ 



USOASSIQUES 

Aquatic Games 4^9 f 
Arch Rival 
Atomic Runner 
Batman 
east warria 
ing 
n? 



429 f 
449 f 
449 f 
429 f 
429 f 
449 f 



David Robinson S.C 469 f 



lagical Boy 39! 

Mega Panel 39! 

Mid^ey Mouse 29S 

put Run 29i 

Pacmania 44i 

Pit Fighter 49( 

QuacRshot 29! 

Rent A Hero 39! 

Road Rash 44! 

Runark 271 

5D Valis 29! 

jide Pocket 47! 

jlime Wald 29! 

platterhouse 2 29! 

.teel Empire , 39! 

jtreets Of Rage ' 44! 

per Smash TV 42! 
Simpon'sBart...29! 



Thunder Fox 
Thunder 

Pro Wrestling 



349 



LES MCONTOURMABUI 



Alien 



- 1 

Cadash 
Chuck Rod< 
Desert Strike 
Dragon's Fury 
NHLTA Hockfey '93 
F22- Interceptor 
Kid Chameleon 
Power Athlete 
Olympic Gold 
PGA Tour Golf 
Predata 2 

Sonic 

Super Monaco GP 2 490 
Tazmania 449 

Terminata 429 

USA Team 

Basketball . 299 

Wonder Boy In Monster 

Wald 4f^ 



42^ 
449 
490 
44B 
490 
490 
449 
449 
490 
490 
"99 
;99 



299 f 
429 f 

399 f 

Where In Time Is Carmen 
San Die^ 399 f 



Twinkle Tale" 
Wani Wani Wald 



ACCZSSORES 

Alimentation 199 f 

cable P^itel 199 f 

Joypad d'aigine 129 f. 

DynaOne N.C 

Made Power Stick N.C 

Pro 1 349 

Pro 2 149 f| 



Menacer NEW N.C 
Fantastick 299 f 

Manette Infrarouge N.C 



Adaptateur Megadrive : 
Seul 99 f 

Avecljeu C 

Avec 2 jeux ( 




mmmmotim nmionim mm 

^k^ Vous poss^dez un monjteur Amstrad, connectez-y une console ou un micro-ordinateur de votre choix avec 

I'adaptateur "A-128" ou ';A-128 +'\pour la s6rie d' Amstrad Plus, lis acceptent aussi bien les consoles 



Eimia 

DANS if PLUS 
GRAND CLUB 
D'ECHANGBS 

DE 
CARTOUCHES 
DE FRANCE ! 

\ucune coUsation ne 
/ous sera demancl6e. 
Echangez 1 jeu contre 1 
jutre pour une modique 
jomme, ou donnez 2 
wx (mire 1 et cela sera 
jatuitU! 






mmmimmmmmm 
mim&mmmmjsmm 
mmmanwmmnmmwj 



i£S TARTS t 
1 jeu contre 1 i 

Super Famicom 150 f 
Megadrive 100 f 
Nee Core Grafx 80 f 
Nintendo N.E.S 80 f 
Master System 75 f 

Game Boy 50 f 



2 jeux contre 1 t 



Bon a d^couper puis k retourner 
rempli avec vos eux et le bon de 

oommande ct-dessous h : 

"Shoot Again. 145 rue de flandre, 

7*19 Paris." 



□ Je donne 1 jeu conte 1 en payant la 
somme careakmdant ci ma console. 

□ Je donne 2 jeux ccnire et b^n^ficie 
des frais de pat jatuit 

Je vous donne : 

Je deste : 

la:. 

3.Ane.:. 

La roprise dos jou« est limiWe on (onclion du slock 
disponiblo, roGoignozvous Pas de repiise sans bolte 
ou sans nolico Nous n'Ochangons quo los jeux 
Super Famicom ou Supor Nintendo U.S. Port rolour 
a la ctiarqo do notre clionlfilo 



249 F 

Adaptateur "A-128+" pour moniteur CM 14 249 F 

Paire d'enceintes pour "A-128" 299 F 



La rolls 

des consoles 

entin ei prix accessible, 

e" uez sur la plus belle des consoles. ^ - 
es sprites gigantesques, un son st6r6o ^ustouflant, 
des milliers de couleurs merveiileuses, L'jRCADf A DOmciLE. 



•MH«JHiI^Iiif 



249F 






C^Lip 



Joystick Neo Geo 
Memory Card 
2020 Super Baseball 
Alpha Mission 2 
Artdros Lunos 
Baseball Star Pro. 2 
Baseball Star Pro. 
Blue's Jojrney 
Burning Fight 
Crossed Swords 



420 f 

f 
f 

f 
f 
f 
f 
f 
f 



Mao, 
„, lall Frenzy 
©stPibts 

■ Kid 

<in§Of 

.eague Bowling 
Mutation Nation 
\jam75 
^jnja Combat 



6 
690 
1290 
1490 
790 
690 
690 
790 



Be Monslers 
Tne. Monsters 2 



690 



690 
790 f 

1490 



1 



Elding Hero 
lobo Army 
Sengoloi 

Tr^Rkny 
Top Player s Golf 

&X"3 



690 

790 

790 

990 

790' 

790 f 

990 



1990 F 



Livr6e sans jeu, 

avec 1 manette, 

1 p^itel et une alimentation. 



m 
O 



N.L 
14901 



NEWS, TaB>HONEZ Hi 



2490F 



Livr^e avec le jeu NAM 75 

+ 1 manette, 
1 p^ritel et une alimentation. 



m 
9 

m 
O 



GAME GEAR 

LES OASSiaieS OutRiIn 255 f 



LES OASSKIUES 

Adventure Of Gerubi 

Aerial Assault 

Ax Batter 

Buster Ball 

Chess Master 

Cryslpil Wan-ior 

Devilish 

Donald, Lucky Time 

Dragon Crystal 255 f 

Fray 265 f 

G-Loc 255 f 

heavy Weight Champ 245 f. 

Joe Montana Foofcall 285 f 

Leader Board 255 f 

Marble Madness 285 f 

Mickev Mouse 285 f 

Ninja Gaiden 285 f 



P^ic World 

Put And Putter 

Shinobi 

Sonic 

Super Kfck Off ^^^ 

Super Monaco GP 2 

Wonder Boy 

IfS NOUVEAUTES 

Tazmania 

Batman Return 

Shincfci 2 

Sonici2 

Steets Of Rage 

Lemmings 

Shinnig force Gaiden 



199 F 



Un m^ga jeu de 

plates-forme, beau et 

original. A ne pas rater. 



C^ 



CD 

o 



28S 



285 f 




]iE TURNS 



Shool ."gan. Nee, Soga. Nhtendo, Abit SNK Amsrtad. W* Disney. 9onl dos marquos dOposoes. Sonic osl un personai ju uupuilH pa nag i . un, Ijumj l ingui, m hwui ny i lll ,i au ril ' 
dSposOs paf Capcom. Mbwyel Donald aont des peramnaqes deposes par Wall Dsnoy. Loo praxjts Motpdrivo. Moga CO. Game Goaf. Maste Syo«3m, Snx* Nhtaido. Super Famicom, 
Came Boy, IMhtenMo HES. Neo Cteo, AriSt at Mn . amt dos produte doposas par teuis ruarquoc rcqxiclvos. PItoIos non oontactiolos Oi»e (Sam b Imlte das sbcHs <lspor*ilea Prix 
...'*K>!*?.SffiJ?:??^.L?.P?™.K%?!.SyP«.<>^,G?mi^^ Ml PSS.^.sj'WIuits Nintendo et no sont jxe sous tamse Nrilondo il ami laboifjos 4 HonaKonjpour Horolec. 



BOH PS coiiAiioi A xcom pios A moum n smor acjw ms m oinmsE m!9 pm 



Veuillez rajouter 30 Frs de port pour toute commande de console. 

Nom Pr6nom 

Adresse 



Ville Code postal. 

Telephone Date 



Je joins ^ ma commande : tin di^ (Envd priortaJie), Qjn C.C.P., On mandat lettie, 
Qje pii^f^ payer au fadej et i^te 35 Fis de Contie ReirfioiKemenT ^ ma comiM^ 



Je desire commander le materiel suivani 

Qt6 Designation Prix 



IL 






Paitidpation au frais de port el d'emballage 

CRBT(+35fis) 

MONTANT TOTAL: 



35F 



MEGA CD 
WOLFTEAM 



ANET 

ADVENIURE 

EARNEST EVANS II 





Une fois de plus, nous revoila plonge 
dans une aventure pathetique ou, pour 
vous sortir de la pauvre situation dans 
laquelle vous etes, vous devrez utiliser 
tous vos pouvoirs de guerrier. Bien que 
le personnage dont vous avez la charge 
soit une femme, il n'est pas question une 
seconde ici d'etre faible. Pour affronter la 
centaine de cretins baroques, il faudra 
meme etre monstrueusement fort. Meme 
avec votre epee de feu qui pourra 
gagner de I'energie en fonction des 
acquisitions que vous pourrez faire sur votre chemin, rien ne sera 
d'une evidence flagrante. Se deroulant d la moniere d'un Beat'Em Up 
traditionnel, Anet Adventure devrait cependont profiter de I'avance 
technologique prise par les programmeurs de Wolfteam qui, de plus 
en plus, deviennent les maTtres incontestes du CD Rom. Anet 
Adventure est un pas de plus dans la maTtrise de ce support et nous 
nous en rejouissons tous. Un beau produit en perspective. A ce jour, 
nous n'avons cependont pas de dote quant d la sortie de ce jeu. 




PC ENGINE 

HUDSON 

SOFT 



Lors de la sortie du premier Bomberman sur PC Engine, d la 

redaction, on etait tous completement barges, obsedes, subjugues, 

pris jusqu'd la moelle par cette excellente realisation. A n'en pas 

douter, Bomberman'93 s'annonce encore plus dementiel. Avec de 

nouvelles ar- 

mes, de nou- 

veaux parcours 

et toujours, la 

possibilite de 

jouer d cinq en 

meme temps, 

nous sommes 

prets d nous 

eclater comme 

des betes de- 

vant notre mo- 

niteur. Quand 

je pense d 

Greq, d Manu, d Steph et a tous les autres qui vont encore s'ener- 

ver lorsque je leur lancerai mes mego-flammes d la tete, je suis 

deja mort de rire. Un jeu d ne pas manquer lors de sa sortie, pre- 

vue dans le courant du mois de Janvier au Japon. 






GEORGE FOREMAN'S 
KO BOXING 



MEGADRIVE 
MASTER 
SYSTEM 
ACCLAIM 



Vous avez la classe, le talent. Vous avez la force et le punch. Vous avez done tous 
les atouts pour participer d une rencontre internationnale de boxe. Sur le ring, vous 
ne pourrez plus compter que sur vous pour eviter de cunrrm.^ 
vous prendre une tole contre les adversaires, de veri- 
tables baroques humaines que vous rencontrerez. 
Avec vos poings, vous pourrez declencher des cro- 
chets, des uppercuts, des directs du droit et du 
gauche. A I'ecran vous etes vu de derriere, votre 
adversaire vous faisant face. Pour eviter un poing qui 
pourrait vous arriver en pleine poire, il faudra sans 3 
arret etre aux aguets, car rien, rien ne sera gagne ' 

dans cette simulation de boxe. Si vous desirez obtenir la ceinture magique, vous devrez sortii 

vos tripes. Disponible sur Master system et sur Megadrive dans les semaines d venir, ces deux 

simulations apporaissent comme exaltantes. 
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GAME GEAR 
SIMS 



IN IHE WAKE OF VAMPIRE 



Lorsqu'un vampire dort, mieux vaut ne pas le reveiller, c'est ce que vous allez 
apprendre d vos depens en parcourant la dizaine de niveaux de ce jeu d'action/aven- 
7, J ture. Alors que vous etes un jeune homme sans histoire, vous entrez dans une grotte 
1^ qui longeait la mer. Au coeur de celle-ci, un cercueil gisait Id. Plus attire par la curio- 
siie que refreine par la peur, vous avancez prudemment en 
sa direction. Un craquement, une pierre roule 
sur les parois humides, c'est ainsi que tout 
commen^a. Mais que vous a t-il pris de pene- 
trer dans cet endroit lugubre? Des les pre- 
mieres minutes de jeu, vous vous en mordez 
dejd les doigts. Faites gaffe d votre tour de ne 
pas vous faire mordre, cela pourrait vous etre fatal. Avec des 
graphismes faits et qui varient enormement en fonction des differents tableaux, In The 
Wake Of The Vampire est annonce au Japon vers la fin Janvier, debut fevrier. 






MEGADRIVE 
TRADEWEST 



CHAMHONSHP 
PRO-AM 



:KCONDni«ws ^^^ 

1^ ^ — K. 




Les circuits 24, vous vous rappelez. Je 
me vols encore avec des amis, allonge 
par terre, le bouton d'acceleration dla 
main pour faire avancer ma voiture. 
Championship Pro-Am reprend le 
theme des circuits 24, C'est sur huit cir- 
cuits qui speedent d toute allure et 
dans tous les sens que vous allez 
devoir negocier chacune de vos 
courses. Seul ou d deux, Champion- 
ship Pro-Am vous permettra de tester 
vos reflexes sur plus de vingt-quatre 
niveaux. Plus vous gagnerez des 
courses, plus vous ootiendrez des 
thunes. Ces thunes vous permettront 
d'acquerir de nouveaux moteurs, des 
turbos, de nouveaux pneus, etc... 
Grisant d souhait. Championship Pro- 
Am est un jeu motivant qui risque de 
plaire d bon nombre d'entre vous. 



MEGADRIVE 
TRADEWEST 



B/aninAK 




Apres I'annonce 

des Tortues Ninja 
sur Megadrive par Konami, c'est 
maintenant Traaev/est qui se met 
dans la ronde avec Ises crapauds 
vedettes: les Battletoads. Battletoads 
est un Beaf Em Up dans la plus pure 
tradition. On avance, on frappe, on 
avance encore, on frappe de nou- 
veau, bref, on s'eclate comme des 
petits fous. Dans des decors assez 
desoles, ces droles de crapauds d 
I'allure nonchalante vous entraTne- 
ront dans des delires completement 
etonnants. Les coups disponibles 
pour chaque combattant sont assez 
nombreux; ainsi, si vous desirez 
eclater la tronche d un cretin qui 
trace sur vous, vous etes alors pret d 
parer n'importe quel coup et d lui en 
mettre plein la tete. Avec des coups de pieds, des coups de 
poings, des coups de tetes et que sais-je encore, vous prendrez 
votre pied comme jamais, avec les Battletoads. 




MEGADRIVE 
RAZORSOFT 



KEEPER OF IHE GAIES 



La tres attendue suite de Stormlord est en cours de finalisation chez Razorsoft. Cette sequelle suit parfaitement 
sode et en reprend les principaux themes, ce qui lui garantit dejd un beau succes. Le joueur se trouve face d h 

scrollent verticalement et horizontalement. 

Dans Keeper Of The Gates, vous traverse- 

rez de nombreux lieux mystiques et 

etranges qui, chaque fois, vous surpren 

dront par leur richesse respective. Tres ini^ 

ressant et particulierement complexe. 

Keeper Of The Gates vous fero, entre 

autres, lutter contre un dinosaure squelet- 

tique particulierement redoutable. 
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le premier epi- 
uit niveaux qui 




AVENUE 



aiomosx 



Si Gain Ground ne nous est pas un jeu inconnu, il (but etre hon- 
nete et reconnaTtre qu'il est loin de nous avoir rejoui dans sa ver- 
sion sur Megadrive. Bien que Gain Ground SX s'annonce ame- 
liore, nous avons la plus grande crainte quant au bien-fonde de 
cette conversion sur CD Rom. Tout comme la version Megadrive, 
Gain Ground pourra se jouer a deux simultanement. En choisis- 
sant votre personnaqe, vous obtiendrez une arme bien specifique 
qui vous permettra de detruire tous les soldats qui se trouveront sur 

votre chemin. 
Graphiquement assez 
moyen, Gain Ground 
SX ne devrait pas rea- 
liser un tres gros car- 
ton lors de son arrivee 
en France, si jamais il 
parvient jusque chez 
nous, ce qui est loin 
d'etre certain. 




DOWNTOWN 




SUPER 

CD ROM 

NAXAT 



Dans la pure tradition des 

jeux japonais, avec de gros 

bonhommes tout petits ayant 

de grosses tetes, Dowtown 

Fight est I'une des dernieres 

realisations de Naxat. Si ce 

jeu est largement inspire des 

Final Fight et autre Double 

Dragon, ce dernier est bien 

plus original, ne serait-ce 

que par la forme des per- 

sonnages utilises. A port -" — ^ — — - -^ -^^-.- ...„-s.;— -—_ .. -_^-, 

cela, qui destine ce jeu principalement aux plus jeunes d'entre vous, 

il n'y a pas grand-chose a signaler. En traversant les rues d'une 

ville, vous devrez eliminer tous les brigands qui se trouvent sur votre 

chemin. Rien n'est facile, d'outant que choque niveau est conclu par 

un ennemi de fin, bien evidemment plus gros et plus fort que ses 

sbires. De temps en temps, pour vous aider, vous pounrez recuperet 

des nunchakus ou des battes de baseball qui vous permettront 

d'eviter un combat ou corps d corps, souvent fastidieux. 





:;^j:/L^i3Jif jjjjjjju/j/. 



Son. Imaginons un peu /'ann^e 1993, vou/ez-vovs? 

Ce qui serai'f bien, fa serait tfue... 

... JM DfSntOY ne senfe plus /'escargof (M ahi /'es- 
cargof, ah! ahf j. 

... 4fll ne dise phis "Estroes, ta swmgue. Hi le oob fa". 

... TSR aneie de plater des mots trap €omplitiv6s 
dans ses tesk, 

... L'Squipe cesse de scofcber TONfON SAM A so 
diaise. C'esf vrai, apris fo provoqve des pouss^s 
de boufons ef c'esf pas beav, alors comme il esf 
pas beau, on le rescofche. 

... ERIC (fe complaMe) aireie de nous pailer de /ev 
d'6die€s i tout bout de champ, 

... SOMNNY (le coursier) arrete de nous denumder si 
on a vn paqvef pow le XVime. 

... MATSUSHITA nous sorte une console compatible 
avec la Super Famicom, la Megadrive, le PC et le 
iMacinlosh. le panardf, mais c'esf pas possible. 

... NINTENDO lasse une campagne d'atfichage oi 
I'on verrait un jeune en train de jouer sur une 
Megadrive, avec le slogan "II Mlait bien s'occu- 
per avant la Super Nintendo". On trouverait fa 
rigolo et on a/me bien mettre de I'huile sur le feu. 

... SEGA sorfe SIreef fighter 2' sur Megadrive pour 



200 francs avec la manette 6 boutons oHerte en 

prime. Et un pin's. On trouverait fa rigo/o. 
... 4TAJU annonce 60 nouveaux /eux pour fa lynx ef 

qu'ibsorfenfvraimenf. 
... UNOS airete de se prendre pour Thieny Roland 

quand il joue d Kick OH. 
... BEREGOVOY dScide de naHonaliser IFI. 
... GREG ne vienne plus bosser que quand il est de 

mauvaise humeur. C'esf ^nervanf, on ne fa 

jamais vu de mauvais poll, fa nous cfdprime 

encore plus. Tou/ ours joyeux, ce con. 
... IRAZOM s'appelle MOZART. 
... MMU rentre de I'armSe et nous refasse de bans 

gdteaux. ^a nous manque. Reviens, Manu, 

rewens. 
... OUVSER Scrive des fnrfines ef des twtmes qmmd on 

Am' ifemande un pefif fesf mi nuscufe de rien du tout. 
... BIG BOSS n'ait pas I'idSe de crier un nouveau 

cmard cette ann^. Attends 94, Marc, offends un 

peu. C'esf la crise, lii, en 93... 
... DUIBISS n 'arrive pas i chaque bouclage en nous 

disant : "ffd fes mecs on est ti la boune, /'en ai 

marre j'vais encore passer mon week-end chex 

I'imimmeur". 
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IH LI I I 



G AlVI E S 



NEUF LIVREIFPLUS FORTS 
aUE TPMS LES JEMX. 




REF 723. SOO P. 95 F. 




REF086:; l"il I' ■■') |: 



SUPER 

MARIO 

W R I D 



THE LEGEHD 
OF ZELDA: 
A LINK TO 
THE PA5T 

GAME Stems 



E 



REF 0862. 340 P. 95 F. 




REF 720. 348 P. 95 F. 





Neuf I 



ivres 



REF 718. 432 P. 95 F. 




REF 0:' 



'. 95 F. 




REF 722. 302 P. 95 F. 



REF 721. J42 P. 95 F. 



REF 719. 360 P. 95 F. 



qui vous livrent 

les secrets, 

les strategies, les ruses 

pour jouer et gagner. 

De nombreuses 
copies d'ecrans 
vous aident a eviter 
les pieges, anticiper 
les attaques et 
marquer le 
maximum de points. 
II va y avoir du score. 



EN VENTE DANS LES LIBRAIRIES SPECIALISEES, FNAC ET GRANGES SURFACES. 



MICRO APPLICATION VPC ET BOUTIQUE 1 3 RUE SAINTE CECILE 75009 PARIS / TEL ( I ) 47 70 32 44 / MINITEL 36 1 5 MICROAPP 

TITRE/REF PRIX DMANDAT NOM 



z 
o 

a 



_£P_ 



ca 



DD 




Lci console 
SUPCRFAMICOM 
complete ovec 



O'fi $ 



SUPCRFflMICOlVl 



^CCESSOIRES SFC: 

Alimentation secteur 150 

Adaptateur universel 115 

Cable RGB 290 
CAPCOM powerstick fight. 690 (promo) 

HORI Fighting stick 590 

KONAMI Hyper beam 590 

DYNA 1 125 



GflMCBOV 



CONSOIiE GAMEBOY + Jeu 

Time Boy (porte cle-montre) 

Etui de protection 

Light Magic (loupe + iTamiere) 



r«STICAL QUEST 
STR£GT FIGHTER II 



SKX MISSION (VmiGS 2) 
D8A00N 50EST V 



MARIO KART 



KIllG OF THE MONSTERS 



SUPER SMJG 



DIRTy CHALLENGER 



SONIC BLASTMMI 



GHOUIS ' H ' GHOSTS 



MBTAt JACK 



RUSHING BEAT 



^U^RIO WORLD 4 



MAGIC SWORD 



SXIVALLIOW 



ULTH-UiTE FOOTBALL 



GOIDEN FIGHTER 



FINAL FANTASY I 



SUPER DOUBLE DRAGON 



BARTS NISHTll'kRE 



FACEBALL 2000 



ZELDA III US 



KRUSTY ■ S FUN HOUSE 



BILL LAIimER' S BASKETBALL 



PGA. TOUR GOLF 



PAPERBOY 2 



BATTLE TANK 



SUPER VALIS 



MAGIC ADVENTURE 



STG STRIKE GUNNER 




TENNIS 195 

ALLEYWAX 195 

MORID am 195 

HUNCHBACK 245 

SHANGAI 195 

DOUBLE DRAGON 3 225 

BATMAN 195 

NEMESIS 195 

CONTRA 195 

CHASE H.Q. 195 

ROBOCOP II 225 

CHOPLIFTER II 195 

STARTREK 225 

TASMANIA STORY 245 

YOSHI 245 

DOUBLE DRIBLE 225 

BART SIMPSON 195 



HATRIS 195 

ELEVATOR ACTION 195 

PROPHECY 225 

HOOK 245 

DUCK TALES 22 

KIRBY DREAM LAND 245 

AERO STAR 195 

TINY TOONS 225 

TWINBEE 195 

BATMAN II 225 

WORLD CIRCUIT 245 

MICKEY DANG. CHASE 195 

THE FLASH 24 5 

TERMINATOR II 225 

ADDAM'S FAMILY 245 

MARIO LAND 

SPIDERl-lAN II ^-.^ 

TOXIC CRUSADERS 225 



ALL STARS CH . 1 1 225 TOXIC CRUSADERS 225 

SUPen MnRIO LRND 2 245 Francs 





YT^ 




<^i 



W^ 



GRAACGCflR 



CONSOLE GAME GEAR + Jeu 990 

Alimentation secteur 150 

MasterGear (adap. Master System) 119 

MagniGear (loupe) 119 

GRIFFIN 195 PENGO 195 

FACTORY PANIC 195 SOLITAIRE POKER 195 



BATTLE G.P. 



WRESTLE t<IANIA 



GUIIDAI.I F-91 



DEVILISH 



WONDERBOY 



195 SUPER GOLF 



215 G-LOCK 



ETERNAL LEGEND 250 SONIC 



250 OUT RUN 



AERIAL ASSAULT 250 MICKEY MOUSE 



DONALD DUCK 



250 OLYMPIC GOLD 



A paraitre en decembre: 

-DRAGON'S LAIR -OUT OF THIS WORLD -SUPER KICK OFF 
-SUPER STAR WARS -IMPERIUl-I -SUPER VOLLEY BALL 
-COMBATRIBES -SUPER PINBALL JAKI CRUSH -VALKEN 
-JOE & MAC 2 -PSYCHO DREAM -STEALTH -KING RALLY 
-TINY TOONS -RIVAL TURF 2 -RANMA 1/2 PART 2 



SPACE HARRIER 250 SMASH TV 
MONACO G.P. II 250 CHUCK ROCK 

BA<EMAN^ RETURN'S 250 SONIC II 

i&> ncMtfliJ. tre : 

-TAZl^ffiNIA -ALIEN 3 -STREET OF RAGE 
-VAl-lPYRE -PRINCE OF PERSIA -LEMMINGS 
-RC GRAND PRIX -PREDATOR 2 -TALE SPIN 
-BART SIMPSON -DAVID ROBINSON SUP. COURT 
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NEO GEO 



^ 



Console NEO GEO complete 2450 
Manette supplementaire 390 

Memory card 250 




M 



AA€GnDRIV€ 



Console MEGADRIVE con^lete 
Console MEGADRIVE + SONIC 
Mega CD + jeu au choix 
MEGAPAD SG-8 
POWER CLUTCH 
PERITKL 

ALIMENTATION SECTEUR 
ADAPTATEUR JAP./FR. 



GHOST PILOT 



890 RIDING HERO 



NINJA COMMANDO 1090 RAGUY 



SUPER SPY 



890 MUTATION NATION 1090 



CROSSED SWORD 890 ALPHBfc MUSSION II 990 



ROBO ARMY 



1090 BASEBALL STARS 2 1090 



SOCCER BRAWL 1090 KING MDMBITfflRS; II 1390 



SENGOKU 



FATAL FURY 



990 CYBER LIP 



1090 ANDRO DUNOS 



KING MONSTERS 1 990 8-mm 



WORLD HEROES 1390 ART FIGHTING 139 

A paraitre: FATAL FURY 2 

Debut • 93 : SENGOKU 2/VIEW POINT/WRESTLING 



CHELNOV 

CADASH 

GREEN DOG 

PREDATOR 2 

WHIPRUSH 

CHUCK ROCK 

CAPRIATI TEmns 

AQUATIC GA14ES 

HELL FIRE 

WARNER SPECIAL 

GALAHAD 

ALIEN 3 

LANDSTALKER 

BAD-0-l-lAN 

HURICANE 

E-SVJAT 

KA-GE-KI 

FANTASIA 

DRAGON'S FURY 

MICKEY 

SUPER WWF STARS 

CD DETONATOR 

CD SOL FEACE 

CD FHB 

CD THUNDERSTORM 



KID CHAl-lELEOH . 

GRAND SLAW 

STREET OF RAGE 

MOONT'JALKER 

CYBER COP 

THUNDERFORCE 4 

MONACO G . P . 2 

SONIC 

CRYING 

LHX ATTACK CHOPER 

KRUSTY FUN HOUSE 

RDI BASEBALL 4 

F-22 INTERCEPTOR 
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OYPAD : comment se porte Sega actuellement 1 

Mr YAGI : nous sommes tres satisfeits de revolution de 

^^ Sega car nous enregistrons une tr6s importante pro- 

^H gression cette annee. Actuellement, la Megadrive repr^ 

^H sente 70 % du marche americain des 1 6 bits, ce qui est 

^H tres satisfaisant Notre strategie a done ete payante, no- 

^H tamment en ce qui conceme I'ouverture sur les editeurs 

^H ind^pendants, alors qu'il / a quelques annees, tous les 

^H titres Master System ^talent realises par Sega. D'autre 

^^B part, le fait que nous a^ns pris une avance technologique 

^^^m sur Nintendo a joue un role tres important dans cette 

^^^ progression. En effet, la Megadrive est sortie bien avant 

^^ la Super Famicom, le Mega CD est commercialise depuis 

un an au Japon, alors que celul de notre concurrent n'est pas pres 

d'arriver 

JOYPAD : pensez-vous pouvoir conserver cette avance 
technologique a I'avenir 1 

Mr YAGI : oui, sans aucun doute. La sortie du CD rom Ninten- 
do est sans cesse retard^e, ce qui nuit gravement a la credibilite 
de cet appareil. D'autre part, notre nouvelle console 32 bits est 
pratiquement prete et je doute fortement que notre concurrent 
puisse en dire autant 

JOYPAD : puisque votre console 32 bits est au point, comp- 
tez-vous la commercialiser tres rapidement ? 
Mr YAGi : le problfeme n'est pas aussi simple que cela. La conso- 
le est au point; en feit, nous avons commence i d^velopper cette 
nouvelle console au moment ou nous avons commercialise la Me- 
gadrive et nous avons done eu le temps de progresser dans ce do- 
maine. Mais ce n'est pas le hard qui pose un probleme, c'est le soft. 
En effet, si nous commercialisons une console 32 bits, nous devons 
ofTrir avec, des jeux nettement plus perfbrmants que ce qui se fiait 
actuellement Or, le d6veloppement de tels jeux prend beaucoup 
de temps et nous ne sommes pas encore prets. 
JOYPAD : il est clair que vous croyez beaucoup au Mega 
CD; pourtant, cet appareil ne semble pas avoir remporte 
le succes escompte au Japon ? 

Mr YAGI : il est vrai que le Mega CD ne s'est pas encore impo- 
se, mais cela n'est pas inquietant dans la mesure ou le seul proble- 
me, est que cet appareil ne dispose pas de jeux novateurs, ce qui 



LORS DE NOTRE DERNIER 
VOYAGE AU JAPON, NOUS 
AVONS EU LA CHANCE 
DE RENCONTRER MR YAGI, 
LE DIRECTEUR DU SERVICE 
OVERSEAS DE SEGA. 
C'EST MR YAGI QUI DECIDE 
TOUT CE QUE SEGA FAIT 
AUX US ET EN EUROPE. 
NOUS AVONS DONC PRO- 
FITS DE CETTE RENCONTRE 
POUR L'INTERROGER SUR 
LES PROJETS DE SEGA. 



ne devrait pas durer En effet, nous preparons de nombreux titres 
tres originaux qui seront des jeux CD specifiques, mais cela prend du 
temps. En fait, la nouvelle generation de jeux sera beaucoup plus 
proche du cinema. Nous travaillons actuellement sur des projets dif- 
ferents de cinema interactif. Ces jeux sont realises en studio avec des 
acteurs, a partir de solides scenarii. Le premier jeu de cette genera- 
tion est Night Trap, qui est pratiquement termini. Night Trap est ex- 
clusivement compose de sequences filmees et le concept du jeu est 
totalement original. Mais il y aura d'autres jeux bases sur des concepts 
tres differents. 

JOYPAD : etes-vous equipe pour realiser des jeux de ce t/pe 
qui font davantage appel a des techniques cinematogra- 
phiques qu'a de la programmation ? 

Mr YAGI : un jeu traditonnel est realist avec des graphistes et des 
programmeurs, alors que pour cette nouvelle generation de jeux, il 
nous faut utiliser des studios et faire appel a des acteurs, des cin^astes 
et des ingenieurs du son. C'est une infrastruaure entierement nou- 
velle dont nous devons disposer et nous faisons actuellement le n6- 
cessaire. 

JOYPAD : vous nous avez montre Night Trap sur Mega CD. 
C'est effectivement un programme d'un genre vraiment nou- 
veau, mais comme les dialogues sont dits par des acteurs 
americains et qu'ils jouent un rdle tres important dans le jeu, 
il sera pratiquement impossible d'y jouer si Ton ne parle pas 
couramment I'anglais. 

Mr YAGI : en effet, cela pose un probleme qu'il va nous falloir re- 
soudre. A cet egard, nous envisageons actuellement la possibilite de 
monter un studio en Europe, dans lequel nous pourrions r6aliser les 
versions fran^aises, allemandes, espagnoles, etc.. de ce type de jeux. 
Les branches europeennes de Sega seront alors charg^es d'engager 
des acteurs dans chaque pays, afin de rendre ces jeux accessibles au 
grand public. Du reste, nous sommes actuellement en discussion pour 
engager des acteurs de cinema connus. 

JOYPAD : depuis un certain temps, des rumeurs circulent 
sur la sortie d'un nouveau modele de Mega CD. Que pou- 
vez-vous nous dire a ce sujet ? 

Mr YAGI : nous allons commercialiser tr^s prochainement le Mega 
CD II. Cette nouvelle version de la machine offrira notamment I'avantage 
d'Stre vendue moins cher que le modele precedent. Alors que ie 
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Mega CD se pla?ait en dessous de la Megadrive, 
cette nouvelle version relookee se connec- 
tera sur le cote de la Megadrive. Cela dit, il 
est important de signaler que le Mega CD II 
sera totalement compatible avec le modele 
precedent. 
JOYPAD : vous savez sans doute que 
Matsushita et Warner envisagent de 
commercialiser une nouvelle console, 
et Sony semble sur le point de s'y 
mettre egalement. Redoutez-vous la concurrence de ces 
nouveaux venus ? 

Mr YAGI : franchement, cela ne nous inquiete pas. Bien sur, la 
console que prepare Matsushita sera sans doute performante et 
Sony ne devrait pas etre en reste, mais comme je vous le disais 
tout a I'heure, le probleme n'est pas le hard mais le soft. En effet, 
ni Matsushita, ni Sony n'ont une solide experience du jeu, alors que 
nous avons fait nos preuves depuis longtemps dans ce domaine. En 
fait, notre point fort, face a nos eventuels concurrents et meme a 
Nintendo, c'est notre experience du jeu d'arcade. II ne faut pas ou- 
blier que Sega est le numero I de I'arcade depuis tres longtemps 
et que notre experience nous donne un avantage certain. La tech- 
nologic est la clef du succes et ces nouveaux venus ne savent pas 
creer {'excitation d'un jeu; or, c'est en jouant que Ton mesure la 



Night Trap 
sur Mega CD : 
un jeu de la 
nouvelle g6n^ 
ration qui est 
enti^rement 
compose de 
sequences fil- 
mees. 



difference entre une console et une autre. 

JOYPAD : sur quels autres projets travaillez-vous ac- 

tuellement ? 

Mr YAGI : comme nous sommes toujours a la recherche de 
nouvelles technologies, nous travaillons actuellement k la crea- 
tion de nouveaux outils de developpement. C'est I'une de nos 
priorites, car de tels outils devraient nous permettrent de rea- 
liser des jeux encore plus performants, et ce, avec un temps de 
developpement nettement plus court Notre objectif est de pas- 
ser de deux a un an pour le developpement de jeux tres so- 
phistiques. C'est dans I'interet du public, car en diminuant le 
cout de developpement, nous devrions pouvoir baisser le prix 
de nos jeux. D'autre part, nous travaillons toujours sur un nou- 
veau systeme multimedia qui nous permettrait d'ouvrir de nou- 
velles voies, en combinant jeux, video, cinema, hi-fi, etc... 
JOYPAD : est-ce-que Sega s'interesse a la realite virtuelle ? 
Mr YAGI : Sega etant toujours a la pointe de la technologie, 
nous nous interessons beaucoup a la realite virtuelle. II est en- 
core un peu tot pour vous devoiler nos projets dans ce do- 
maine, mais je peux deja vous dire que le Service Recherche et 
Developpement de Sega a dej^ realise un prototype de jeu d'ar- 
cade en realite virtuelle. La realite virtuelle par Sega, c'est pour 
tres bientot dans les salles d'arcade. 

Propos recueillis par Alain Huyghues-Lacour 
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Depuisle temps que vous 
allumez vos consoles favo- 
rites, Nintendo, Sega, Neo 
Geo ou NEC, sans doute 
vous etes-vous aper^u qu'a 
I'ecran, revenaient sou- 
vent ces quelques mots : 
Licensed by... suivi d'un 
nom, le plus souvent Sega 
ou Nintendo, mais aussi 
par fois la Warner Bros ou 
la Century Fox. Ces 
quelques mots possedent, 
danslemondedujeu 
video, une importance 
que Ton ne soup^onne 
pas de prime abord. En 
parcourant ces lignes 
consacrees aux licences, il 
y a de fortes chances que 
vous n'en reveniez pas. Le 
business des jeux videos 
est aussi un "univers impi- 
toyable", c'est sans doute 
pour cela que nous nous 
sommes dit que vous 
seriez heureux d'en 
apprendre un peu plus au 
sujet de I'enigmatique 
Licensed bv! 
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Acheter, vendre It kicorder? 
Tout 9a pour des licences ? 



11 faul toul de suite distinguer les differents 
types de licences qui peuvent exister dans 
le dotnaine des jeux videos. Tout d'abord, 
il y a les licences que Ton achetc et que 
Ion vend. II nc s'agit pas la d'un pheno- 
mene proprc a I'univers "video-ludique', 
mais bel et bien d'une manoeuvre com- 
raerciale a laquelle, sans le savoir, vous 
vous trouvez confronte chaque jour. Une 
licence, c'est un droit d'exploitation. C'est- 
adire quen vendant a un tiers une licence, 
vous lui permettez d'uliliser ce a quoi se 
rapporte la licence, en beneficiant tou- 
jours, la plupart du temps, d'un droit de 
regard. Dans ce domaine, une licence peut 
etre un nom de fllni ou de heros de dessin 
anime. Feuilletez quelques nunieros de 
Joypad et vous verrez des nonis bien 
connus comrae Tiny Toon, The Simpsons, 
Predator, Alien ou encore Hudson Hawk. 
Pour faire le jeu, il a tout d'abord fallu 
acheter le droit d'exploitation du nom des 
films ou dessins animes, auxquels se rap- 
portent les softs. On ne peut pas faire un 
Star Wars sans demander la permission de 
Georges Lucas, comme on ne peut pas se 
servir du nom de Schwarzenneggcr, sans 
avant, acheter la licence qui se rattache a 
son nom. Car il faut le savoir, meme les 
noms de vedettes se deposent. Tous ces 
jeux de sports, soidisani parraines par des 
grands noms de la boxc (Foreman sur 
Super Nes), du Basket Ball (David 
Robinson sur Megadrive) ou du football 
americain (John Madden sur Megadrive et 
SFC ou Joe Montana sur MD) sont, en fait, 
de simples Ucences achetees, ceci pour un 
contrat clairement defini et Umite dans le 
temps. On peut alors se demander quelle 



peut bien etre la raison de depenser, de 
veritable fortunes parfois, pour acheter un 
nom a mettre sur la boite? La reponse est 
simple: un nom de star (le "star system") 
est im argument de vente fantastique et le 
consommateur en est generalemcnt 
conscient. N'acheteriez-vous pas le 
Terminator (MD) ou Alien III (MD) rien 
que paae qu'ils portent le nom d'un film 
que vous avez aime? 

Mais une grande entreprise de jeux, 
comme Sega ou Nintendo peut aussi cher- 
cher a acheter des licences sur des jeux. 
C'est-a-dire que voyant un jeu et voulant se 
I'approprier, ils peuvent en acheter la 
licence pour I'exploifation. Ce cas de 
figure arrive rarement. Sega ou Nintendo 
ont suffisamment de developpeurs et de 
licencies, pour ne pas aller chercher des 
jeux ailleurs. Il arrive quand meme que 
ces derniers achetent les Ucences de cer- 
tains gros succes; ainsi, Nintendo a rachete 
les droits de Tetris et Sega se procure regu- 
lierement les droits des succes d'arcade de 
Capcom (Ghouls'n Ghosts, Forgotten 
Worlds, Street Figliter II', etc..) car cet edi- 
teur ne developpait pas, a I'epoque, de 
jeux sur Megadrive). Pourtant, Sega, il y a 
peu de temps, a achete la licence d'un jeu 
pratiquement inconnu .i une sodete japo- 
naise du nom de Telenet. Pourquoi? Parce 
que Sega a trouve le jeu exceptionnel et a 
voulu avoir la totalite des droits d'exploita- 
tion dessus! Vous vous demandez sans 
doute quel peut bien etre ce jeu qui a 
pousse un geant comme Sega a I'acheter 
aupres d'une autre societe. II s'agit de 
Thunder Storm FX sur Mega CD, un jeu que 
nous avons teste dans le numero 13 de 



Joypad. Le jeu en valait-il la chandelle? Je 
vous laisse seul juge. II faut pourtant de 
solides motifs a une societe comme Sega 
pour acheter une licence. II nous faut 
maintcnant voir le second aspect que 
recouvre le terme de licence, lorsqu'il ne 
s'agit plus de vendre ou d'acheter. 



La licence : 

I'ultime 

recompense? 

Maintenant que la console connait une 
veritable expansion, de nombreiises socie- 
tes de developpement desircnt coUaborer 
avec Nintendo, Sega ou NEC. Cependant, 
on ne pent pas impunement sortir son jeu 
sur Super Famicom ou sur Megadrive, sim- 
plement parce que Ton en a envie. Super 
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Famicom, Nintendo ou Nes, Game Boy, 
Megadrive, Master System, Game Gear, 
Super CD Rom, Core GrafX... il s'agit la, 
chaque fois, d'un format depose, licencie. 
Jiiridiquement parlant, personne nest 
autorise a sortir un jeii sur le marche sans 
la permission expresse de celui qui pos- 
sede les droits d'exploitation. Voila pour- 
quoi Sega, Nintendo ou NEC, aecordent des 
licences aux socieles merltantes. Notez 
bicn que, contrairemeni au genre de 
licence precedemment cite, on ne peut pas 
acheter une licence aupre,s de Sega ou de 
Nintendo. 11 faut Tobtenir et, pour cela, il 
faut parvenir a convaincrc. 
Chez Nintendo par exemple, il n'existe pas 
que le statut de licencie. 11 y aiis,si celui de 
developpeur. La difference entre ces deux 
stamts peut se rcsumer en quelques mots. 
Le developpeur, comme son nora 
I'indique, developpe des jeux qui sortiront 
alors sous le label Nintendo. Le licencie 
peut, quant a lui, sortir ses propres jeux 
sans avoir besoin de passer par Nintendo. 
Mais attention "sans avoir be,soin de pas- 
ser par Nintendo" ne signifie par que le 
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licencie puisse faire ce qu'il desire! Bien au 
contraire! Meme une fois licenciee, une 
societe doit en passer par I'approval de 
Nintendo. Get approval, c'cst le teu vert 
que donne Nintendo pour qu'un jeu sorte 
sur le raarche ou reste au fond d'un tiroir 
poussiereux. Tons, je dis bien tons les jeux 
qui sortent, sont sourais aux controles de 
chez Nintendo. Ces controles sont on ne 
peut plas draconiens! Rien n'echappe aux 
equipes de tests: le logo Nintendo restet-il 
bien trois secondes a I'ecran, les noms des 
personnages ne sont-ils pas tendancieux, 
est-ce que rien ne cheque la morale ou la 
religion... Et ces tests s'appliquent aussi a 
tout ce qui entoure le jeu, poster, docu- 
mentation, jaquette sur la boite de la car- 
touche ou du CD... Si le logo Nintendo ou 
Sega qm apparait sur la boite ne respecte 
pas la taille voulue au millimetre pres, il 
i'audra le changer, c'est un imperatif. II est 
certainement impo.ssible d'etre plus rigou- 
reux. Cette meme rigueur dans les tests se 
retrouve aussi chez Sega ou chez NEC. 
Meme si Ton change de nom de societe, les 
methodes de travail demeiirent identiques. 
Si le developpeur ne 
satisfait pas aux exi- 
gences, son jeu sera 
purement et simple- 
ment refuse. La 
moindre negligence 
dans la programma- 
tion peut mener a la 
mine de mois entiers 
de travail. Dans ce 
cas, il nest pas ques- 
tion de discuter, 
I'editeur doit revoir 
sa copie et tout 
refaire en esperant 
que la prochaine fois 
sera la bonne. Dur 
dur, surtout si Ton 
considere le prix de 
revient du develop- 
pement dun jeu et 
les sommes impor- 
tantes investies pour 
disposer de la 
licence. Pour nous, 
pauvres joueurs, 
nous sommes en 
droit de de nous 
interroger, Pourquoi 
existe-t-il tant de 
jeux aussi minables 
(n'ayons pas peur 
des mots) sur 
console? Difficile de 
repondre. Une fois le 
jeu fini, teste de 
I'alpha a I'omega, 
une note sur vingt 
lui est attribuee. rien 
n'est plus important 
que cette note. 
Capcom avec Street 
Fighter II a decroche 
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un 18! De cette note va dependre tout 
i'avenir du jeu, car les distributeurs se 
fient entierement au jugement Nintendo 
ou Sega. In jeu ayant une note tres basse 
ne sera que tres pen demandc par les dis- 
tributeurs et, par consequent, tres peu 
vendu. II faut savoir que tous les jeux aux- 
qucls vous jouez n'existent que parte que 
IVintendo ou Sega I'on bien voulu. Rien ne 
se fait au hasard, aucun jeu n'echappe a 
leiir controle (ou presque). II arrive meme, 
de temps en temps, que .Sega ou Nintendo 
refu.se un jeu. Il est tres difficile de devenir 
licencie, mais II n'est pas moins dur de 
creer un jeu qui respecte toutes les condi- 
tions voulues. Bien sur, les licencies 
Nintendo ou Sega sont, en general, des 
societes qui ont deja fait leurs preuves. 
C'est aussi pour cela qu'elles ont pu deve 
uir licenciecs. L'un des lacteurs essentiels 
dans ce domaine, c'est la reputation. 
Impossible de devenir licencie si vous 
n'avez pas deja fait vos preuves. L'univers 
des licencies Sega, Nintendo ou NEC est 
extremement dos. Peut-etrc est-il plus 
facile d'acceder au statut de licencie NEC, 
mais les imperatifs existent loujours. Et 
encore, etre licencie, ce n'est pas faire ce 
que Ton veut. Outre les contraintes tech- 
niques imposees par SNN (Sega, Nintendo, 
Nee), il existe aussi une restriction de 
nombre. Un licencie n'est pas autorise a 



sortir autant de jeu qu'il le desire par an. 
Chez Nintendo, chaque societe licenciee 
possede un certain nombre de "slots". Ces 
"slots " correspondent au nombre total de 
jeux que la societe est autorisce a faire. I'ar 
exemple. une societe comme Loriciel, 
European Licencied Nintendo, peut, si elle 
le souhaite, presenter cinq jeux Game Boy, 
cinq jeu Nes et trois jeux Super Nes. II est 
vrai aussi que certaines societes japonaises 
jouissent d'avanlages et de privileges et 
sont, par consequent, moins soumises aux 
restrictions de "slots ". Electn)nic Arts aussi 
beneficie d'un statut particulier. Ce grant 
des jeux videos a su s'imposer, meme chez 
Nintendo. Cela, meme s'ils comptent, dans 
les annees a venir, depasser tous les pro- 
ducteurs de consoles avec la SMGS, une 
console qui seralt, d'apres les rares infor- 
mations ayant filtre, fabuleuse. 
Mais ce n'est pas le seul probleme rencon- 
tre par les editeurs desireux de developper 
des jeux sur console. En effet, Sega, 
Nintendo et NEC se reservent exclusive- 
ment le droit de fabriquer les cartouches. 
Alors, I'editeur doit obligatoirement faire 
fabriquer ses cartouches par ceux-ci, au 
prix qu'ils demandent. Il est evident que 
Nintendo. Sega et NEC tlxent le prix qui 
leur convieni, c'est-a-dire en se prenant 
une bonne marge au passage! Pire encore, 
les cartouches doivent ijtre payees 
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d'avance et, ensuite, Nintendo, Sega et NEC 
decident seuls do la date de sortie de ces 
jeux. Cela sijjnilie done (|uc les licencies 
doivent inveslir des sommes tres impor- 
tantes (pour le developpement et la fabri- 
cation) pendant assez longtenips, jiisqua 
ce que i'on decide que leurs jeux peuvent 
sortir. II est certain que cela a pour eftet de 
iimiter le nombrc de licencies sur console. 
En effct, les cditcurs micros soiit liabinies 
a developper leurs jeux sur ordinateur 
sans controle, a ftibriquer leurs disquettes 
comnie iis le desirent et a les commerciali- 
ser quant ils le souhaitent. 11 s'agit souvent 
de societcs ayant du talent, niais de petits 
moyen.s, et qui n'ont absolument pas la 
puissance financiere suffisaiite pour pou- 
voir satisfaire les exigences des gcants 
japonais. Dans ce cas, beaucoup choisis- 
sent de developper des jeux et de les 
rcvendre a de grosses societes qui dispo- 
sent d'une licence. C'est, par exeniple, le 
ca.s de Gremlin qui a realise une conver- 
sion Super Famicom de Loms Turbo Esprit 
(I'un de leurs plus gros hits sur micro) et 
I'a revendue ensuite a Kenico qui la com- 
mercialise sous le noni de Top Gear. 
Vous en ave?. ici un aper^u, reussir a 
acquerir le titre de licencic est une veri- 
table bataille. line lutte quil faut savoir 
renouveler car la licence n'est valable que 
dans un domaine, sur un tcrritoire precis. 
Eire European Licencied, ce n'cst pas la 
nieme chose qu'etre USA Licencied. U faut, 
pour devenir a la fois USA et European 
Licencied, rcmplir une fois bon nombre de 
conditions, comme posscder une filiale 
aux USA. Voila pourquoi la societe Iran- 
^aise Tims implantee aux (ISA, est officiel- 
lement USA l.icencied. De mi^'me, etre 
licencie pom- Super Ncs, ce n'est pas I'ctre 
pour Game boy! 



Licence : 
le parcours du 
combattant 

Desormais, lorsque vous brancherez votre 
Megadrive, votre Nes ou encore votre Duo 
cl que le mot de licence apparaitra a 
I'ecran, vous saurez combien il a ete diffi- 
cile de I'acqucrir. Beaucoup de societes 
lentent leur chance aupres de Sega ou de 
Nintendo, ('haque mois, ce sont des 
dizaines de projets qui arrivent sur les 
bureaux de ces mega-societes. Peu sont 
lus, et il en est encore moins d'acceptes. 
Tout se joue a la reputation ou a la recom- 
mandation. Ditcs-vous bien qu'il existe des 
cenlaines de jeux, chaque annee, qui meu- 
reni avant meme que vous n'ayez pu les 
voir! S'il ne fallait pas passer par SNN pour 
sortir un jeu, vous imaginez sans peine 
(|ue la production serait au moins triplee! 
Gertains ont essaye d'outrepasser cctte 
licence, -a Taiwan par exempic, vous pour- 
rez trouver des cartouches pirates-, mais 
cela se termine toujours mal pour cux. 
Dans le seul mot de licence ,se tient tout le 
commerce du jeu video. 

Les exceptions 

Electronic Arts, qui est le numero 1 des 
jeux aux USA, a decide un jour de develop- 
per des jeux sur Megadrive sans demander 
une licence a Sega. EA a dit ii Sega "nous 



aliens fabriquer nos cartouches nous- 
memes, soit vous les commercialisez, soil 
nous le faisons nous-memes". Sega a 
consenti a faire une exception pour 
Electronic Arts, ce qui etait visiblemcnt un 
bon calcul. En effet, si Sega perdait une 
partie de ses benefices sur ces jeux, c'etait 
i'epoque ou il fallait a tout prix s'imposer 
aux USA et la puissance de I'editeur ameri- 
cain n°l etait loin d'etre negligeable. Alors, 
Electronic Arts beneflcie d'un traitement 
de fuveur qui est jalouse par tons les autres 
licencies Sega. Non seulement EA fabrique 
ses cartouches lui-meme (done a des prLx 
nettement plus has), mais cet editeur est 
egalement le seul a ne pas etre limite a un 
certain nombre de jeux par an. Cela 
explique que Electronic Arts est I'editeur 
qui commercialise le plus grand nombre 
de jeux sur Megadrive. 
Accolade est la seconde exception a la loi 
des licences. Sans doute seduit par 
I'exemple d'Electronic Arts, cet editeur a 
decide egalement de tenter le coup et de 
se passer de la licence Sega. Bien que 
Accolade soit un editeur americain 
important, il est loin d'etre aussi puissant 
que Electronic Arts. C'est sans doute pour 
cela que Sega n'a pas reagi de la meme 
fa^on. Dans ce cas, pas question de faire 
un arrangement comme si de rien 
n'etait... Sega fait un proces! Ne rentrons 
pas dans le detail de cette affaire, c'est 
long et complique, mais sachez 
qu'Accolade a reagi en attaquant egale- 
ment Sega en justice. Dans un premier 
temps, Sega a gagne le proces et les jeux 
Accolade ont etc retires de la vente, puis 
Accolade a gagne en appel et, finalement, 
cet editeur semble avoir eu gain de cause 
devant les tribunaux et ses jeux sont tou- 
jours commercialises sans beneficier de 







la licence Sega. Cela cree un precedent 
qui pourrait faire du tort a Sega et, pour- 
quoi pas, aussi a Nintendo et a NEC. 

Une nouvelle 
approche 

Comme vous le savez sans doute, une nou- 
velle console devrait arriver sur le marche 
en 9.i II s'agit d'une machine qui devrait 
etre tres perfonnante (32 bits, CD rom) et 
qui sera commercialisee par Matsushita 
(un geant japonais qui controle des 
"petites" socii'tes comme JVC et 
Pana,sonic), par Warner (le geant du grand 
ecran) et..., par Electronic Arts. II n'y a 
encore aucune information officielle sur 
cette nouvelle console, mais il est quasi- 
ment certain que ce sera une console 
"ouvertc". En effet, Matsushita aurait opte 
pour une politii|ue radicalement differente 
de celle suivie par ses predccesseurs. Pas 
de controle sur les jeux (que ce soit au 
niveau de la qualite ou de la quantite), pas 
de licence (juste une petite redevance sur 
chaque cartouche) et chaque edheur sera 
libre de fabriquer ses cartouches ou CD 
conmie il le desire. Ce serait done une veri- 
table revolution dans le domaine des 
consoles, puisque ce systeme ouvert est 
beaucoup plus proche de celui pratique 
par les compagnies americaines qui pro- 
iluisent des ordinateurs comme Atari ou 
Commodore. II est certain que cela va atti- 
rer les editeurs qui scront ravis de 
I'aubame, mais est-ce-que cela va changer 
quelque chose pour nous? Une chose 
.sembic certaine, cette Uberte accordee aux 
editeurs fera sans doute que cctte nouvelle 
console disposera tres rapidement dune 
ludotheque tres importante, ce qui est vrai- 
ment positif. En revanche, il y a un risque 
de taille: sans aucun controle de qualite, 
bien des editeurs risquent de bader des 
jeux a toute allure, ou de rcaliser systemati- 
quement des conversions de lous leurs 
jeux sur micro, y compris leui-s plus belles 
daubes. Il y a une inconnue d'une grande 
importance pour les consommateurs; le 
prix! En ce qui concerne la console elle- 
meme, les choses semblent daires. 
Nintendo et Sega vendent leurs consoles a 
prix coutant, ce n'est pas un probleme car 
ils font largement (TltOP!) leur beum; sur 
les cartouches qui soiu vendues tres cher. 
Comme Matsushita fera beaucoup nujins 
de benefices sur les jeux, il est plus que 
probable que cette nouvelle console sera 
vendue nettement plus cher que ses 
concurrentes, il faut bien faire des bene- 
fices quelque part! Ce qui est beaucoup 
moins certain, c'est le prix des jeux et va, 
c'est important pour nous! Les editeurs 
n'ayant pas a supporter les formidables 
contraintes financieres des licences, ils 
pourraient vendre leurs jeux beaucoup 
moins cher que les prix pratiques acmelle- 
ment... mais le ferontils? Revons un pi'u; si 
les jeux cofltaient beaucoup moins cher 
sur cette nouvelle console, qui, par 
ailleurs, serah tres performante, cela pour- 
rait lui assurer un certain succes et 
Nintendo, Sega et NEC se verraicnt peut- 
etre alors contniints de revenir a des prix 
plus raisonnables... ce qui ne serait pas 
pour nous deplaire! La, on nage en pleine 
science-fiction, mais (m a bien le droit de 
croire au pere Noel en cette saLson!!! 
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Sonic 2 World of Illusion 

Sonic le Herlsson nous revlent pour de Reunissant Mickey Mouse at Donald 
nouvelles oventures !! Unjeude Duck, retrouvez nos 2 heros dans une 

plaleforme oil il sera occompagne d'un mime aventure, s'entraidant pour 
renard tres fute. ^_„™™ franchir les obstacles et les difticulfes du 

parcours 





SennoGrondPnx J9^,^ 

Sedesvitessesverligmeuses? 




Batman Returns 

Unnouvelepisoelejav 
renversantedeBalmanMlvo 
devoir aHronlerletouiou's 
coriace Pingoum. Des 
combats fous et 
varies sont au menu. 



European Club Soccer 449F 

La coupe de I'UEFA chez vous I 2 modes de jeu : arcade el 
simulation. Possibilite pour 8 personnes de jouer dans le 
meme championnat I 



V0U5 eloigner a 6 metres de 
votrej5[i??™L_— ] — 





"CifY**^f?^ 



OW^S* 



Retrouvez toutes les sensations de I'arcade I 

Compatible ovec la Megadrive et la Super Nintendo francaise, 
elle possede 8 boutons ovec tir automatique independant, un tir 
rapide, un ralentisseur et un stick 8 directions. 
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PLATEFORME 




^ 



J^ 



Talespin 

Un supetne jeu de pkileloMne 
(lessin anime de Disney iiynni 
le celebre Salon I 



Tazmania 449F 

adnple du Taz le demon de lasmanie arrive sur 
pour heros nos ecrans \ Des gropliismes el une 

nnimalion de loutc piemiere qunlile. 

FclaleZ'Vous sui 6 nlveaux fous ! 



Aliens 3 449F 

Vous eles le heros du film et devez liberer 
les olages avani qu'lls ne soient devori's 
par les aliens. Dedales, couloirs sombies 
el suspense soul iiu rendezvous. 



Greendog 395F 

8 nlveaux lous plus fous les uns que les 
oulres: vous lerez du skate, du patin et 
menre de rhelico d pidales. 




Donal Duck/Q.S, 

dans saquele dull nsor 



399F 

Rejoignez Donuld 

Great Duck. Voyagcz sur les 5 [ontineiits 
n la [eiheiche u'indices, d'oulils, de des. 
dans des lerritoires pleins de dangers. 



Chuck Rock 449F 

Un ieu de plnteforme nux yrnphismes 
hors du [oinitiun. Plus de .SOU ecrans 
diflerenis et delirants. 




Thunderforce IV 

Des sciollings superposes en permanence, 
des sprites qui boui)enl iliiiis lous les 
sens, et les monslres de fin de niveau qui 
vous leront polir de peur I 



Captain America 

Vous incatnez 4 des heros des bandes 
dessinees : Coptoin America, Iron Man, 
HciwkeyG el Vision pour sauver la 
plonete des prittes de Red SIcull 



Terminator 

Vous incoinez Kyle II 



449F 

I. Voire bul ; 



proleger Snroh Connci a tout mix. Pour 
icln Irouvez des armes pour dSlruire les 
cyborgs et ellminez le Terminator. 



Dragon's Fury 479F 

Extra Ball, bonus, lourcheltes... Tons les 
ingredients du Hipper soni la over en plus 
3 ploteaux de jeu et 6 bonus stages. 



Galahad 395F 

Une guete digne de cclle du Saint Graol. 
Vous incarnerez Galobod jr trovers 21 
nivenux et portiiez li lo recherche 
d'objets mogiques. 



Predator 2 395F 

Pour contier le coinage de t'odieux 
Predator, vous iacarnez un flic courngeux 
et qui n'a pos froid aux yeux. 20 nlveaux 
qui vom rovir les lonos du genre. 



LES JEUX DE COMBAT 



LES SIMULATIONS 




Street of Rage 449F 

Jouez d deux simullonement sur des 
muslques digiies des siillos de ieu ! lu 
ville est sous le contrcile d'un syndicot du 
crime organise : Combnltez le I 



Two Crudes Dudes 399F 

Dons ce jeu de cornbol de lue vous 
pourrez Inntei sui vus eirneinis tout ce 
qui vous "passera" par la tele : voilures, 
tanks... 



Double Dragon 449F 

Vous eles Hilly iiu luiimy : voire itrission 
est simple. Liberez voire amie relenue 
pur uncheldebande. 



Road Rash 2 

Le nrusi de la course molo sur console : 
jouer n 2 en meme temps, cbncun so 
molo, I'ecran est divise en deux et permet 
de suivre lo course simuhanement I 



LHX Attack Chopper 395F F 22 Interceptor 449F 

L'helicopterc le mieux prepare pour une Plus de 1 00 missions dilferenles dans <) 
guerre lechnolonique. 30 missions sonI zones de combat diiferentes ! 
au programme de la plus simple d la plus 
terrilionle. 



.g^ 

txp.H^mm^iMA 1 Pour fes ScotcHes du jeu video uniquement, UKROMANIA ouvre une nouvelle surfate de jeux video Galerie des Champs It 



MICROMANIA 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 
MICROMANIA ROSNY 2 
MICROMANIA VEUZY 2 



TEL 42 56 04 1 3 MICROMANIA LA DEFENSE 



TEL 45 08 15 78 
TEL 48 54 73 07 
TEL 34 65 32 91 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 
MICROMANIA NICE 
MICROMANIA LYON 



TEL 47 73 53 23 
TEL 45 29 09 90 
TEL 93 62 01 14 
TEL 78 60 78 82 
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AAlCROA4ANIA 




Action tteplay Pro 499' 

, /us c/^nergi'e, pi 
Gameplay. P'ermet de modifier les 



Plui de vies, plus d%nergie,plvs 



caracteristiques des jeux. 




iThunderforce^ ^^ ^f)^\ 

Alien Storm tLtr ^f)[\ 

Altered Beast ^^ ^gfi 

ESwt gff 149FI 

Crackdown Wc 149FI 

FlickY., , & m\ 

Arrow Hash ^r ^^[\ 

Dynamite Duke ^^ ^f|^^ 

iJohnlAaddenFootboll ^^ 



LES JEUX DE SPORTS 




Amazing Tennis h^hihhhm^^^^i^ 

Amazing Tennis esl vmimenl Byii w I _Lp„ ^agr 

elonnonl! Grnpliiquemenl Ires beau, P ■?!.,. i 

ranimnlion des joueurs infernalc, telle '«"«""'« 'I f* , V""' 

simulalion i. loul pour __,^,^""''.'' 'TJ,'} . Tf 
^ — -^gii ' ^ equipes NBA, Jordnn, Barl<ley, 
Divnt, Ewing,.. 




ShLPA Hockey 93 395f 

500 Sinrs de lo NHLPA avec leurs vrois 
nonis, des gardiens de bul plus forls el 

[iit;iivt;iiuo cii HUH ; H vuub le ,.l,„ ,_„:J„ '}„..;. 

lil,e«vousdefiefl'eliledes Pl"s rapides, i eguipes .mbi 



Jennifer Coptwu 
Tennis ,_ ,, , 



supplementaires...!! 



^"T^uii iMf John Madden 2 

BasketboB JW 449F 

Prtipeiuu* )•"■ "2e 2 ioueu.speuvenl 

voire mfZ^^^^- aLter Ldinaleur 

DiiliezlaDreomleom „ 



WWF Wrestlermania Tennis , , 

N'arez vous iamois reve d'etre Hoik Hogan [n simple ou en itouDie, '". , ■ 

ou line auire mlversoites seront re[loutame| 

superslardu ' -:Ll„« mtiptre ■ 

ralth ? Aver 

WWF 

WRESTEUIANIA 

c'esi possible ! 



role li role ou i'liffronler I'un roniro I'oulre. 
Ui\e mullhudc de torliques sonl disponibles. 

LES JEUX D'AVENTURE 




niiversoii «>'-'" 

Plceloaussibiensurleire 

battue que surlegoionou 

la surface synlheliquB. 



Olympic Gold 449F 

SepI epreuves sonl ou progrommB : 
1 00m, 1 1 Om haies, lir d I'art, saul 6 la 
perthe, lancer do marleou, plongeon el 
200 m nage libre I 



LES JEUX DE STRATEGIE 
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Dungeon and Dragons 499F Shining and Darioiess 47SF Wonderiwy in Monst. 475F 

Dans re superbe jeu d'ovenlurc vous Vous devrez soulever le voile du myslero Porlez d la i ctnerdie de voire omie 

creerez d'obord voire equipe puis : mogie el Inbyrinlbes d qogo seroni m taplurec par le terrible roi Dranron ; 

visilerez des vasles domoines, des rendez vous. Vous oureila possibilite de jouez des sons mngiques qui ouvriront 

(bateaux el des donjons ... sauvegorder vos parties. des passages serretsi 




Lemmings 449F Populous 

Guidez les lemmings n trovers 1 00 Vous allez i enner sur 

tableaux d'une diflitulle troissante pour properer, lui laire gn 
qu'ils ne s'ecraseni pus ou sol ou qu'ils ne Vous devrez otlionter 
rreusent pns un tunnel dans le vide. nalurels qui ridurroni 

neont si vous n'etes 



people, le loire 
|ner des batoilles 
I les desostres 
vos efforts d 
as ossez prompt. 



SUPER 





blendes surprises, mondes caches, 
passages secrets, mogte- 



Star Wars 

Un jeu d'un outre 
monde ! La Reference. 
Super Star Wars, c'est 
1 4 niveaux, tons varies 
et differents les uns des 
autres ; vous aurez a 
d^vaster une caverne, traverser des deserts, detruire I'etoile 
noire.... Lo muslque, c'est tout simplement la reprise de la 
bande sonore originole du film I 




Death valley Rally 

Beep Beep doit o tout prlx eviter 
les pieges du Coyotte. Un coyotte 
plus stupide que noture, des 
animotions d se tordre de rire I 



^ Super 



Mario Kart 

Un petit tour de kart ! Mario et 
tous ses amis vous entroinent 
dans une course folle : pas 
moins de 20 circuits pour tester 
vos talents de pilote. 



2 649F 

C'incorn«""^°"'*'''"°"'' 
vouspourreuhoisirun 

combattanlpossedantses 

techniques el coups bien 
porliculiers. Vous vous battrz en 

tl soit centre la machm so 

contreun autre laueur.UnHll. 




Pulverisez tous vos scores oi'cr ceHe 
maneite hyper enonomique 

pour la Super Nintenao. ffl pAlS de 
loules les caracterisliques du control 
pad d'origine, elk possede des 
switchs de reglage de rapidite de In 
pour chaque boulori 



Cd c'est vraim 
dement 



LES JEUX DE PLATEFORME 









Pi 


1 



Spiderman Vs X Men 

Spiderman ne peul vous etre intonnu! 
Voire lete mission consisle ci desamortet 
ciesbombes... 



Hook 499F 

Enfilez volie (ulluiil veil el uarlez a la 
reiherche du Capilnine Ciodiel, Des 
giapliisme^ somptiicux, une inusique de 
ncliie, des boss des lin de niveau (iiles 



Super Ghouls'n Ghosts 499F 

Vous eles Ailhur, le chevalier le plus 
(oui ngeux du roynumc portez d la 
rescousse de la Piincesse Gueneviere n 
iKiveis hull iiivcuux detlranis 



Addams Family 499F 

Lu inmille Addnms a ete kidnnppee. Vous 
devrez Bviter loules sortes de monslfes el 
[herchet des iiidiies poui iiiener a bien 



Vdiii! missiuii. 



Castlevania 4 499F 

Voire mission: elimiiiei le comie 
Draculn. Vous lisquez voire vie sui plus 
de dix niveaux en pnrcouranl le rhaleau 
du buveui de sang. 



^''^''"*Sdeitos*S?"' 
N„ltcl.e|osv,ndc^.^» J ,„,i,„es 

alindclnrelrouvci. 



LES JEUX 



ARCADE 




armcs el des deco *».„., 
"Vlivpcr-espme et "c""'^" 



Turtles Ninjo 4 579F 

Lo Slalue de la liberie a dispaiu ! 
L'adaplalion de le jeu d'lirtade esl 
(abuleuse. Vous monlierez a Scbrcdder 
(ommeni se batleni nos Tortues Ninja 



Contrat 3 499F 

Baltcz vous tonlre une horde d'aliens 
decbniiies grace d voire meicenaire el d 
son armemeni cillia sophislique el loul 
cela sur six niveoux I 



The Simpson's 499F Robocop 3 499F 

Bienvenue cliez le delirani Barl Simpson's. II Kobocop le celebre Ilic melnllique de 

doll relrouver ses devoirs perdus. A Iravers Delioil liaqus les dealers oux 4 coins dc 

9 niveaux, deliranis, aver une paiodie de lo ville. Un jeu d'action qui vous liendra 

Balman, King Kong, el King ol Monslers ! en haleine pendnnl de longues heuies. 



Mystical Ninja 499F 

Trouvez le loiiloine disparu de Id 
princcssc el rnmenez le dons In ville de 
ItoroHoro. 10 nivenux differents 
d'aclion el des enigmcs d resoudrc. 



LES JEUX DE COMBAT 



LES SIMULATIONS 




Super Double Dragon S49F vSisfiSoLisiero d deburasser 

Billy el Jimmy soni de relourl Specinlisles lyesdeMelroCilv ' ' 
en Alls Marliaux, voire mission consisle d ^^^^ 



499F 

_ _ ...iirassei 
la pegre qui y 



'jVUCROMANlA 1 Pour les Scotches du jeu 
IVIICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 
MICROMANIA ROSNY 2 
MICROMANIA VELIZY 2 



Rival Turf 4 

Vous etes deleimine d eliminer les 
louboids du gong de Big Al. Vous 
combnitrez sur k niveaux diffwenls. 



—-7, 499f ^^, 449IF 



list. 



video uttiquement, MICROMANIA ouvre une nouvelle surface de jeux video Galerie des Champs II 
TEL 42 56 04 1 3 MICROMANIA LA DEFENSE TEL 47 73 53 23 

TEL 45 08 1 5 78 MICROMANIA LES 3 MOULINS TEL 45 29 09 90 
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NCAA Basketball 499F 

Choississez parmi les meilleitres cquipes 
du NCAA Baskelball el pnrlicipez d la 
saisen complele. Michoel Joiaon n'a qu'd 
blen se lenir ! 



WWF Wrestlermania 499F 

N'avei-vous jamnis levc d'olre Hulk 
Hogan? Monlez sui le ling el detlez une 
de res beles du calch. Toules sorles de 
prises possibles. 
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Space Megaforce 

Un shool'em up au rylbme infernal el d 
I'milmalion irreprocnable! 
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volrcvoissenul 
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niveoux. 
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Un mega snool'em up I i/olre conquete 
„ _^„ guerriere se deroule dans 6 
""--■■\ , mondes diiierenls. Voire 
-,'•''' '. mission : conquerir cbaque 
' planele en recuperani les 

nrmessecrelesd'Axelay 
prises par I'ennemi lors de 
. . son passage. 
* ■ I ..* Des graptiismes en 3D 
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Out of This World 

Une ovenlure demcnle! l/ous elos 
projcle duns un autre nionde 
depassani I'enlendemenl, ou le 
dongcr surgiru d choque inslonl. 



Legend of Zelda 399F 

Aidez Myrule li snuvei Zelda des griffes de 
Ganon. A trovers de vosles tableaux vous 
devrez explorer chateaux forels el rivieres 



Prince of Persia 



Soul Blazer 499F 

Pourrez vous vaintre Oenlhtoll ? 
Pout y pnrvenir , pas moins de 6 
niveaux pour ce jeu de role action. 



.emmings 499F 

Vous devrez par diveis moyens metier une 
colonle de petils titres slupides, les 
iemmings,d un point precis. 
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Super Mariolond 2 

1 8 niveoux de folie. Mario le plombiei 
llalien sauveur de Princesses est de 
relour, carle terrible Wnrioosl 
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NBAH2 2751 

Les27Weilleuisiouei)rsle 

In NBA sent sous volte 

direction dans 6 cpreuvcs 

ires oxiitanles 
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WWF2 J«F 

6 des plus grands totcheurs 
de lo WWF sont de retour 
pour des combats grandioses. 



Tom and Jerry Simpson's H°2 JJ9f Dr 



nrack& Field 275F 

' Les JBUX Olympinues comme si 
vous y etiez. Qualiliez vous pour 
iesU epreuves!!! 
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i vous etes un arpenteur de 
"^ salles d'arcade, Steel Talons ne devrait pas vous efre 

totalement inconnu, ce jeu etant tres apprecie pour la 
^ ^ qualHe de sa gestion de I'ecran, 
VI en trois dimensions 
surfaces pleines. Sur Megadrive, '\ 

on retrouve la meme ,^-«== 

philosophie de jeu et, ^ ^ 

une fois de plus, _—- =» 

comme dans la 



originate, ^ 

tout se deroule a Tecran 

entierement en trois dimensions. 

Les Steel Talons est une troupe d'elite ^ 

de rUS Navy paree a presque tous les types 

de mouvements gueniers; les hommes de ce 

commando d'elite sont de veritables 
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betes de guerre que rien ne rebute. Et 
heureusement, parce que pour etre un Steel 
Talons et pour executer les 

•'- missions qui vous 

seront confiees, mieux 
vaut ne pas flechir, mieux vaut 
ne pas paumer de temps betement a 
savoir si vous allez buter ou non Tadversaire 
>\ qui se trouve en face. 

1. \. Dans Steel Talons, vous etes a la tete d'un 

>' ^ helicoptere rompu a toutes les 

techniques d'approches et de 
s combats. Dans ce nouveau titre 

Y sur Mepdrive, vous aurez douze 

^ missions a pariaitement executer 

V - ^ pour ne pas etre la honte de 

I'armee americaine. Avant que les 
— choses serieuses ne commencent, 

avant que les evenements ne se precipitent et que vous risquiez 
\ votre vie a chaque instant, un menu d'introduction vous 
propose differentes missions, ainsi qu'un mode entrainement 
qui vous facilitera la vie et vous pemiettra egalement, sans 
risque, de prendre connaissance des commandes de votre 
^ chopper d'attaque. A I'ecran, sur le tableau de bord, en fait, 
un radar vous permet en permanence d'etre au courant de 
I I'endroit ou sont caches vos ennemis. C'est ainsi que vous 
pourrez prendre part a deux types de combats, soit un 
[ combat ainair ou votre but est de detmire les helicopteres du 
- camp adverse diriges par la console, soit un combat, 
- veritable mission guerriere en verite, oil votre seul objectif 
j^^ sera de griller net, raide sur place, n'importe quel ennemi 
^. qui pointe le bout de ses toles. Prevu pour le debut de 
S I'annee prochaine. Steel Talons est un jeu original comme 
^' on a peu I'habitude d'en voir sur M^drive. 
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I 5,0. 30,0,.40,0. jeu, set et match. Telle pourralt etre la fin 
d'un match a Jimmy Connors Pro Tennis Tennis, si tout se 
deroulait comme dans le meilieur des mondes. Oui, mais 
I voila, le meilieur des mondes n'existe pas et vous n'etes pas 
seul a livrer bataille pour obtenir le titre numero Un mondial. C'est 
que le bougre, il est convoite. Aussi avec Jimmy Connors Pro Tennis 
Tour, vous aurez toute la marge de progression possible et 
imaginable pour mettre une tole a n'importe quel adversaire, sur 
n'importe quel terrain. Et des terrains, dans cette realisation de Blue 
Bytes, il n'y a que cela. Comme d'habitude avec ce genre de 
simulation, voir le test d'Amazing Tennis sur Super Nintendo 
americaine, on profite, bien evidemment, des traditionnels terrains 
en herbe, en terre battue, ou en quick; mais aussi de teirains 
nettement moins usuels comme des terrains sablonneux dans le 
d§sert, ou geles en antarctique, par exemple. Chacun de ces courts 
possede des proprietes qui lui sont propres. Du coup, la balle aura 
des rebonds tres dHferents en fonction de celui que vous aurez 
choisi. Si les courts proposes dans Jimmy Connors Pro Tennis Tour 
sont differents, c'est egalement le cas des joueurs, qui, eux aussi, 
ont des capacites personnelles completement changeantes. Aussi, 
certains joueurs szeont gauchers et d'autres droitiers. Parfois 
meilleurs a la volee, il faudra, pour parfaitement negocier chaque 
point, savoir exactement quel joueur correspond le mieux a votro 
type de jeu. Au depart, rien n'est simple car vous n'etes pas 
entrafne et le nombre de coups est tellement important que Ton s'y 
perd un peu. En fait, les six boutons du joypad sont utilisables et 
sont utilises dans Jimmy Connors Pro Tennis Tour; pour la volee, 
pour les smashes, les services puissants ou les secondes balles, les 
services liftes ou slices, les balles liftees ou slicees, les amorties, 
etc... lei, vous aurez tous les coups du vrai tennis sous la main, 
euh.. les doigts serait plus exact. Au niveau des options de jeu avant 
les matches, Jimmy Connors est egalement completement blinde de 
tous les cotes, c'est meme incroyable de voir un true du genre et, 
en plus, pour la premiere fois sur cette console, on pourra jouer a 
quatre en meme temps sur le meme ecran et simultanement. Ceci a 
ete rendu possible grace a Tadaptateur qu'Hudson va 
commercialiser dans peu de temps. Ainsi, en double ou en simple, 
on pourra entreprendre une partie dans n'importe quel sens et avec 
n'importe quel joueur, seul, a deux, a trois ou a quatre. 
Si vous desirez participer a un toumoi du Grand cheiem, ou autre, 
vous n'aurez qu'a selectionner I'option adequate et choisir, sur la 
carte, la ville du globe oil vous desirez vous rendre. Evidemment, 
nous sommes sur Super Nintendo et cette carte se fera un malin 
plaisir de zoomer comme une folle, ce qui est toujours sympathique 
pour nos yeux qui en resteront pantois. 
La plus grande innovation de Jimmy Connors Pro Tennis Tour est, 
avec la possibilite de jouer a quatre, celle de determiner aussi, a 
chaque instant, la force de frappe de son coup. En preparant sa 
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raquette a I'avance, on peut sans probleme, filer une 
putain de patate dans la tranche de I'adversaire et cela 
devlent super jouissH. 

Pour ma part, je vous conseille fortement, avant de 
commencer toute approche excessive dans Jimmy 
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permettra de bien maitriser votre joueur et ses coups. 
Dans ce mode, vous serez confronte a un joueur qui 

vous enverra des bailes de la fa9on dont vous les 

desirez, de telle sorte que vous pourrez ameliorer vos 

lobes, vous smashes, vos coups draits et revers. - 

Apparemment excellent a tout niveau, Jimmy Connors Pra Tennis 

Tour devrait s'imposer comme la reference en matiere de simulationi 

de Tennis sur Super Nintendo. C'est man petit doigt. 

qui me I'a dit. 
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ayo, Tayo, Tayoooo... ta gueule a 
repondu I'echo. Ecco, comme c'est etrange c'est justement le 
nom du heros de ce jeu. Comme Flipper, Ecco est un dauphin, 
. le premier dauphin vedette dans un jeu video. Autant vous dire 
que son avenir comme animal de foire est plus que garanti, d'autant 
qu'Ecco est capable de faire des tonnes et des tonnes de trues que 
nous, humains, serious bien incapaUes d'effectuer. Precipite vers les 
abimes du Grand Bleu (un petit bonjour a Jacques en passant), vous 
etes done transporte dans la peau de ce terrible dauphin qui devra 
vivre d'incroyables aventures pour sortir de la daube dans laquelle les 
hommes Tont fourre. Ah les hommes, quelle catastrophe tout de 
meme! lis sont toujours la pour semer la zizanie ou il ne faut pas. 
Metbie la pagaille dans la nature et destabiliser un ecosysteme, telle 
est leur religion. C'est dingue. Enfin, passons outre ces quelques 
considerations ecologiques car la n'est pas nofa% propos aujourd'hui, et 
revenons a nos moutons, enfin a nobie ^ 
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dauphin qui, au fiir et a mesure, se retrouve de plus en plus les 
nageoires dans le plat. Du fait de voire nouveau look, toute Taction 
d'Ecco Tlie Dolphin se deroulera dans Teau. Mais comme un dauphin 
est, a peu de chose pres, une baleine miniature et done plus mignon, 
Ecco aura Element besoin de respirer. Alors, de temps en temps, 
Ecco devra remonter a la suriace pour prendre sa respiration et 
replonger juste apres. Dans le feu de Taction, il ne faudra pas ouUier 
d'oxygener Ecco, car sans air c'est la mort Et un dauphin mort, c'est 
un dauphin qui ne sert plus a rien (proveribe en ancien Perse, qui a 
causer de nombreux ravages lors del'invasion des baribares Vikings). 
Pour reprendre cette fameuse respiration, vous devrez soit remonter a 
la surface, soit decourvrir tout au long des differents niveaux, des 
poches d'air qui vous pemietbiont de soufHer un petit peu et de 
reprendre le cours de la partie. Du fait que tout le jeu se deroule dans 
_. un univers aquatique qui ne nous est pas 
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particulierement famillier, Ecco Hie Dolphin est un litre 
parliculierement agreable et qui ne manque pas d'originalite. Au cours 
de ce jeu et en tant que dauphin, vous devrez effeduer plusieurs types 
de missions. A la recherche d'olqets caches, il faudra les recuperer 
dans un ordre precis. En fait, Ecco Hie Dolphin est un jeu d'adion et 
de recherche. Si vous ne respedez pas I'onJre dans lequel vous devez 
retrouver ces tresors caches, il est inutile de continuer car aucune 
porte de s'ouvrira d'elle-meme. Pour depasser certains passages, il 
sera done fortement utile de decourvrir Tobjet adequat, sans lui, ciao, 
bonsoir, basta, vous resterez coince dans voire coin sans rien pouvoir 
faire de bien interessant. Outre ces objets a recuperer, vous devrez 
Element faire preuve d'un minimum d'intelligence pour sunnonter 
ceitaines diflicultes. En depla^ant des coquillages par exemple, ou des 
mollusques geants, certains passages naturels s'ouvriront a vos yeux 
eblouis et I'aventure continuera comme dans le plus bel ocean du 
globe. Comme tous les dauphins, Ecco est muni d'un sonar qui lui 
permet de communiquer avec les habitants de la tegon: Epaulard^ 
dauphins, baleine, etc... Pour se defendre des attaques des pieuvres 
geantes ou des poissons epineux qui rencontrera dans son periple, 
Ecco pourra refiler des coups de tete monsbiieux qui lui rendront bien 
des services. Completement imaginatif, Ecco The Dolphin est un 

veritable hymne 
a Tecok^e. Un 
grand litre en 
perspective. 
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r^ oup de tonnerre dans le monde clos des jeux video lors de la 
sortie de Micltey Mouse, Worid Of Illusion sur Master System 
I I'annee demiere, la profession etait enthousiaste devant un tel 
jeu. II faut reconnartre que S^ avail mis le paquet et que ce titre 
avait tout pour ravir le monde entier, et I! Ta fait. Alors que ce geant 
japonais du jeu commercialise depuis peu la suite de Worid Of 
Illusion sur Megadrive, avec Donald et Mickey en meme temps, sur 
Master system, seul Mickey est a I'afiiche dans cette nouvelle 
production. Reprenant exactement le meme principe que le premier 
episode des aventures de Mickey, cette suite saura assurement 
convenir aux fans de la mascotte de Disney. 
Toujours en lutte contre la sorciere Mizrabel , vous revoila dans la 
peau de la petite souris aux grandes oreilles, pretexte a un nouveau 
jeu de plates-fomies qui s'annonce aussi fort et aussi determinant 
que le premier. 

Mickey Mouse II comporte, en tout, treize niveaux,chacun divise en 
trois ou quatre sous-niveaux qui vous peimettent de ne pas tout 
recommencer quand vous avez perdu. Si Mickey Mouse II 
ressemble, dans son principe, a Mickey Mouse tout couri:, m 



retrouvera dans ce tib« 6on nomSre die nouveautes et de pieges 
dementiels vous transcendent de joie et de plaisir lorsque vous les 
passerez. Pour se debarrasser des adversaires innombrables et 
franchement casse-pieds qui joncheront le monde de Mickey Mouse 
II, Mickey pourra, fidele a sa reputation et a son deniere en beton 
aime, sauter a la tete de ses poursuivants et ainsi les reduire en 
bouillie. Toujours dans le meme esprit que le premier episode, 
Mickey Mouse II comporte egalement le meme systeme de points de 
vie, symbolise par des coeurs a I'ecran. De temps en temps, au 
detour d'un buisson, il pourra rencontrer une vie qui lui peimettra 
de repartir avec un peu plus d'ardeur et de plaisir. Attention tout de 
meme a ne pas tomber dans la facilite et dans Tallegresse, dans 
Mickey Mouse II rien n'est simple et, pour passer au niveau 
superieur, il faudra vraiment en vouloir. Le ton du jeu est si 
sympathique, les graphismes tellement clairs et agreables que, bien 
souvent, on a tendance a tomber dans une ceitaine facilite et a 
oublier la mission fixees-. Delivrer Minie des griffes de la sorciere 
Mizrabel. Parmi les nouveautes, citons juste le passage ou Mickey 
se voit poursuivi par des flammes incandescentes qui le traquent 
comme de veritables missiles a tetes chercheuses. Rien que ce 
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passage la vaut le detour et devrait vous inciter a jeter un oeil vers 
Mciltey Mouse II. Quand je pense que nous sommes en face d'une 
machine vieille de plus de 7 ans, c'est incroyable ce que la 
programmation et la connaissance de la machine ont progresse. Sur 
une huit bits, un pen obsolete il est vrai aujourd'hui, les Japonais 
arrivent encore a creer des titres sublimes et hallucinants. Si vous 
possedez une Master system et si vous n'achetez pas Mickey Mouse 
II lorsqu'il sera disponible, honte a vous. C'est tout ce que j'avais a 
ajouter. 
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f v^ ompletement enthousiasme par Revenge Of Shinobi, I'un des 
"premiers litres disponiUes sur la console seize bits de Sega, Sega 
^se lance a nouveau dans une aventure fantastique avec I'anivee 
prochaine de Shinobi II. 

Bien decide a metb^e une patee a tons les osbiogoths qui le 
poursuivront, nobie Ninja ne sera pas au bout de son boulot lorsqu'il 
entamera ses premiers pas dans ce tifaie. 
Depuis vobie plus tendre enfance, vous avez ete enbiaine pour devenir 
ce que plus tard, on appelera une veritable arme de guerre. Rompu a 
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toutes les techniques possibles et imaginaUes, vous etes 
maintenant suflisamment age pour voter de vos propres ailes, 
et c'est en apprenant qu'un conflit mondial se preparait que 
vous commencez a prendre conscience de vobie role pour la 
9 defense et la sauv^rde de la teire. Un etrange professeur, 
completement machiavelique, a decide de devaster nob« 
bonne vieille planete pour en prendre la direction. Inutile de 
vous dire que ce dessein ne vous satisfait pas vraiment et que, 
de tout vobie corps, vous lutterez pour edater la tronche a ce 
macaque ambulant qui ne reve que d'une seule et unique 
chose, etre le Maiiibie du Mooonde. Mais vous etes la, dans 
vobie tenue a en foire revez plus d'un, vous etes bien remonte 
r^ dans vobie corps etvofaie esprit pour metbieuntole ace cretin 
I !^^ debiloide qui ne connait rien de vos incroyables possibilites. 
^: Shinobi II est tout a feit dans Tesprit de Shinobi, et lorsqu'on 
^ se rapporte ace dernier, on nepeut que se router parterre en 

se pliant en deux deplaisir car reellement, Shinobi etait une 

veritable revelation. Revelation que Ton risque fort de rebiouver ici. 
Evidemment, en arpentant la dizaine de niveaux de ce tifaie, a chaque 
fbis conclue par un ennemi de fin qui depasse encore I'lmagination, on 
rencontaiera bon nombre de crapauds qui n'auront qu'une seule envie: 
vous edater la btmche et vous raccourcir la vie le plus possible. 
Comme vous ne I'entendez pas de cette oreille, rien ne sera evident 
pour vous, car a tout moment, vous devrez sauter, esquiver les attaques 
ennemis, repliquer grace a vos shurikens de reve, msXtre un pile a ces 
cretins en pleine d^erescence neuronique. Heureusement, paribis, 
lorsque les choses deviennent reellement tres difficiles, vous aurez la 
possibilite de declencher des annes speciales que seul un Ninja de 
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voire classe peut obtenir. En appuyant sur Tun des boutons du joypad 
qui depend de la configuralion que vous aurez cholsie, vous pouirez 
ainsi declencher une arme gigantesque qui retamera d'un coup, d'un 
seul, n'importe lequel de vos poursuivants. Si cette aime est efficace, il 
sera cependant preferable que vous Tutilisiez devant les ennemis de 
fins de niveaux, qui eux, sont bien evidemment, bien moins faciles a 
eclater. Malgre vobie entrainement passe, tout dans Shinobi vous ravira 
et vous emportera de plaisir. Eiitierement realise suivant un scrolling 
muHiHlirectionnel qui donne, comme dans le premier episode, une ibis 
de plus une peche 

d'enfer, Shinobi II est _ EDITEUR:SEGA 

un libie avec lequel il 
faudra compter, car il 
nous a tons n^alement 
enthousiasmes. 
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encore avec un peu pibs d^ ferveur et de hargne. 
Fidele a la reputation des BeafEm Up, le scenario de Ninja Gaiden 
est une veritable catastrophe ambulante. Alors que vous vivez un 
amour platonique avec une superbe demoiselle prenommee Diane, 
vous etes dans une foret, filant le parfait amour. Assis sur un banc 
en train de becotter et d'embrasser votre tendre amie, une force 
incommensurable s'empare des cieux et de la foret. Le tonnerre 
gronde dans tous les sens, les eclairs jaillissent de toute part, 
donnant naissance a des hommes de rouge vetus. Rouge couleur du 
sang, signe precurseur de cette aventure, certainement. En effot, 
tres vite, vous entrez dans la danse. Sans reellement savoir ce qui 
vous pousse a Tattaque, vous etes cependant bien determine a 
foutre une branlee a tous les energumenes qui osent se dresser sur 
votre route. Veritale baraque ambulante, toute votre enfance vous 
Tavez passee au japon. Avec les samourais et les Ninjas, autant 
vous dire que vous n'etes pas un degonfle et que les arts martiaux, 
vous les maftrisez a la perfection. Alors, lorsque vous etes dans les 
rues de la ville, vous n'hesitez plus une seconde pour etaler vos 
adversaires avec des prises dont vous etes le seul et unique a en 
connaftre Tefficacite. Efficacite, tel pourrait etre le leitmotiv de 
Ninja Gaiden, car vous ne devrez jamais perdre de temps ici. 
N'oubliez pas que la vie de Diane est entre vos mains et que s'il lui 
arrivait quelque chose, jamais, 6 grand dieu non jamais, vous ne 
vous en remettriez. Des que des types plutot louches vous 
accostent, habilles en jeans et en chemises rouges avec un masque 
de gardien de but au Hockey, un peu a la Jason dans Vendredi 13, 
vous savez de quoi il retoume. Toute la rage en vous, vous alignez 
mort apres mort. Bien que vous soyez d'un naturel plutot pacifiste, 
vous reconnaissez au plus profond de vous-meme qu'apres tout, 
mettre une branlee a des enfoires, qui plus est, ont kidnappe votre 
copine, c'est bien agreable. Comme tout ninja qui se respecte, Ryu 
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i il existe un titre dont la reputation n'est plus a foire, 
c'est bien Ninja Gaiden. Connu depuis des lustres par 
les arpenteurs de salles d'arcade et par les possesseurs 
de NES, c'est avec une grand sourire qui decouvre i 
toutes nos dents, que Ton accueille Tarrivee prochaine 
de ce Beat'Em Up de folie sur Megadrive. Ah, ah une 
fois de plus 9a va cartonner dur, 9a va foire mal, 9a va saigner. Si le 
principe de Ninja Gaiden n'est pas d'une orginalite a toute epreuve, 
pour ne pas dire autre chose, il est egalement vrai que ce jeu de 
baston est, sur cette machine, une grande reusstte. Comme la 
majeure partie des jeux de ce style, Ninja Gaiden se deroule suivant 
un scrolling horizontol avec un effot de profondeur, pour combattre 
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(c'est vous) possede egalement une arme speciale qui lui rendra 
bien des services lorsqu'il rutilisera. Attention toutefois de ne pas 
trap en abuser, elles sont disponibles mais seulement en nombre 
limite et, en plus, en avoir en sa possession aux moments 
importants pent etre catastrophique. Pour en recuperer, Ryu pourra 
retrouver des bonus qui sont dissemines un pen partout a travers 
les niveaux. Tres riciie quant aux decors, Ninja Gaiden est 
egalement d'une variete graphique tout a fait remarquable. Entre \ 
les toits, les casinos, les EDITEUR : SEGff 

rues infectees de 

molosses mediants, — 

vous aurez fort a faire 
pour vous sortir de 
situations parfois bien 
difficiles. i 
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'est avec une joie non dissimulee que nous sommes 
' heureux de vous inviter a decouvrir NHLPA Hockey sur 
I Super Nintendo. Connu par une majeure partie d'entre 
vous, surtout pour sa merveilleuse adaptation sur 
drive, NHLPA Hocitey ne devrait plus trop tarder sur la 
derniere nee des usines Nintendo et Ton s'en rejouit, car ce titre 
avait fait blen des vagues lors de sa realisation sur la 16 bits de 
Sega. 

Tout commence alors que votre regard est trop glauque pour 
regarder I'ecran avec insistance. Pourtant, dans la penombre de 
la chambre, vous vous apercevez qu'apres I'introduction de la 
cartouche, I'ecran devient blanc avec des dizaines et des dizaines 
de caracteres affiches. 

Tres vite, apres avoir cligne de I'oeil plusieurs fois de suite pour 
humecter un petit peu vos pupilles dilatees, vous commencez a 
prendre conscience que ce qui se trouve devant vous est un 
ecran d'introduction vous permettant de choisir tout un tas de 
trues que, dans un premier temps, vous avez du mal a analyser. 
C'est ce qui est drole, le matin, ce n'est pas votre jour. Et pour 
parfaltement comprendre ce qui se passe alors, il faut vous y 
remettre a plusieurs fois. Enfin, une fbis cette petite periode 
d'adaptation passee, vous voila done rive a votre ecran le joypad 
solidement serre dans vos pognons de sportif en chambre. A 
I'ecran done, NHLPA vous offre plusieurs possibilites pour jouer 
au hockey sur glace, de la fagon dont vous le desirez. Bien 
azimuthes maintenant, vos yeux s'attardent sur la premiere ligne: 
"Play Mode", lei, vous aurez I'occasion de determiner le type de 
jeu auquel vous desirez participer, en championnat, en 
eliminatoires, eri match amical, etc... 
Afin de ne pas trop fatiguer votre perception visuelle, vous 
dalgnez desormais accorder une petite importance a la ligne dU' 
dessous, celle qui vous permet de determiner la configuration du 
jeu. C'est maintenant a vous de prendre votre destin et de savoir 
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de quelle maniere vous desirez jouer a NHLPA Hockey. Seul, vous 
n'aurez pas Tembarras du choix, mais a deux le probleme est 
bien different, pulsque vous pourrez soit jouer a deux dans la 
meme equipe, soit jouer Tun contre I'autre. 
Cette option est, bien evidemment, ma preferee mais je ne 
m'etalerai pas sur le sujet, car apres tout, on se fbut 
completement de ce '^ 
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que je pense (NDAHL: Mais non JM, nous te lisons tous car tes 
opinions et tes etats d'ame comptent beaucoup pour nous!). 
Toujours dans le meme menu, vous pourrez egalement choisir 
votre equipe, determiner la duree des matches ainsi que les 
fautes que sifflera I'arbitre. On le salt depuis longtemps, le 
hockey sur glace n'est pas un sport de fillette et les fautes seront 
nombreuses, parfbis meme, au cours d'un match, les joueurs 
pourront se frapper dessus en toute impunite et sous les yeux de 
Tarbitre qui ne bronchera pas! 
Lorsque vous choisirez votre equipe, vous devrez faire bien 
attention aux forces et aux faiblesses de chacune. En effet, toutes 
ne sont pas identiques et il est particulierement difficile de bien 
choisir celle qui conviendra le mieux a votre style de jeu. Pour 
connailre les forces et les faiblesses de ses equipes, pas moins 
de dix parametres seront la pour les departager: vitesse, passe, 
patinage, defense, attaque, vivacite, brutalite, etc... 

^ Durant le jeu, les matches se deroulent dans 
7Z ^tifkf m/B '^ ^"s vertical, un scroling muHi-directionnel 
^*^ -^^ animant la patinoire. 

^ A chaque coup de patin de Tun des 

hockeyeurs, on se rend bien compte que les 
programmeurs de NHLPA Hockey ont porte 
une attention toute particuliere aux 
^ realismes de leur production. Ainsi, Tinertie 
dans les changements de direction, par 
exemple, sera un modele du genre. Bourre 
de petites options comme un ralenti sur 
Taction, la possibilite de mettre jusqu'a 
trois joueurs en taule pour brutalite est 
doublee d'une realisation qui semble a la 
hauteur de la Super Nintendo, NHLPA 
Hockey est annonce pour le mois de mars 
en Europe. 
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I existe des jeux dont la reputation n'est plus a faire. 11 existe 
des titres qui sont de veritables legendes vivantes et que rien ne 
pourra entaciier. Another Worid fait partie de ces quelques 
trtres trainant ici et la dans le milieu des jeux video et qui 
marquent leur epoque. 
Tout commence alors que vous etes un jeune savant. Par une nuit 
d'orage, vous arrivez a la porte de votre laboratoire secret. A bord 
de votre Ferrari dernier modele, vous bloquez les roues comme dans 
les meilleurs moments des films d'adion americains. En claquant la 
porte de la voiture, vous vous dirigez vers I'interieur de votre 
laboratoire. Comme le projet sur lequel vous travaillez est de la plus 
haute importance, il est pariiculierement bien protege; et avant de 
penetrer en son sein, il faudra que vous passiez par un ascenseur 
protege par code. Au cours de cette sequence, vous n'aurez rien a 
faire puisqu'il s'agit la seulement de I'introduction. Par la suite, on 
continue par une scene dans laquelle vous vous installez devant un 



ecran d'ordinateur futuriste oil des formules physiques s'incrivent 
au fur et a mesure. Tout a coup, I'experience toume mal, les 
electrons qui se baladaient dans le cyclotrons de maniere lineaire et 
stable, commencent a taper un mauvais delire et le laboratoire 
devient un veritable caphamaiim sans nom. 
C'est la que tout debute, vous etes transporte dans un univers 
parallele completement esoterique qui vous conduira dans des 
regions encore inexplorees, oil vous rencontrerez de nombreux 
monstres. 

Dans son concept, dans sa programmation. Another Worid est uni 
titre completement inedit qui chamboule totalement I'imap que Ton 
a des jeux video sur console, et c'est en cela qu'Another Wbrid fsHt 
extremement fort. En effet, pour ceux qui ne connaitraient pas ce 
titre d'origine fran9aise, il faut savoir qu'Another Worid est 
pn^iramme suivant la methode des polygenes. C'est-a-dire que les 
graphisme^, s'il sont assez pauvres, pemiettent des animations 
fantastiques. Les mouvements de chaque objet ou personnap de 
cette fresque sont ainsi pariaitement rendus, comme d'ailleurs tout 
rasped exterieur d'Another Worid car Viisin nous gate egalement 
quant a son contenu, puisque Taventure que vous allez vivre est 
eblouissante. En sortant d'une piscine, vous allez de suite vous faire 
agresser par des limaces veneneuses; en avangant un peu plus loin, 
une sorte de lion prehistorique vous coursera, il faudra courir, sauter 
sur une liane; eviter de vous planter dans un ravin, courir encore et 
rencontrer un personnage etrange qui vous emprisonnera. Une fois 
capture, vous vous retrouverez dans une cage suspendue. Vous 
devez la faire se balancer pour que le filin la retenant se casse. 
Enfin delivre, vous ramassez un pistolet laser qui vous seivira tout 
:-..=Ls=— ^^ au long de cette aventure pour eliminer 

^^ radicalement sur place n'importe quel adversaire. 
_ 1^ Toujours grace a ce pistolet, vous pourrez egalement 

construire un ecran qui vous protegera des tirs 

ennemis qui ftisent un peu partnut dans Another 
1^^ Wbrid. Completement novateur dans son contenu, 
m;J completement siderant dans son scenario. Another 
\ Wbrid est un jeu d'une nouvelle generation. Un titre 

qui, selon moi, devra faire partie de votre collection 

des sa sortie. 
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+ 2 MANETTES 990 F 

MASTER SYSTEM 2 
GAME GEAR + SONIC 

+ ADAPTATEURSECTEUR1290F 

LES JEUX: 

SONIC ■ QUACKSHOT 
KID CHAMELEON - TOKI • ROBOCOD 
ALISIA DRAGOON - EA HOCKEY 
JOHN MADDEN II - CRUDE BUSTER 
JORDAN VS BIRD -TERMINATOR 
CHUCK ROCK - TAZMANIA ■ SPEEDBALL 2 
DAVID ROBINSON 
ARCH RIVALS (ARCADE BASKETBALL] 
SUPER DUDGE BALL 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 
EUROPEAN CLUB SOCCER 
BULLS VS LAKERS 

SPLATTER HOUSE II ■ SHINING FORCE 
GRAND SLAM 

AGASSI TENNIS - OLYMPIC GOLD 
MONACO G.P 2 

WONDERBOY'S - ALIEN 3 ■ DRAGON FURY 
DUNGEONS & DRAGONS - TWINKLE TALE 
GREENDOG ■ BART SIMPSON 
ATOMIC RUNNER 
SUPER HIGHT IMPACT 
TALMITS ADVENTURE 

CD: 

PRINCE OF PERSIA • FHB ■ DETONATOR 
AFTER BURNER 3 - THUNDER FORCE 
THUNDERSTORM FX 
WONDER DOG 

GG: 

AERIAL ASSAUT-SPIDERMAN 
WIMBLEDON - WONDERBOY 5 
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SNK 



OPERATION CONSOLES 
SUPER NES 

AMERICAINES 

990F nc* 

+ 1 manette 1 alimentation 

1 cable peritel 

* Dans la limite 

des stocks disponibles 



Modele 50/60 Hiz 
Guillemot 

NEO-GEO1990F 

+ Nam 1975 2490 F 

LES JEUX: 

FATAL FURY - MUTATION NATION 
BLUE'S JOURNEY 

BURNING FIGHT - SOCCER BRAWL 
ALPHA MISSION II - FOOTBALL FRENZY 
(AST RESORT • TOP PIAYER'S GOLF 
NINJA COMMANDO ■ BASEBALL STAR II 
TRASH RALLY - SENGOKU II 
KING OF THE MONSTERS II 
ANDRO DUNOS - WORLD HEROES 
ART OF FIGHTING JOY JOY KID 
LEAGUE BOWLING 
SUPER BASEBALL 2020 
NAM 1975 -CYBER -LIP 
VIEW OF POINT 

GAME BOY 690 F 

LES JEUX: 

HUDSON HAWK 

RETURN OF THE JOKER (BATMAN II) 
KICK OFF • SUPER STREET BASKETBALL 
RUBBLE SAVER II - GOEMON FIGHT 
DOWN TOWN ATHLETICS 
RANMA 1/2 -BARCELONA 92' 
PRINCE OF PERSIA - ADVENTURE ISLAND 
HOME ALONE - CROCODILE TAILS 
ADAMS FAMILY ■ BART SIMPSONS 
MEGAMAN 2 - MONOPOLY 
NINJA BOY - MARIO LAND 2 
WWF 2 - TINY TOONS 



NINTENDO 



SUPER FAMICOM 

1 jeu au choix + 2 manettes 

1 alimentation + 1 peritel 

(GARANTIE 1 AN) 1990 F SQutCF2 2250 HC 

LES JEUX: 

SOUL BLADER - ZELDA III 

RUSHING BEAT - FINAL FIGHT II (GUY) 

CONTRA SPIRIT - BATFLE BLAZE 

Fl EXHAUST HEAT - TOP RACER 

SUPER FORMATION SOCCER 

SUPER CUP SOCCER - AMAZING TENNIS 

MAGIC SWORD - DYNOWARS (DINOSAURS) 

BART NIGHTMARE (SIMPSONS) 

FINAL FANTAISY MYSTIC QUEST 

ULTIMATE FOOTBALL - SUPER LEAGUE BOWLING 

HOOK • METAL JACK - GOLDEN FIGHTER 

KING OF THE MONSTERS - SYLVALION - BLAZEON 

SUPER ALESTE - PARODIUS - PRINCE OF PERSIA 

STREET FIGHTER II - TORTUES NINJA IV - BATTLETOADS 

ROBOCOP 3 - DEFENSE FORCE 

SUPER MARIO KART - DRAGON QUEST 5 

AXEIAY - OLIVER & TOM - SUPER PANG 

JAMES BOND JUNIOR - DRAGONS' LAIR 

SUPER DOUBLE DRAGON ■ PHALANX 

DEATH VALLEY RALLEY (BIP BIP) 

THE MAGICAL QUEST (MICKEY MOUSE CAPCOM) 




NOUVEAU MAGASIN 
AYELIZYVILLACOUBLAY 

CENTRE COMMERCIAL USINE CENTER 

Route Andre Citroen 78140 VELIZY 

RERVELIZYIigne:C7 

Tel : 39 46 05 04 

OUVERT du mercredi ou vendredi de 11 H d 20H 

le somedi et le dimonche de 1 0H d 20H 

ferme le lundi et le mordi 



LES MANETTES 

SUPER JOYCARD - JB KING 

CAPCOM SF2 - UNIVERSAL ADAPTATOR 

SUPER GAME KEY - ACTION REPLAY 




VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous au 44 93 05 16 
CARTES DE FIDEUTE, apres lOadaats 10% pendant 6 mois 
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eros des Marvel Comics, Captain America est actuel- 
lement en cours de finalisation sur Megadrive. Dote 
de super pouvoirs, vous voila pret pour affronter 
n'importe quel sbire de I'enfer qui pourrait venir vous 
chatouiller les doigts de pieds. Et heureusement, car 
dans Captain America il vaut mieux etre pare a toute 
eventualite. Si vous connaissez les Teenage Mutan 
Ninja Turtles sur Super Famicom, ou meme Streets Of Rage sur 
Megadrive, vous aurez une idee approximative de ce que pent etre 
cette realisation. Voila, c'est simple. Captain America n'est pas un 
jeu pour les tendres. lei, il faut bastonner sec, broyer les os, sacca- 
ger la gueule de vos adversaires, martyriser et dilapider les enne- 
mis, bref il ne faut pas chomer. 

Des le depart, avant que le jeu ne commence, vous aurez le choix 
de participer aux echauffourees avec quatre super heros, tons ins- 
pires de la celebre bande dessinee americaine. Comme d'habitude 
lorsqu'on nous donne ce genre de choix, chacun de ces super heros 
possede des aptitudes et des capacites personnelles. C'est ainsi 
qu'en fonction de votre jeu et de votre style de combat, vous pour- 
rez choisir celui qui est le mieux a meme de repondre a vos exi- 
gences de lutteur. 




Tout commence alors que c= '- 

vous etes dans une ville, 

alors que vous marchez tran- 

quille, penard, alors que 

vous etiez vraiment dans un 

univers de joie et que vous 

reviez a des trues d'enfer qui 

vous donnaient le sourire, 

voila qu'une bande de fouille 

merde vous saute dessus en 

vous provoquant. Quelle 

erreur! lis ne savent pas 

encore a qui il out a faire. |_ 

Tres vite, vous entrez dans le t -' - ^^ 

bain et dans Taction. 

Remarquez pour comprendre g 

ce qui se passe a I'ecran, I 

Polytechnique ne serl pas a " 

grand-chose. En jouant du joypad, vous decouvrez des coups fabu- 

leux, des coups de poings, des coups de pieds, de genoux, de tete. 

Comme Captain America est inspire par une bande dessinee et 

comme I'esprit de cette derniere a tenu a etre respecte par les pro- 

grammeurs, a chacun des coups porte une petite bulle apparaitra a 

I'ecran avec des onomatopees comme bourn, slash, vlan, dak et 
que sais-je encore. 

Si, dans la grande majorite. Captain America se 
deroule suivant un scrolling horizontal, vous pou- 
vez egalement vous deplacer en profondeur. 
Comme il faudra, de toute fagon, balayer chacun 
des adversaires a I'ecran avant de pouvoir conti- 
nuer I'aventure, rien ne sert d'essayer de vous 
enfuir, il faut combattre. Cela tombe fort a propos, 
puisque combattre est I'une de vos devises favo- 
rites. 

Tout comme Streets Of Rage, Captain America 
pent egalement se jouer a deux simultanement, 
c'est alors un veritable plaisir que de s'entraider 
I (entre Super Heros, c'est un peu normal) et de 
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foutre une raclee a tous ces larbins qui ne savent vraiment pas a qui ils ont a faire. Les 
pauvres. A deux egalement, vous pourrez aussi, grace au permier menu, participer a un com 

bat dans lequel vous devrez bourrer la gueule a votre 
^F* flH^, - copain. Particulierement agreable, cette option dans 

_ _ laquelle il n'y a plus que deux adversaires qui se font 

face (a la Street Fighter II) permet a Captain 
America de changer un peu des sempiternels 
Beat'Em Ups sans consistance que Ton connait. A 
I'heure actuelle, aucune date de commercialisation i 
n'a ete annoncee, mais il est a parier que ce titre i 
ne devrait plus trop tarder a voir le jour sur nos I 
ecrans. Et I'on en sera tres content. 
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u'il est bon de se sentir dans la peau d'un champion du 
monde, qu'il est grand de conduire une Williams Renault, 
qu'il est bon, enfin, de conduire a plus de trois 
kilometres/heure sur tons les plus grands circuits du 

monde. Vous en avez de la chance vous, 

vous le savez? Vous avez de la chance car 

Nigel Mansell est une course de formule quli 

se deroule sur tous les vrais circuits dui 

championnat du monde. Vous voyagerez 

done a travers le globe pour concourir dans 

tous les pays et devant des foules, chaque 

fois plus nombreuses. C'est que la Formule 

Un commence a connaitre un petit succes 

non negligeable; certes, rien n'est bien 

facile, car sur les pistes vous n'etes pas f \ 

seul et pour reussir et arracher la premiere »^ 

place du podium, 11 faut etre le premier a ^ 

franchir la ligne. Dans la ligne droite, quel 

plaisir de voir le drapeau a damier 

s'abaisser sur votre vehicule, quel 

soulagement immense que de pouvoir 

clamer haut et fort que vous etes le 

vainqueur. Apres avoir re9u des tonnes de 



, "G" dans la tete, avoir vaincu tous vos 
concurrents et avoir evite bon nombre de 
chicanes et de panneaux sur le bord de la 
piste, il sera difficile de garder les pieds sur 
terre. Mais vous y arriverez. 
Dans Nigel Mansell, vous etes done le 
champion du monde en titre, et ce titre, 
tout le monde voudra vous le ravir. Pour le 
garder, rien ne sera facile et ce n'est 
qu'apres des dizaines et des dizaines 
d'heures de jeu que vous pourrez 
^ parfaitement maitriser la situation. Bien 

assis sur votre siege, les bras tendus sur le 
I volant, vous voila pare pour vous lancei; 
cette annee encore, dans la folie furieuse 
des courses les plus spectaculaires du 
monde. A Tecran, la vision de la piste est 
faite de telle fagon que vous vous croyez 
dans le cock-pit, sauf que vous etes un pen 
plus haut que dans la realite. Comme je suis 
un pro de la Formule Un, je peux vous 
assurer que si cette vision de la voiture n'est pas d'un realisme 
extraordinaire, elle a le merite d'etre I'une des meilleures que 
nous connaissions. 

Avant que les evenements ne se precipitent et que vous ne 
participiez a votre premiere course, vous devrez, bien sur, essayer 
de vous qualifier. II y a douze places, si votre temps n'est pas 
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suffisamment bon, vous serez dernier, c'est-a-dire douzieme, mais 
serez tout de meme qualifie pour la course finale. 
Pour parfaire votre condition et pour que la course se deroule le 
mieux possible, vous aurez le choix entre plusieurs types 
d'ailerons, de pneus, et de boites de vitesses (automatique ou a 
six vitesses). Si vous desirez aller au maximum des capacites de 
la voiture, je ne saurais trop vous conseiller la boite manuelle qui 
vous permettra de gratter encore quelques kilometre/heure de 
plus, en pleine ligne droite. Si, dans la version que nous avons 
eue entre les mains, Nigel Mansell ne pouvait se jouer que sur le 
grand prix de France, il nous donnait tout de meme une parfaite 
idee de ce que sera le jeu en version definitive et, accrochez-vous 
bien, il sera de toute evidence hallucinant, demoniaque, 
extraordinaire. Ne jugeons pas trop vite, c'est vrai . Mais duraitt 
la course, on ne pent qu'etre scie devant un brio aussi flagrant. 



Avec Nigel Mansell, on tient une tres bonne course de formules. 
S1I existe deux modes de jeu, un mode arcade et un mode 
simulation, je dois avouer que, pour I'instant, la difference ne m'a 
pas eclate au visage comme Tapparition de la sainte mere, 
Tannee derniere, alors que j'etais en pelerinage a ST Gracien sur 
Mer. Mais bon, I'Eprom que nous avons eue entre les mains etait 
bien loin d'etre definitive. Si, graphiquement et en rapidite, Nigel 
Mansell devrait assurer comme une bete, il y a de tres grandes 
chances qu'il assure egalement au niveau des bruitages. 
Digitalises a partir d'un veritable son de moteur Renault, il est 
tres probable que ces derniers soient on ne peut plus proches de 
la realite. Beau et brillant, Nigel Mansell s'offrira a notre porte- 
monnaie dans le courant du mois de mars; d'ici la, j'espere que 
vouspourrezresisler! 




.^KjJK-.*^'"** ■- 





l!t4.C*:i IX-liiC*I 



, I . t" -■■'.- 



EDITEUR : GREMLIN 
DISPONIBILITE : MARS 




L'ARCADE 



Vous vous rappelez c^ftainement que le mois dernier noul 
avions evoque, dans I'iiitroduction, la naissance d'une nouvel- 
le borne d'arcade a domicile avec un prix plus qu'attrayant. 
J'ai Tin^igne honneur de vous presentetJoutesJesjnrforjm 
tlons ^f cette nouvelle machine. ■■■■■■■■■■■■■■■•■■iii 

II etait une fois deux amis, Alex et Alain qui, fous de jeux 

Saint Draume: Salut ^ toi, Alex! Et merci de m'accorder cet entretien. 

Alex: Salut a toi et i tous les lecteurs. 

Saint Draume: La machine dont tu m'avais parl6 le mols dernier semble 

prite. Quand sera-t-elle disponible? 

Alex: Elle Test au moment ou ces lignes paraissent et i un prix qui se situe 

ipntre 1 500 et 1800 Francs. 

ISaint Draume: Avec ou sans jeu? 

Alex: Normalement sans, mais parce que c'est toi, il sera fourni un jeu 
avec la borne durant le premier mois. 
Saint Draume: Quelles sont les capacit6s de ton monstre? 
Alex: La borne que nous proposons se presence actuellement sous la for- 
me d'une boTte rectangulaire noire. En la oranchant sur n'importe quelte t6- 
l6vision ou moniteur (50 ou 60 Hertz done), il est possible de jouer chez 
sol i tous les jeux d'arcades, que ce soit un Invader en noir et blanc ou un 
jeu 32 bits et tout plein de couleurs comme Golden Axe II. 
Saint Draume: Le R-360? 



Miau 




Moonwalker 



Alex: Presque! La seule limitation est, en fait,le Joystick. II est possible 

d'avoir un Out Run mais il feut evidemment le volant, le joy marchant avec 

un syst^me de tout ou rien, ce qui fait que Ton ne peut ni acc6l6rer, ni 

toumer de mani^re progressive. C'est assez ennuyeux, surtout en plein vi- 

ra^ a 300 Km/H. 

Saint Draume: Quelles sont les sorties de ta lorne? 

Alex: Actuellement la borne accepte les joysticks Megadrive et N6o-Gea 

II y a d'ailleurs deux broches joystick; cependant pour les jeux jouables a 

quatre, nous fournissons, lors de leur achat, les doubleurs n6cessaires. Les 

joy ayant des cordons, contrairement i ceux des bomes, il est possible de 

s'enerver tout seul de son c6t6 sans gener TautCe, ce qui est franchement 

plus pratique. 

II y a un bouton pour rajouter des credits. Son utilisation concerne alors 

les deux joueurs. En effet, si Ton met des credits par I'intermediaire du 

bouton Start d'un joystick, seul, le joueur qui le fait, en beneficie. 

II y a aussi une sortie casque stereo pour s'amuser le soir sans deranger les 

voisins. Tres pratique pour les insomnies. De plus, il est possible de r6gler \ 




d'arcades, con^urent, il y a de cela un an, une machine ac- 
ceptant toutes les cartes aux normes Jamma sur leur televi- 
seur. Apres s'etre defence comme des malades, avoir detruit 
quelques joystick et TV, ils^co romaimf lisent leur monstre 

pi»«i« notre plus grand plaisfret Saiide tous les accrocs des 
jeux d'arcades. 

le son i partir de la borne elle- 
mSme. Bien Evidemment, la 
borne peut §tre raccord^e k 
une chaJne hi-fi. 

Le corretteur de couleur int6- 
gr6 ^ la console permst I'adap- 
tation des vieux jeux aux t6l6- 
viseurs ou des vieux t6l6viseurs 
aux jeux. Bref, pour adapter 
tout avec tout.. 
Le plus int^ressant pour 
les bidouilleurs malades 
et les joueurs passion- 
n6s, est le bouton qui 
accede au mode test de 
la carte. Meme cer- 
taines bornes d'arcades 
traditionnelles ne b6nE- 
ficient pas d'un tel 
atout! Avec I'option 
test II est alors possible 
de reconfigurer totale- 
ment le jeu et m§me si 
le mode test varie en 
fonction de chaque jeu, 
on y discerne quelques 
options qui reviennent 
habituellement delimitation du nombre de vie, gestion des contacts 
entre les sprites, 6coute des morceaux de musiques, Edition des sprites 
( couleurs, dessins,...). 

Saint Draume: Pas mal, pas mal, meme plus qu'int6ressant en fait C'est 
franchement dEment d'accord, mais quelque chose me chagrine. Est-ce 
que des extensions seront proposes, parce que I'Arcade k domicile c'est 
Saint Draumesque mais ce qu'il faudrait c'est des joys particuliers. 



Sur ce cliche, vous pouvez voir 
I'etat du bureau d'Alex; pour tout 
vous dire, on avait un peu range 
avant, pour vous fiure bonne im- 
pression . Mais cela importe peu 
face a cette fameuse mini borne 
d'arcade (forme noire et rectangu- 
laire, a rauche) accompa^iee de la 
carte "Warriors of fa.te" de Cap- 
corn (le" true" eris, k droite, que 
nous testerons d'ailleurs le mois 
prochain) avec en prime, au pre- 
mier plan, une manette Neo-Geo, 
mais ^ tout le monde connait. 





Snow Bros 



Alex: Cest prevu. Ainsi, il sera possible de piloter tcxjtes les simulations de 
voitures puisque plus tard, nous sortirons un volant, et qu'il en sera pro- 
bablement de meme pour les avions et autres fer a repasser avec un veri- 
table manche a balai. Le fonctionnement de ces "pads' sera alors analogique, 
c'est-a-dire progressif. 

Saint Draume: Et c'est pour quand ces superbes accessoires? 
Alex: Premier semestre 1993. De plus, une borne de luxe est prevue, avec 
un emplacement incorpore pour les cartes. Une telecommande infrarouge 
permettra de jouer a distance. Le prix de cette borne ne devrait pas exc6- 
der 3500 Frs, elle devrait etre disponible mi-decembre. Pour ceux qui au- 
ront la borne classique, le cache de rangement-protection sera disponible 
pour un prix ne depassant pas les mille francs. 

Saint Draume: II y a aauellement entre 500 et 600 jeux disponibles aux 
normes Jamma (japan Amusement Machine & Manufacturer's Association). 
Combien peut-on esp^er de nouveautes par mois ? 



au 



Alex: Cinq 
minimum. 
Saint Draume: 
Tous les types 
de jeux mar- 
chent, mais sont- 
ils reellement 
tous exploitables. 
Je veux dire que 
nombre de 
Shoot'em Up ont 
un defilement 
vertical, la machi- 
ne transforme-t- 
elle le message 
ou faut-il toumer 
son televiseur? 



Les jeiK 




Saint Draume: Pas mal de classiques sont disponibles pour 500 Frs, hors taxe 
ce cout-ci (le jeu de mot est voulu). Golden Axe, Altered Beasts, 
Double Dragon, Klax, pas mal d'autres aussi sont aux alentours de 
900 Frs, Shadow Dancer, Rampart, Pang, Moonwalker et j'en passe, mais 
les musts des musts restent reserves a une elite et avoisinent les 
3500 Frs, voire les 6000 ou 7000 (SF 11' 3500, les derniers jeux qu'ont 
les salles comme Golden Axe II 5000 k 7000 Frs...) A part gagner au 
loto toutes les semaines, que proposes-tu? 

Alex: Un systeme de location particuli^rement efficace puisque les vieux 
jeux seront disponibles pour un prix avoisinant 100 Frs la journee. Les 
derni^res nouveautes ne sont pas exclusivement r6serv6es a une elite, 
puisque la location sera de 200 Frs pour la journee ou de 500 Frs pour 
le Week-end, ceci dans la limite des stocks disponibles, sachant qu'il y 
beaucoup de demand© pour tout ce qui touche les classiaues et que les 
dernieres nouveautes ne sont disponibles au'en quantite Iimit6e. 
Saint Draume: Parfait et pratique surtouL Un systeme de reprise d'occa- 
sion des cartes vendues est-il, sinon envisage, du moins envisageable? 
Alex: II est actuellement en etude, mais n'etant pas encore totalement ter- 
mine, je ne peux t'en dire plus a I'heure qu'il est. 

Saint Draume: Pour terminer et avant de te saluer, je me permets de te 
poser une question vitale pour tous les fel6s du Saint Draume et les Arca- 
demen talenaieux. Une question sans laquelle cette interview ne m^riterait 
pas son nom... quelle est la couleur de tes chaussettes? 
Alex: Cela depend de la circulation, je rosie en moto.. 




Combat Tribes 



Alex: Hum, hum.... ben, il faut toumer le televiseur afin de le mettre a la per- 
pendiculaire. Meme si oela n'est pas vraiment esthetique, c'est la seule possi- 
Dilite. Techniquement parlant, la prouesse etait realisable. Economiquement 
pariant, elle etait desastreuse pour les portefeuilles et comme nous voulions 
toucher un maximum de passionnes... 



Comme vous avez pu le voir dans la premiere partie de ce dossier, mon 
ami Saint Draume a interroge longuement Alex et Alain de WDK aui 
sont les auteurs de cette mini borne d'arcade qu'ils avaient r6alis6 ae- 
puis longtemps pour le fun. Mais ceci n'est pas le 
seul aspect de la chose car ft fiaut absolument 
prendre en compte les jeux, ou plutot les cartes 
qui seront disponibles. Bien evidemment, tous les 
jeux aux normes JAMMA sont compatibles. 
Mais attention, il ne fiaut pas croire que tous les 
jeux sont des merveilles parce que c'est de I'arca- 
de; il y a malheureusement des nullites; mais ras- 
surez-vous, nous serons la chaque mois pour 
eclaircir la situation.Pour commencer, doucement 
mais surement, void quelques exemples de cartes 
qui seront dispos assez rapidemenc 

- " Carrier Airwing " de Capcom (1000 Frs HT ) 

- " Combat Tribes " de Technos (900 Frs HT ) 

- ■' Magic Swond " de Capcom ( 900 Frs HT ) 

- " Moonwalker " de Sega ( 900 Frs HT ) 

- " Rt Fighter " de Atari (900 Frs HT ) 

- •' Rampart " de Atari ( 900 Frs ) 

- * Shadow Dancer " de Sega (900 Frs HT ) 

- " Snow Bros " de Toaplan (500 Frs HT ) 

- " Toki " de Tad Corporation ( 500 Frs HT ) 
de Capcom ( 500 Frs HT f 



Carrier /Uiwing 




-'Willow' , , , _ 

J'espere que ce petit aper^u vous aura mis I'eau a la bouche et que vous 
saurez attendre le mois prochain pour des tests complets sur ces an- 
ciennes cartes que Ton avail, i tort, oubliees. 

Remeniements pour 
I'interview : 

Pour la realisation de ce dossier, nous tenons d remercier 

toute I'equipe de WDK qui nous a aintablement accueillis 

et laisse disposer de leur temps tris precieux pour nous 

permettre de vous faire decouvrir leur toute demiere 

machine.D'ailleurs si vous etes interesses par cette petite 

merveille ou des cartes, void les coordonnees de wDK: 

WDKs.a. 

93, Avenue Jean Jaures 

93300 Aubervilliers 

Tel: (I) 48 33 48 05 

(Demander le Departement des cartes logiques ) 

Fax: (I) 48 33 40 Al 

Saint Draume & Le G6ant Vert. 
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ad! Nous, Saj 
ous annon{:ons que le monde f: 
le, ce mois-ci, par trois bouleversei 
d'abord, com me vous avez pu le rj 
a de profonds problemes psycholoj 
is conserve toujours sa belle peau vei 
n'est plus, Vive le Geant Vert !. 
ncurrent serieux de SF IT s'affirme 
de Capcom ne saui 
pel est venu me voir, 
omes d'arcades a dj 
[Onne lecture et ami 
Saint Di 



Combat. La ripo: 
jas tout, le Pere 
' est toute pieine d 
en fin de rubriqi 




iuleux de I'arcacte est 
Jents sensas et inedits. 

larquer, Gobblin, en 
jues, change d'identite 
rtre. Desormais, Gob- 
flus serieusement, uni 
ms les salles: MortaJJ 
tarder... mais ce iWlir 
in avance, et sa hotte 
Imicile. Voir le dossier 
>z-vous bien... 

ime & le Geant Vert. 



PUVO PU' 




Sous ce titre i feire hurler die rire uh gamin de trois ans et demi, se 
cache, en fait, un jeu d'une subtllite Insoup^onnable et insoup^on- 
"^?^ %BidtaBW»|i::iMu typiquement fir " "- " - ' " " ' ' " 
ment snnpliste et banal, qui rait des ravages etsfend tous les joueurs ac- 
crocs. Bref, c'est le style de jeu que j'adore. !# princIpe? Tout ce qu'll y 
a de plus simple, faire dIsparaTtre des bidules j(que Ton appellera Puyo- 
Puyo pour le besoin de la cause^ qui tombentlfen haut de I ecran, en les 
entassant d'une mani^re speclale. Un remak^de Tetris? Bien plus que 
c^. A mon avis, ce jeu prend la relive de TAs en I'envoyant directe- 
nnent i la retraite... | 

Les Puyo-Puyo qui* . o 

descendent soniM 
toujours coll6s deuxf 
par deux. II est pos- 
sible de les tourner 
dans tous les sens et 
de les posltionner 
dans r^cran de jeu, 
oil vous le souhaitez 
(pourvu que vous en 
ayez le temps!) Le 
probteme, c'est qu'ils 
ne sont pas toujours 
de la meme cou- 
leur... Pour pouvoir 
6liminer des Puyo- 
Puyo, une seule pos- 
sibility, simpliste, 
bete comme cnou: en mettre au moins quatre de la meme couleur les uns 
i oBte des autres. En effet, les Puyo-Puyo de rrrfme couleur se collent les 
i«K aux autres. Voili, grosso-modo, le principe de base de ce jeu demo- 
nfeque et marrant au possible. r 

Le probleme princi|al reside dans le fait que^ous n'Stes pas le sertii 
jouer mais que vou| combattez un adversaSe. En effet, au debut de 
chaque niveau, vous wez le h6ros que vous itornez, -si vous avez pr6- 
fere jouer contre l^oijmateur, ce dernier est, | coup sQr, moins suscep- 
tible qu'un adverlilWhumain-, envoyant leslituefles insultes avant le 
combat a son ennemi informatiaue. 'Quel etrl^trange' dites-vous, 'Est- 
ce un animal dou6 de raison?' s exclame le bftracien issu de la pr|his- 
toire que vous allez combattre, 'c'est amusant^'est exactement la qiii^s- 
tion que je me posais' r6pliquez-vous... Puis s'eihsuit le combat dans urtf 
partie acharnee de Puyo-P^yo. He oui, les temps changent, finis les pis\ 
tos laser, forces bicolores,%rc-en-ciel, Biomen, et autres sombres cr6- '"' 
tins.... place au combat intellectuel !!! Ah, si seulement a la place des 
guerres, il y avait des combats de Puyo-Puyo... Le but est d'^liminer un 
maximum de Puyo>Puyo. eoiles, puisque cela efvmie te tsiiteaHiiiiaBiie 
terrain de jeu de I'adversalre. Callloux, qui non seulement sont heureux 
d'empScher le bon positionnement des Puyo-^uyo, mais s'avferent §tre 
destructlbles uniquement lorsque des Puyo-Riyo places autour d'eux 

clisparaissent! 

Et c'ist 1^ que le jeu devient 
franchement subtil et dement. 
Solt I'on choisit, en effet, un jeu 
de bourrin ou Ton essaye tant 
bien que mal d'eliminer les 
Puyo-Puyo quatre par quatre, 
en fateant avec les caillasses que 
vous envoie votre adversaire, 
soit Pon fait un maximum de 
corr^inaisons en pla^ant les 
Puyo-Puyo de ta?on \ue 
lorsque ion commence le rti^- 
nage, on n'en enl6ve une treriS 




ifetfun coup, ce oui a pour Dur -ic rempffrTSSBie»de jeu adverse j 
done dfe-*!^ faire perdre. PteJn de mimiques ( le viiain en plein milieu/ 
I'ecran...), de musiques typiquement nippones et franchement enfa ' 
tels sont les ^leniMts principaux de ce qui remplace desormais ' 
Et si un jour il scwlur console, ce que j'esp^re vivement, je gar 
tabac du niveau p Bomber Man!!! 

MOmAL COMBAT 




Street Fighter il 
n'est plus! C'est, en 
effet, le gros titre 
de cette rubrique a 
defaut de faire la 
une de toutes les 
presses evenemen- 
tielles. Votre de- 
voue serviteur, 

parti «ur ies lieux 
afin de Voir ce qu'ii 
en etait. Et voici le 
compte rendu de 
ce reportage aux 
frontieres de ia 
nouveaute, des 
combats interdits 
et du gore ! 

De la nouveaute, 
tout <|"bord, 
puisqie ce 
n"est pas tous 1^ mois 
qu'un nouveau jekpeu 
pretendre avoir les capacites de lutter contre le maftre. (Cf 'Blandia' le 
mois dernier...). Tout d'abord, sachez que c'est Midway qui a cr6e ce jeu. 
C'est-^-dire le concepteur du jeu de tir T2. Comme vous vous en souve- 
nez certainement, ce jeu se caract^risait par de bons graphes digitalises et 
une ambiance sonore du tonnerre. 
ik aussi, I'ambiance est d6mente, et surpasse de loin celle de SF II ! Tous 
Jes personnages sont digitalises a la maniere de Pit ^i^ter, k ceci pres que 
(^*tK4,|!st aussi bien reussi que I'autre jeu etait loup5"t'ambiance sonore 
n'y est pSis pour rien puoque tous les sons sont digitalises et ponauent 
chaque coup porte, diaque giclee de sang et autres details dont je suis 
friand. De la nouveaute, encore, dans les boutons et le nombre de gpps. 
Cette cartouche» tout comme SF II, necessite une console bien * ' 
puisqu'il y a cinq feoutons. Un pour les coups de pied hauts, Un 
coups de pied bas, Un pour les coups de poing hauts, Un pour ' 
de |ioing bas et le dernier pour se proteger. Bien 6videmment, 
sont difierents en fonction de la position du pad. Bien ^videmmi 
y a deux, trois super-coups par personnage que j'6voquerai 
partie gore. N(xiveaut6, encore et toujours, la possibility d" 
versaire, en d'lutres termes moins pudiques, le mastifcrer, 

'* i»- tumimaa p|ij 




cise 

les 

coups 

coups 

aussi, ii 

dans la 

son ad- 

finir en le 

diquement 

avec les su- 

justement! 



Per! 



possible, 
pers-coup! 

Nouveaute, encore encore 
et encore toujours, avec, i 
la maniere de Pit Fighter, 
des combats i deux (les vi- 
lains) contre un (vous, en 
i'pccure nce) lorsque vou^ 
aPffNi les huit comb; "" 
tants. i, 

Des combats inter#ts 
puisque huit adversair<^ se 
battent exactement de la 
mime maniere que dans 
SF II, c'est-4-dire en une 
s6rie de plusleurs rounds 
dans des decors (Sfferents. 
Tous les desslns de decors 
sont franchemam dements 
et bien adaptfc au jeu et 
renforcent encore plus 
I'ambiance ainsi que le ni- 
veau de viofence rarement 
vu dans un jeu jusqu'i nos 
jours. Chacun des huit 
personnages decide de fai- 



■j^WBBWf^ 



re ses preuves, a la mani^re de Van Damne dans Blbti«iaSg!girt, en expor- 
cant de la fafon la plus percutante possible ses techniques de' twribats. 
Du gore et de la violence du niveau d'Orange Mecanique et d'Akira reunis. 
Evidemment, de supertes giclees de sang ponctuent le massacre, mais cela 
n'est pas franchement nouveau, bien qu avant, c'etaient plutot des sprites 
qui pissaient le sang et non des personnages humains digitalises. Li ou Ton 
atteint des summums dans la violence (bien plus loin que Blanka de SF II 
qui bouffe le crane de ses adversaires) c'est lorsqu'il s'agit de finir ses ad- 
versaires. Ainsi, je ne citerai que deux exemples afin de vous laisser sur 
votre faim et d'aller me coucher parce que j'ecris mon article a trois 
heures du mat et que demain j'ai fee un peu trop tot a mon gout 
Tout d'abord, lorsque votre adversaire vacille, 11 est possible de lui lan- 
cer un super direct qui traverse sa peau, toute la chair, 
avant de ressortir victorieux, fe coeur tout chaud de ce 
qui est desormais un cadavre. Pour varier, lorsque vous 
vous battez sur une passerelle, un des decors, en en- 
voyant un fouett6 saute a la hauteur de la tete, vous ba- 
lancez votre adversaire sur des pieux deux metres plus 
bas. II va ainsi s'empaler tout en pissant le sang a c6t6 de 
tetes qui ont certainement du sourire avant de se trouver 
la.... et j'en passe. 

Bref, Ba oul, II feut bien cowAire, ce jeu me semble meilleur 
que SF II, reste a savoir s'il beneficiera du support mediatique 
de ce dernier et s'il est adaptable sur console... En attendant, 
SF II reste un reel plaisir. Tiens, je vous lalsse, avant d'aller re- 

ioindre mes peluches je vais m'en feire une partie 

Et comme je suis bon, je vous donne en avant-premiere 

les super-coups pour achever les adversaires a la fin des 

combats: 

Scorpion : High punch + Block + Low Punch en meme 

temps. 

& Oscilter Milieu-Haut droite. 

II brule te vilain. 





le dernier que vous ve'rrez si 
I'agresseur ignore Tultimatum 
de paix. Car en tant que pilote, 
vous serez parmi les premiers 
a affronter I ennemi au fi-ont. 
Vous avez le choix entre envi- 
ron 1 6 diffferenis types d'avion, 
possedant des caract^rtstiqijes 
diverses au niveau des tirs, die 
la Vitesse de d^placement et 
du type de bombe. Les tirs et 
les bombes sont, bien heureu- 
sement, infinis, ce aui est trfes 
agreable car /^^s n avet pas k 
vous sducier de ce qu' I vous 
reste comme armament. 
Votre tir pourra variei^ entre 
un automatic, 6- 
way,5-way et la- 
ser. 

Ce qui est sym- 
pa av<ic cette 
carte, c'est que 
vous pouvez es- 
sayer les diffe- 
rents appareils 



Tl LBt " 




Ca 

i4P 



ffi : High Punch + Block 
jsciller milieu-droite. 



avant de rentrer veritablement dans la partie. Vous pourrez 
aussi recup^rer des bonus de points lorsque vous sauverez 
des soldats ennemW^flPliitPont leur drapeaux blancs. 
Vous trouverez ces types dans les tanks, ou en parachute, 
apres que vous ayez bousille leur zing. 
L attion, omnipr&ente, se deroule sur 8 longs niveaux pos 
s6dant chacun des cibles ou objectifs differents. Ceci vous 
donne done un raisonnable Shoot Them Up qui, je I'espere, 
vous enchantera. 




II arrache la tSte a coups de 
poings. 

kano : Block + Lov^r Punch 
& Osciller Bas Diag Gauche- 
Bas- Bas Diag Droite 
II arrache le coeur. Mon 
coup favori. 

Sub-Zero: High Punch + 
Block 

& Osciller Milieu- Bas Diag 
Droite 

II arrache la tete 

Lu-Keng: Tourner la manette dans le sens des aiguilles d'une montre 
II fait un coup de pied multiple tout en criant comme un malade. 



DIET GO GO !U 



O 



"a 



A 



Les temps sont graves! Vous savez qu'iJMBflnterdlt de fumer drogues 
douces ou dures dans les lieux publss parce que cela "nuit gravement 
i la sante". Vous n'etes pas sans savoir aussi que tout ce qui touche a 
la nourriture est reglemente par la pdb et les bouquins di6tetiaues feminins 
et que tout aliment est desormais immangeable s'il n'est pas allege, light ou 
les deux. Ce jeu s'inscrit done dans la lignee des moralistes qyi nobs em- 
pSehent de vivre comme te feisSlent nos ancetres moyenageux. 



FIGHTE 



I (NAMCO) 



Cela faisait bien longtemps que 
nous n'avions pas eu la chance 
de tester un Shoot Them Up 
car, si je me souviens bien, cela date 
du premier numero que nous avions 
fait , e'est-a-dire le n^'S (Mai 92 ). Je 
dois vous avouer que ce jeu m'a beau- 
coup intrigu6 car il met en scene des 
avions de chasse ou des bombardiers 
aetuels; d'ailleurs, il y a meme des 
prototypes qui n'existent, i I'heure 
actuelle, que sous forme de ma- 
quettes. De plus, pour une fois, les 
programmeurs ne nous ont pas pon- 
du un scenario compl^tement absur- 
de et inimaginable. 

En effet, vous etes en I99X (c'est 
vous qui remplacez le X par ce que 
vous voulez, cela dependra de votre 
etat d'humeur!') Vous attendez calme- 
ment a votre base le lever du soleil, 
tout en sachant que ce sera peut-etre 




Ce jeu met en sc^ne un ou deux heros qui se battent eontre les frian- 
dises, les gateaux et tous les plats plus ou moins sucres. Si j'ai bien corn- 
pris le scenario, un vilain professeur fou (encore un qui a tous les de- 
fauts!) inonde la terre de sucrerles et autres armes mortelles.l Vous, 
grand et noble heros que vous etes, paitez a sa recherche en detruisant 
a travers tout plein de niveaux, les eateaux, glaces et autres... et eroyez 
moi, ce n'est pas du gateau sans vouloir faire un mauvais jeu de mots! Du 
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moins sans vouloir en hire 
de trop... 

Le prindpe est simple et n'in- 
nove en rien. En feit, il re- 
pompe ce qui a deji et^ fait 
cent fois, voire mille fois. 
D4ji, quand Tetais tout jeu- 
ne, il y avait Bobble Bubble. 
En grandissant un peu, j'ai 
d^couvert des clones innom- 
brables de ce jeu. C'est 
pourquoi , je vais &tre d'une 
objectivity sans borne. Les 
adversaires sont tout tro- 
gnons, tout plein de couleurs 
et de sucres. Vous combattez. en fait, une armte de bonbons et gateaux. 
Un adversaire qui m'a bien amuse, c'est le pantin de fin de niveau qui se 
prom^ne sur tout I'teran avec une mine franchement diabolique. Mais la 
mani^re dont s'y prend le heros pour le tuer est toujours la meme: 
quelques super-coups et I'ennemi grossit grossit. grossit pour devenir une 
boule qui rebondit sur tout I'^cran et d^truit tout ce qu'elle rencontre. Si 
vous la shootez, et ben elle meurt et ne fait pas de aegits franchement 
grandioses. Les coloris sont bons, et heureusement, parce qu'i part ^a et 
les sons, il n'y a pas grand-chose de ft-anchement dement 
Voili un jeu qui aurait fait fureur il y a quelques ann^es mais qui, de nos 
jours, ne ravit que les adeptes des jeux de plateaux et les shooters qui se 
contentent de prendre ce qu'ils ont sous la main. 



HEATED BARREL 

(TAL 




Tout d'abord. lorsque vous vous approchez de ce jeu, vous sentez re- 
monter en vous tous les ingredients du Western avec les Cowboys, 
les Indiens et les Mexicains avec leurs beaux sombreros, ole ! 
Ce jeu vous propose, tout au moins il prevoit, la possibilite de jouer a 
quatre en mSme temps, mais comme nous sommes en France, il sera tr6s 
rare de trouver un meuble qui vous fournisse ce privilege. Vous avez le 
choix parmi 4 personnages: un indien lanceur de couteaux, un cowboy 
avec son six coups, un mexicain avec sa carabine, et enfin un excentrique 
lanceur de boomerangs (c'est surement un australien!) 
Durant le jeu, vous aurez la possibilite de doubter I'efficacite de votre arme 
avec des bonus. Vous aurez leplaisir de voir que I'ennemi se cache absolu- 
ment partout dans le decor. L action se d6roule sous la forme d'un scrol- 
ling horizontal qui bouge en fonction du mouvement des personnages. Bien 
eyidemment, vous avez un Boss i eliminer i la fin de chaque niveau; 
d'ailleurs. ces Boss sont assez comiques. II existe une option plutot bizarre 
dans ce jeu. k savoir donner la possibilite au joueur de se transformer en 
un tonneau explosant (d'oii le titre!) qui elimine toute ame vivant autour 
de vous. Cette opton est limitee mais vous pouvez ramasser de petits ton- 
neaux qui vous redonneront cette option. Le jeu se deroule dans le desert 
une maison hantee, un saloon et bien d'autres lieux encore. 
Les graphismes sont bien mais sans plus et I'animation reste bonne. Malgre 
tout, la maniabilite reste moyenne compte tenu du nombre trop llmite de 
directions du joystick possibles. En conclusion, c'est un bon jeu mais seule- 
ment pour les accros, sinon, ne vous arrStez pas devant! 
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Mode d'emploi. Dkrocher telephone. Eleindre 
t^l^vision. Ranger concole. Debrancher petit 
frire ou petite soeur. Allumer iompe. Former 
volets. Prendre ciseoux. Utiliser ciseoux sur 
feuille. Prendre r^le decimetre. Prendre ftylo. 
Foire croix dons petites cases. Lacher rigle 
decimetre. Gorder stylo. Repondre questions. 
VMfier reponses. Plier feuille. Plier feuille. Plier 
feuille. Trouver enveloppe. Utiliser stylo sur 
enveloppe. Ecrire ''JOYPAD SONDAGE''. 
Changer ligne. Ecrire ^103 boulevard 
MocDonold''. Changer ligne. Ecrire ^75019 



PARIS''. Changer ligne. Ecrire "FRANCE''. Lacher 
stylo. Appeler m^ ou pere. Demonder timbre. 
Remercier. Utiliser timbre sur enveloppe. Verifier 
timbre. Utiliser feuille sur enveloppe. Former 
enveloppe. Ouvrir volets. Eteinare lampe. 
Ouvrir porte. Marcher dans rue. Trouver Poste. 
Utiliser enveloppe sur Poste. Marcher dons rue. 
Trouver maison. Ouvrir porte. Rebrancher petit 
fr^re ou petite soeur. Prendre console. Allumer 
l^evision. Raccrocher telephone. Jouer console. 
Imaginer tirage au sort. Esperer codeou JOYPAD 
(casquette, T-Shirt ou sac a dos). 




• Achetez-vous JOYPAD : 

Pour la 1 ere fois □ 
A chaque numero □ 
De temps en temps □ 

(Tousles H- 

Abonne □ 



• Pour chacune de nos rubriques, indiquez 
si elle vous platt : 

A) Beaucoup ,- B) Assez ; C) Peu ; D) Pas du tout 



mois) 



• Pour quelle raison principale, achetez- 
vous JOYPAD ? 

(Vous pouvez donner plusieurs reponses) 

□ News 

□ Previews 

□ Astuces 

□ Tests europeens 

□ Tests imports 

□ Reportages 

• Combien de personnes, autour de vous, 
lisentYOTRE JOYPAD? 



A B C D 


NEWS 










PREVIEV« 










ASTUCES 










TESTS EUROPEENS 










TESTS IMPORTS 










REPORTAGES 











□ Interessants □ Sur-notes 

□ Bof □ Bien notes 

□ Clairs 

• Selon vous, quelle place JOYPAD doit-il 
accorder... 

A) Comme actuellement ; B) Plus de place ; 
C) Moins de place 



• Comment trouvez-vous la mise en page? 

□ Claire □ Cool 

□ Fouillis □ Super 

• Trouvez-vous nos tests... 

□ Trop longs □ Confus 

□ Trop courts □ Droles 

□ Parfaits □ Tristounets 

□ Nuls □ Sous-notes 





A 


B 


C 


NEWS 








PREVIEWS 








ASTUCES 








TESTS EUROPEENS 








TESTS IMPORTS 








REPORTAGES 









• Quelle est votre principale critique ? 
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• Pr€f^rez-vous des astuces de jeux : 

□ ANCIENS □ REGENTS 

• Que souhaitez-vous trouver en PLUS dans 
JOYPAD? 



• Quelle note, sur 20, donnerlez-vous au : 

Look : /20 

Fun : /20 

Interet : /20 

etvotre verdict global : /20 

• Quels autres magazines lisez-vous? 
Notez-les sur 20... 

JOyPAD /20 

/20 

/20 

/20 

/20 

/20 

/20 

• Si vous preferez un autre magazine a 
JOYPAD, dites-nous pourquoi? 



• Classez le type de jeux que vous 
preferez... (de 1 pour votre favori, a 9 pour 
celui qui vous branche pas... 

Shoot- 'em ups 
Plate-forme 
Simulations sport 
Beat- 'em ups 
Arcade-aventure 
Jeux de role-aventure 
Simulations 
Wargames 
Autres... 



• Quels sont vos 5 jeux pr^res? 



• Combien de jeux, achetez-vous en 
moyenne, par mois ? 

• Dans quel magasin ? 

• Combien comptez-vous acheter de jeux, ou 
vous en faire offrir dans les 3 mois a venir ? 



• Combien avez-vous de jeux actuellement, 
et sur quelle(s) consoie(s}? 



• Combien de temps, en moyenne, passez- 
vous sur votre console, chaque semaine? 

• Combien avez-vous d'argent de poche 
par mois ? 

• Quelle(s) machine(s) avez vous, et depuls 
combien de temps ? 

G NINTENDO 

□ GAME BOY □ SUPER NES US 

□ NES □ SUPER FAMICOM 

□ SUPER NINTENDO 

Depuis: 

QSEGA 

□ AAASTER SYSTEM □ MD JAPAN 

□ MEGA DRIVE Frang, □ GAME GEAR 
Depuis: „.. 

QORDI 

□ CPC □ AMIGA 

□ ST □ MAC □ PC 

Depuis: 

• Pensez-vous acheter du matos, dans les 
3 mois a venir? 

Q OUI Q NON 

• Si oul, quoi, tres precisement? 

• Quel(s) accessoire(s) avez-vous (Game 
Genie, Adaptateur...} ? 

• En dehors des jeux video, quel est votre 
passe temps favori ? 

• Combien de temps lul consacrez-vous par 
semaine ? 



• Que possedez-vous (A) et que pensez- 
vous acheter (B) dans les 6 mois a venir ? 



Horn : 

Adresse i 

CP : 

Age : 



Ville :„ 





AaUEL 


FUTUR 


MICRO OftDI. 






TYDEDIEEAUXJEUX 






WALKMAN 






MAGNETOSCOPE 






CHAINE HIFI 






VELO 






VOITURE 






CAMESCOPE 






DISCMAN 






MOBYLErTE 






UaEUR CD VIDEO 






MOTO 






SCOOTER 







• Quelle chaine de TV regardez-vous 
regulierement ? 



• Quelles sont vos 3 emissions preferees ? 



• Quelles radios ecoutez-vous ? 

1) 

a) 

3) 

• Quelle est votre profession (A) ou celle 
de votre pere (B) ? 





A 


B 


ARTISAN, COMMERCANT 






PROFESSION LIBERALE 






CHEF D'ENTREPRISE 






CADRE SUPERIEUR 






INGENIEUR 






CADRE MOYEN 






ENSEIGNANT 






FONCTIONNAIRE 






TECHNICIEN 






EMPLOYE 






OUVRIER 






AGRICULTEUR 






AUTRE.. „ 









• Vous habitez une ville de : 



habitants 



Prenom : 



Vos consoles ou micros : 
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Jeux vid4o d * arcade 

LES VRAIS ! CHEZ VOUS ! 



mvwdk 



lEMIER DISTRIBUTEUR DE JEUX D ' ARC 

>UTES LES CARTEa. IQUES Ji 
Les classiques - les nouv 
enfin abordables avec 1 ' 









Plus de 



■RES - 



cartes NON JAMMA 



megadr: -*--^^^^«- • 

lii^^TITREsTlreTOCK ! 



v.^»P^ ^fBAPTATEUR JAMMA 



miMa^lsl 



CAVEMAN h" 
CYBEP' 
DARK, 
GHOST'N GOBLINS 
FINAL FIGHT i 
DRAGON NIN 
FINAL ROU.. 
MISS PAC MAN 



NTAC 



93, av. Jean-Jaurds - 93300 AUBER VILLIERS 
T6I. (33.1) 48.33.48.05. Fax (33.1) 4a33.40.01 



DEPART EMENT 



'ii;<<M3*C^WIWW lll3Kl 



GOLDEN AXE II 

WARRIORD OF FATE 

ARABIAN FIGHT 

_ MAC ROSS 

' S'BLANDIA 

OLYMPIC SOCCER 

EUROCHAMP92 

ARABIAN MAGIC 

STREET FIGHTER 11' 



Les marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs - Disponibilte et prix variables en fonction des stocks - Photos non contractuelles. 




L^ (Tu^ofdouinol 



C'est Noel et les nouveautes deboulent en masse. Pour vous a 
dresse une petite liste des nouveautes les plus chaudes, ainsi 

tot dans Tannee. Les incontoum 




^W%K^ Bon, ben n'y allons pas par quatre 

OKtljc 



Ichemins, soyons francs, brefs, cash, 
je vous prends h froid, frarKhement et sans detour, 
ben voila ma selection de cette ann^e: Parodius, 
sur Nee, qui est novateur, vu que detait la lere car- 
te 8 megas sur cette console, et a la realisation, on ; 
le sent ! Bourre de gass et de couleurs, nul doute 
qu'il est imperatif de se le procurer si on ne le pos- ^ 
sede pas deja, evidemment, ce dont je doute fort. 
Eela reste aussi valable pour la version SFC mais h un degrd moindre ^ 
^ tout de mfene que la version NEC, car mdme si sur cette console le 
jeu reste excellent, il est molns exceptionnel que sur sa concurren- 
te.. Autre squatteur de pantoufle en ce mois de Decembre, Land- 
stalker sur megadrtve. Je vais tout de suite vous expMquer pourquoi 
ce jeu fait partie de ma selection alors qu'en fait, personne n'en avait 
entendu mot souffler, et personne ne I'avalt attendu tant la pub qui 
lui etait consacree etait minime, comparee S celle de sonic 12. Done, 
j'ai selectionne ce jeu qui se permet de depasser Zelda III en interet 
i et profondeur de jeu. Superbement genial et profondement Indis- 
' pensable. Et puis, je vous dis aussi que c'est la 1 ere cartouche 1 6 me- 
gas pour MD, comme ?a, en passant. Et puis tiens, on va s'offrir un 
plombier, qu'en pensez-vous? Moi en tout cas, de Si4>er Mario land 
II, j'en pense beaucoup de bien. Comme d'habitude, tout est nickel, 
le personnage court, saute, vole, nage et grlmpe partout ou il peut. 
Disponible en France au moment de Noel, quel crime de ne pas ache- 
ter ce jeu. et puis, si vous n'avez pas de Gameboy, il est temps de 
vous en faire ofWr une avec le Jeu tant desire. Apr& tout, c'est Noel, 
les amis. Une demiere chose: Super Mario land II est la 1ere car- 
touche 4 megas pour la Gameboy. Autre chose encore; avez-vous 
remarque que les jeux de ma selection etaient les plus grosses car- 
touches en taille memoire sur leur machine respective? Que voutez-.-< 
vous, les hommes preferent les grosses... k^^ 

■■T "\ (Ik * 



\ 




TSRI 



>Noel approche, la Pere Noel, son traineau, 
kles ceris, le sapin, les guirlandes, et.. voti^ 
console! Alore que vous goOterez (bie gras et saumon 
fume, que va bien poun/oir se mettre "sous la dent* 
votre t)onne amie, je parie de la console. Tr& bien, 
imaginons que vous ayez en vofre possession la Me- 
gadrive. Dilemme, que choisir? Les rayons des maga- 
sins sont pleins a craquer et votre famille et vos amis 
ne savent plus quoi vous offrir. Commencez done par 
faire un tour du cote de SONK 2. D'une rapicSte hallucinante, la suite du 
jeu dedie a la mascotte Sega brille par ses tres nombreuses qualites. Et 
en plus, il se joue a deux! Entre deux bises de "Bonne Annee, Bonne San- 
te", passez quelques heures sur ce grand jeu de plates-formes^, vous ne 
pouinez etre que seduit, chamie, hypnotise... Fllez ensuite surinUNDBt 
FORCE IV. Avec ce soft, vous aurez enti-e les mains le shoot tiiem up le 
plus acheve de la Megadtive, ainsi que le plus clement Fermez les yeux 
sur les raientissements -quasiment obligatoires devant tant de sprites pre- 
sents a I'ecran simuManement- et vous obtiendrez I'un des meilleurs shoot 
tiiem up, cela toutes consoles confonduesi Apres quelques heures sur 
votre Megadrive dans un ddire absolu, vous pourez laisser reftoidir votre 
borne 16 bits Sega afin de vous consaaer a vott'e Nintendo 8 bits. TINV 
TOON? Vous connaissez? Ce jeu a lui tout seul justifierait I'achat de la 
console. Musique g6niale, animation supAieure a certains jeux 16 bits, 
graphismes haut de gamme, toutes proportions gardees... txef, une reus- 
site deni^re laquelle on trouve le nom de Konami. Vous pouvez mainte- 
nant respirer tranquillement, vos sous seront bien investis. OufI Sur ce, 
amusez-vous bien et a I'annee prochaine, dies Janvier! ^ 





/\nLanneei j'ai boucle Joypad h I'heure (enfiru-- 
presque !), j'ai fait renorme sacrifice d'aller tixjis foJ*- 
au Japon dans I'annee pour en ramener des Infosjk. 
je n'ai bu que quelques litres de champagne cheque 
fois que j'^tals invite dans un cocktail et, syrtout, j'ai 
supporte les elucubrations de Destroy I V^ici doinc 
la liste des cadeaux que je voudrais que i 
■, , - - - — portes dans mes petits souHers. 
CMe of Thunder sur Super CD romNK : ^, c'est du shoot tiem up 
qutd^coiffel II est beau, il est rapide et la musique depote yn max! 
C'est vralment le meilleur shoot them up de I'^mee (juste devartUhw*^ 
dertbrce IV). Cela faisait un moment que je n'avas pas casse de I'allep 
avec un tel enthousiasme! J'ai dgalement bien aaque pour Worid o*" 
llluston, il faut dim que j'ai toujours eu un giand faibd; pour les jeux 
Disn^de Sega. C'est vralment super de jouer h deux avec Mickey et 
Ddnald, d'autant plus que la realisation est excellente. Paur moi, c'est 
K meilleur jeu Megadrive de la fin de I'annee, gar je le prefer* meme ^ 
Sonic 2. Quant a la Super Famicom, je doisjdlre que c'est Star Wars 
qui m'err met plein la vue. J'alme beaucoup ce que fait Lucas Arts et 
lis vont faire un carton avec leur premier Jeu sur cette console. C'd 
beau comme le film, qa c'est de la superproduction! On a ^t^ 
cette annfe et je sens que I'annee prochaine ne sera pas 
plus; la force eiavec nous! < 



f>- 





l^^^vn^W Voila c'est clair, II n'y a pas 



h tergiverser dans tous li 
sens; pour moi, les meilleurs jeux de cette annee 
sur console, sont Street Fighter II, Super Star Wars 
et Sonic II. Mais ce n'est pas de ces quelques titres 
dont je parieral, cause un certain AHL, un type qui 
bosse avec nous (vous le connaissez?) se les al deja 
appropries. Ahh, ce qu'il m'^netve ceAHL 1^. Enfin 
voila. Je ne suls quand meme pas ti-op ecoeure car 
The Magical Quest sur Super Famicom vaut vralment le detour. Etre 
dans la peau de Mickey est dej^ ti-^s bien, mais quand, de plus, ce 
Mickey est realise par les programmeurs dc Capcom, c'est encore phjs 
men/eiUeux. Tous les ingr^ients de ce jeu sont exceptionnels. L'ani- 
mation est parfaite et se trimbaler dans des decors qui fleurissent de 
couleurs extraordlnaires est un veritable regal pour les yeux. Comme 
en plus, tout au long du jeu on ne s'emmerde pas un instant, le plalsir 
est encore plus grand. 

Sur Megadrive, outre Sonic II, -mais je ne vais pas en refaire tout un 
plat (on m'en voudrait)-, NHLPA Hockey m'a particuli^rement plu. 
Dans cette realisation, le realisme des hockeyeurs est part'ait. Comme 
j'en al fait cinq ans lorsque j'etais jeune, je peux vous en parier A deux, 
on s'eclate reellement comme des betes et marquer des buts en for- 
ce, entre deux adversalres, est d'une jouissance extreme. Je me suls 
meme surpris a sauter en I'air et aller embrasser la premiere personne « 
qui passait dans le coin, lorsque cela anivait. Un jeu vralment motivant' 
Allez, Aliez un dernier petit effort. Sur PC Engine, I'un des titi-es qui 
m'a le plus fait paner est Super Water Bomb. Meme s'il est vrai que les 
graphismes ne sont pas exti-aordinaires, 11 est ^galement exact que le' 
jeu est franchement bottant lorsqu'on commence a y jouer. En fait. 
Super Water Bomb est un peu comme une drogue. On en prend pour 
essayer. Ensuite, on continue pour voir si la premiere impression etait 
la bonne, puis on s'eclate totalement et on ne peut plus s'en dicro- 
chcr. 
VollA, vDil^ j^ vous quitte. Bonne annee. 



r 
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ider a vous y retrouver, nous vous avons 
que quelques chefs-d'oeuvre parus plus 
ibles, quoi! 





Q"|"P pCa va barder dans les 
O I Crchaumierescethiver 
entre: STREET FK3HTER il, dixit "jeu 
d€ baston du siecle" ou Ton pour- 
ra eclater la tronche de son frere 
ou d'un copain, (personnellement 
je pr^fere latter du TSR -NDTSR: 
dans les r€ves seulement, ou du 
TRAZOM -NDGREG: de toute fa- 
gon je vous latte tousi Et c'est indlscutable!!!) en 
ayant le choix entre huit combattants et des tonnes 
de coups tous aussi mortels les uns que les autres, 




TRAZOM 




prodults se sont detaches du fot. 
A commencer par le fabuleux 
Shadow of the Beast sur Lynx, 
qui est la meilleure version toutes 
machines confbndues. Ce jeu ai- 
de h mervellle action, strategie, 
memorisation des lieux, et tout 
?a dans des decors somptueux. Mon deuxieme 
choix est, sans conteste, Chuck Rock sur Game 
Gear. L^ aussi, on s'amuse comme des fous h frap- 
per avec son bide, a soulever des pierres pour ies 
balancer, a parcourir des milliards de Kilometres 
sur de nombreux niveaux pour retrouver sa belle! 
Un must! Quant au morceau de choix, je I'ai reser- 
ve a Axelay, le plus beau de tous les shoof errp 
up sur la Super Famicom! Les graphismes sont fa- 
buleux, un scrolling tout en 3 D se deroule devant 
vos yeux ebahis! Aaaah, je craque! Avec tout plein 
d'armes, qa va chauffer! » 



et: SUPER MARIO KART ou 1^, on peut se prendre 
pour un super pilote de course automobile, (du 
style Ayrton Nourdine) et gagner toutes les coupes 
en prenant soin de poser quelques peaux de ba- 
nanes de ci de la, ou alors, en balan(;ant quelques 
carapaces de tortues! Pourquoi pas; car dans ce 
jeu, tous les coups son permis. Pour ceux qui pos- 
s^dent une Megadrive et qui ont apprecie la trilo- 
gie 'alien', AUEH ill est fait pour vous! Subtil dosage 
entre jeux de plates-formes et shoot'em up, il vous 
plongera dans I'enfer glauque du film et vous fera 
passer de super moments. 



eclate sur des jeux Super Fami- 
com et Megadrive! Mais la liste 
serait trop longue pour citer tous 
les jeux qui m'ont eclats cette 
^ annee. Je profite plutot de cet- 
te plate-forme convivlale pour 
vous parter d'un sujet important 
en cette tin d'annee, et des plus serieux (compa- 
re aux inepties proferees par mes collegues ci- 
contre quant a leur jeu prefere). Je veux vous 
parler, en fait, de la Master System, ouarf! qa y est, 
j'en vols la moitie qui sont morts de rlre. Sega a de- 
cide d'arreter de concevoir des cartouches sur cet- 
te console alors que d'autres editeurs continuent 
vaillamment leur boulot Mais ce n'est pas pour cela 
que les demiers jeux Master System sont des hor- 
reurs, loin de la! Je mc suis bien fendu la poire avec 
ASTERIX qui a, en plus, le merite de n'exister que 
sur cette console, puis New Zealand Stocy qui pre- 
sente la version la plus difficile de ce jeu d'arcade 
toutes consoles confbndues. La liste des super jeux 
est longue mais je dois me limiter a trols et c'est 
done evidemment le sublime Sonic 2 qui rempor- 
te la palme des innovations et de la performance 
technique sur une 8 bits. Bravo la Master System! 




ANNONCEi 

POUR 

TOUTES 

LES 

CONSOLES 

DES ASTUCE 
POUR TOUf 
LES JEUX 
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COM FINI LES PARENTS 
2-A ^GRINCHBJX 



rog^ 




Grace a ce commutateur 
100% automatique 

I qui permet de laisser 

I la console de jeu en 

I permanence sur 

lie televiseur 
sans debrancher 
le magnetoscope et 
le decodeur Canal-!-. 





Jeu Bteint = magnetoscope sv 
Jeu allume = jeu sur TV. 

• 100% automatique 
(pas de bouton poussoi 

• Vous n'abimez plus 
la prise peritei de votre 
televiseur. 

• Commutation electro- 
nique (2 circuits integre 

• Compatible tous type; 
TV et magnetoscope a 
prise peritei. 

Exigez |«W#| 

En venfe: Darty et magosins 
specialises. Et 3615 Videoconse 




lis SONT PE RETOUR, 

H.S SONT BETES, ET RIEN NE 

LES ARRETE ! 



Dites moi que vous connaissez cette photo! Cela vous permet, au passage, d'itablir un compa- 
ratil precis entre les diverses versions. Merti qui? Mais non! Mais non! Ce n'est rien... 




Avant que les lemmings ne debarquent en un grand flot, laites done le 
tout du niveau. Pour cela, mettez la pause, et faites stroller I'etran. 
Ensuite, prenez vos decisions. 




'est peut-etre un role que vous connaissez deja, mais 11 va vous fialioir 
jouer au genie. Pourquoi? Tout simplement patxe qu'il y a des gens 
sur terre qui en manquent cruellement, de genie, et qu'il faut bien les 
aider. Non, non, je ne parle pas de Vanessa Paradls, de Pierre 
Palmade, de Francis Huster... je m'arrete, la liste est encore longue. II est tout 
juste question des lemmings. Eh oui, encore eux, ils ne sont pas encore sortis 
de la galere dans laquelle ils sont tombes! Si vous ne connaissez pas encore le 
Lemming, j'en profite pour vous donnez quelques references ainsi que 
quelques notions elementaires. Tout d'abord, les references, avec une biblio- 
graphie sommaire se composant des Joyp>ads numeros 1 4 (MD), 1 2 (SN) et 5 
(SFC). Vous devriez tirer la une mine de renseignements vous expliquant de A 
I a Z ce qu'est le lemming. Mais, pour vous prouver que je ne suis pas un "petit 
joueur" -expression a la mode dans les locaux de Joypad actuellement- je vais 
tout de meme, comme promis, vous en toucher quelques mots. Comment 
vous peindre avec exactitude la betise de I'animal? Vous voyez une choucroute? 
Tres bien, alors dites-vous maintenant que le lemming possede la meme intelli- 
gence. Les seules differences notables entre la specialite alsacienne et le rongeur scandi- 
nave etant que I ° la choucroute est beige et rouge (le rouge des saucisses!) alors que le 
lemming est vert et bleu! et que 2° un lemming bouge, une choucroute reste immobile. 
Bien que Ton ait vu des specimen voter a certaines occasions! Notons I'exception! Le 
lemming ayant tendance a avancer droit devant lui sans trop se poser de questions, ce qui 
me fait dire que le militaire doit descendre du lemming, il n'evite pas les eventuelles 
embuches qui se dressent sur sa route. A vous de jouer done, en donnant a des lemmings 
de votre choix, I'etincelle de genie! Cette etincelle se traduira par un ordre que le lem- 
ming executera, et qui influera sur le comportement de toute la colonie. Evidemment, un 
mauvais ordre peut precipiter tout le monde dans un precipice, mais c'est le charme de la 
chose! Je m'arrete, les photos vous expliqueront le reste. 
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c'est Lemmings! 

des musiques faisant honneur a 

la Nintendo. 



Et de six! Voila la sixieme 
I version console de ce jeu, 

star parmi le& stairs^ 
^ qu'est LeniiiiiniiinifK> 0>ni 
' peut le dircv VadHuptamnm 

sur la Nintendb 8) bite uat 
particullerement reussie. Lcs 
musiques sont agreables a entendkrcv. 
les decors plaisants a regardvr et 
I'animation ne souffre d'aucun vcirih- 
table defaut. Bref, on retrouve tnutt: 
le charme d'un jeu unique em sow 
genre. Possesseurs de Ninteiwdloiv 
vous vous devez de posseder ce jjeu^, 
entre un Batman 2 et un Tiny Tdonv 
il vous offrira plusieurs heures de 
reflexions et de reel plaisir. Tout 
comme Tetris, une legende. 



Est-il encore necessaire de pre- 
senter Lemmings? Tout le mondle 
salt maintenant que c'est un chef 
d'oeuvre, I'un des jeux les plus ori- 
ginaux de ces dernieres annees, 
.- — ^1 un jeu genial quoi! Meme si vous 
n'ites pas un inconditionnel des jeux de 
reflexion, vous serez quand meme conquis et 
puis si tous ces lemmings que vous devez sau- 
ver sont des cretins, il faut bien reconnaftre 
qiu'ils sont marrants. Cette version est excel- 
lliente, mais de toutes fa^ons tout le charme de 
Lemmings repose sur son principe de jeu et 
non sur des effets spectaculaires. Alors je ne 
peux que vous inciter a vous procurer ce jeu 
limmediatement et a passer de longues heures 
en compagnie de mes potes les lemmings. 
Vous verrez, apres Lemmings vous serez 
encore plus intelligents qu'avant, c'est pas 
super ^a I — 

A.H.L 



EDITEUR : OCEAN 
MACHINE : NINTENDO 
IRE : ACTION /REFLEXION 
DIFFICULTE : FACILE A DELIRE 
IhNOMBRE de JOUEURS : 1 
IPONTINUES : PASSWORDS 
IftNlVEAUX DIFFICULTE : 4 



PHISMES : 15 
ANIMATION : 14 
MANIABILITE : 12 

SON : 16 
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un scrolling plus qu'hon- 
nSte. 



AVEC 
NOUS A 



une action trop diluee. 
manque total d'origina- 
lite (justifie par le sous 
titre "classic"). 



GAUSSOUINDA. 

LA! LA! 
LA! LA! LA! 






Tout comme dans leDisode sarti recemment des dventures 
de Maitre HIggins, vous pourrez faire un tour en skate 
board! Vous allez fencer! Casque et genouilleres seront 





MIei, ce n'est que le pre- 
mier boss. Rien de blen 
difficile pour le faii« dis- 
paraitre. De rorlginallte? 
Vous devez vous etre 
trompe de jeu. Allez voir 
ctiez Lemmings, au moins, 
mus ne serez pas de(U du 
I'oyage. 

Cost (C'fue Ton appelle 
un saut. N'ayons pas peur 
des mots. Peu da jeux 
vous permettent de sau- 
ter au dessus d'obstacles 
qui arrivent droit sur 
vous. Oh, et en plus, c'est 
un bloc de pierre! Qui s'y 
serait attendu? 
Certainement pas moi! 



Ah! Les lies, le soleil, les jolles femmes et les longues plages de sable 
qui se pendent sous une eau bleue et chaude... Et dire que nous ne 
sommes qu'a quelques jours, a peine, de Noel, au seuil d'un hiver si- 
nistre. Courage, plus que sept mois avant juillet J'aime vous remon- 
ter le moral. Adventure Island, 9a vous dit quelque chose n'est<e pas? J'hesite 
a vous faire part du scenario qui sert de toile de fond a cette affaire. Bon, je 
me lance, les ames sensibles me pardonneront Incarnant maitre Higgins, vous 
devez delivrer la princesse leilani. Eh! Vous avez vu, en une seule phrase, je vous 
resume un scenario tout entier Et en plus, le vocabulaire n'y est pas courant 
Les mots font preuve d'une grande recherche et d'une non moins grande ori- 

ginalite. Delivrer une princesse! Qui 
aurait pu imaginer un sujet aussi ori- 
ginal! Je n'en reviens pas! Comment 
ne pas y avoir pense plus tot! On 
la refera celle-la! 



Que c'est beau! J' reste baba, si vous 
me passez I'expression. Les dicors 
sont, une fois de plus, d'une ricbesse 
inoui'e, ils fourmillent de details. 





HI m'a rarement ete donne 
de voir un jeu plus 
ii ennuyeux qu'Adventure 
, Island in the Pacific. Peut- 
etre a cause du sous-titre 
de "classic" les choses sont- 
elies un peu rebutantes. Entre une 
antiquite et un Tiny Toon, ou un 
Batman 2, le choix est vite fait. Si 
vous voulez apprecier ce jeu, prenez 
le tel quel, c'est-a-dire comme une 
piece de collection, totalement 
depassee, a laquelle on ne joue pas 
mais que Ton conserve pour dire 
qu'on la possede. C'est etonnant mais 
pourtant vrai, Adventure Island est 
denue de la plus petite espece d'inte- 
ret. Rien que d'en parler, cela 
m'ennuie. Alors tournez la -^ 
page! TS.R. | 
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E9ITEUR : HUDSON SOFT 
GENRE : PLATES-FORI" 
NOMBRE DE NIVEAU: 
8 
DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURI 
I 



CONIIMUE : HON 



ANIMATION : 1 
MANIABILITE : 1 
SON : 14 
TOTAL : 59% 



iSOiSUPIifilllElt 

urnvminKM 



W;)i 



Ik'-'- 



'imm 



er CLUB DE JEUX VIDEO 



*»B(i".,;«if]i!ilBiSr'.'i 

ARCADE POWER CLUTCH 
GENI STICK M.D 

r-R0 1 

PRO 2 



AGASSI TENNIS 

AQUATIC GAMES 

lUEN III 

ALIEN VS PREDATOR 

B BOMB 

BREACH 

batman ii 
::: captain America 
CHUCK rock 

CRUE BALL 
DAVID ROBINSON 
j^ATH DUEL 
DRAGON'S FURY 
DUNGEONS ANDORAGONS 
4LAHAD 

OBAL GLADIATORS 
^liEENDOG 
IMMORTAL 
JENNIFER CAPRIATI 
JOE MONTANA III 
JOHN MADDEN III 

LSBHHkRD GOLF 

LEMMINGS 

LHX ATTACK CHOPPER 

LOTUS TURBO CHALLENGE 

MASTER OF MONSTER """ 

MOHAMED ALI BOXING 

NHLPA HOCKEY 93 

OLYMPIC GOLD " 

PHANTASY STAR IH""»'J^'* 
POWER MONGER 
PREDATOR II 

RAMPART ,a , 

RASTAN SAGA II 
RBI BASEBALL IV 
ROAD RASH II 
SHADOW OF THE BEAST II 
SHINING IN THE DARKNESS 
SIMHMISH 

sOmPl 

SPIDERMAN II 
SPLATTER HOUSE II 

R ODYSSEY 

EETOFRAGEII 

IDER II 

ERMAN 
: ARCADE GAMi: 
TAZMANIA 
TERMINATOR 
THUNDERFORCE 1\' 
UNIVERSAL SOLDIIII' 
U.S.A TEAN BASKETBAa 
W.W.F 

WORLD OF ILLUSION 
WORLD TnOPHY SOCCER 



329 
149 

149 
125 

Utilises 
Neufs Vente Achat 



405 
345 
389 
345 
345 
389 
375 
399 
405 
349 
379 
409 
339 
469 
345 
415 
345 
405 
335 
405 
395 



TEL 
290 
290 
270 
260 
290 
290 
TEL 
390 
TEL 
270 
270 
290 
240 
270 
TEL 
270 
240 
260 
270 
290 
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339 231) 
375 290 
399 290 

369 J EL 



409 

409 
369 
489 
345 
405 
335 
400 
359 
359 
369 
9 



'^220 
TEL 
270 



TEL 
200 
200 
190 
180 
200 
200 
TEL 
200 
TEL 
190 
190 
200 
170 
190 
TEL 
TOO 
170 
180 
190 
200 
160 
160 
200 
200 
TEL 
150 
TEL 
190 



230 160 
290 200 

TEWTEL 
230—160 
270 190 



19 
360 
409 
469 
459 
425 
359 
339 
349 
405 
399 
399 
399 
TEL 
TEL 
405 
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ri'L 
ri^L 
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I'M 
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220 
200 
160 
160 
200 
200 
TEL 
200 
190 
190 
TEL 
TEL 
190 
180 
220 
180 








LOUPE GAME GEAR 
TRANSFO GAME GEAR 



ALIEN III 

AXE BATTLER 

BATMAN II 

CHASE HO 

CHESSMASTER 

CHUCK ROCK 

CRYSTAL WARRIOR 

DAVID ROBINSON 

DONALD DUCK 

DOUBLE DRAGON 

GEORGE FOREMAN BOXING 

HOLYFIELD BOXING 

INDIANA JONES 

JOE MONTANA 

MARBLE MADNESS 

MICKEY MOUSE 

OLYMPIC GOLD 

OUT RUN EUROPA 

PREDATOR II 

PRINCE OF PERSIA 

SHINOBI II 

SIMPSONS 

SMASH T.V 

SONIC 

SONIC II 

SPACE INVADERS 

SPIDERMAN 

STRIDER II 

STREET OF RAGE 

SUPER GOLF 

SUPER MONACO GP 

SUPER MONiCO II 

TERMINAT ;R 

T2 : ARCADE GAME 

TALESPIN 

TAZMANIA 

WIMBLEDON TENNIS 

WONDEHBOY 







lOP 
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120 


Zaun 


30 


90 


^H 


30 


90 


2^1 


30 


90 


?■ 


)2a 


80 



!9 
)5 

Utiiises 
NHufs V.-nto Ach.it 

120 

100 

120 

90 

90 

90 

80 

120 

120 

120 

100 

100 

120 

70 

110 

70 

100 

100 

TEL TEL 

170 120 
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23 

:255' 
:3S 

230 
235 
253 
230 
229 
230 
245 
245 
269 
229 
235 
259 
259 
239 
239 
215 
259 
239 
239 
239 
IBS 
239 
265 
255 
235 
235 
199 
165 



170 

170 

I'O 

1 40 
140 
170 
100 
160 
100 
140 
140 



170 
160 
130 
170 
170 
130 
120 



120 

110 

90 

120 

120 

90 

80 



TEL TEL 
170 120 



140 
170 

170 



100 
120 
120 



TEL TEL 
170 120 




170 
170 
170 
120 



120 

120 

120 

80 
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9WK PAH NEUF 
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nous VOULONS TESJEUX! 

Pmnmol pa/er le prix du mufpam lui aalen tltn? 

Hbus lachetons in lent sam Mlgitloti d'tehat de ta part. 

Halts mrxhetim^dilma^pHialtsai^ pom Supmfmileam. 

Tiliphones-nous iMi iMAriwnirt pour les prix et noire accord. 

res jmx doiveiit Hn arte tour notica, dans la boite d'orlglne. 

RESERVES LES HITS! 

Las supais k/b sent liii demaides .nan! 

7b pwnr tos n^Mnror m wane*, Bf (u snas 

OES LBIR SORTIE pamis las pmmiers a jouer mac. 

IMPOKTUn: Les cheques et cartes bleues m saront 

debites que le JOUR DC I'EXPBimm 

FRAISD'ENVOI 

M'oublies pas d'^outer 

20fr pour i/n jeu, 351r pom deux jeux, 40fr pour trols jeux 

contre-remboursemant: Routes encore Mr. 

Livraison en 4Hff(ffl£S. 

Pour rebanger teliphones-nous. 

CATALOGUE GRATUIT 

Pour recevoir un catalogue complet, envois-nous 
one enveloppe timbree avec ton nom et ton adresse. 
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78960 VOISINS LE BRETONNEUX 
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MINnEL 3615 CODE: ZIPPKID 
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ru TROUVERAS NDTRE TARIF COMPLET 
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UN JEU 
QUI SORT 



L'OMBRE ! 



En avant la 

bataillc.vous verrei, 

c'est (Tune facilite 

il^oncertante...atten- 

tion, ca risque de fairs 

d«s etinnlles. 
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Votre refompense, ces fruib bien rouges et bien gros 

comme on n'en voit jamais ! regalez-traus bande de vei- 

nards ! 



l^. 




' 1 planetes a visiter compo- 
sees elles-memes de plu- 
sieurs tableaux.. .c'est 
Immense. 

' la maniabilite du joueur est 
agreable, surtout lorsque 
vous etes pris en sandwich ! 



les clignotements sont mon- 
naie courante. On remarque 
meme des dedoublements 
du score. ..Serait-ce un bug ? 
malgre la variete des gra- 
phismes, ces derniers sont 
ternes et sombres 







Li 



Ce piano, source de vos malheurs, doit 
etre detruit au plus vite. Apres la capture 
ifttii biiarroide mechant, servez-vous en 
e* lo lourdant sur l'adversaire...bio« fait ! 



EHiia'i. 



iS^S© 



e revoila ! Le p'tit Bubby ram^ne sa tronche en 
cette fin d'ann^ pour k nouveau d6pecer -li 
j'exag^re, mais j'aime bien- tous les d6chir6s de 
la terre! En fait, ^tant d'une sensibility proibnde, 
il d^de d'aider les brim& de la galaxie, et arm^ de son 
parasol d^tonnant, il devra chevaucher pr^s d'une di- 
2aine de planetes pour y arriver. Ce petit ch^rubin, sous 
son air un peu tarte, n'est pas si mignon qu'on pourrait 
le penser...et tant mieux pour vous! Car croyez-moi, la 
centaine de tableaux que vous devrez joncher, ne sera 
en rien facile. Entre les pianos mal accordfe et leurs notes bien malveillantes, entre les chiens chica- 
neurs et les tutures avoisinant les vingt kilometres heure, vous aurez fort k faire. Par ailleurs, Taction 
ne saurait etre la seule composante de ce jeu. En effiet, dans plusieurs tableaux, vous devrez user d'un 
chouya de reflexion pour terminer certains niveaux. Mais rassurez-vous, vous serez agr6ablement 
recompense lors de vos victoires sur ces pseudos aliens. Des friandises bien sucr^es comme des 
gros giteaux el la cr^me ou autre gloubiboulga viendront remplir votre estomac plein d'activite. \fous 
voyez, les filtes commencent bien non ? Pour ceux qui ne seraient pas dans la confidence, sachez 
que Parasol Stars est le troisieme episode de la saga "p'tit jouflu"! Apr^s Bubble Bobble et Rainbov/ 
Islands, ce nouvel episode (i quand la suite du retour?) a la pretention d'etre immense et varie. Le 
jeu se deroule de la meme maniere que dans le premier episode, enferme dans des tableaux, vous 
pourrez en sortir une fois le "decrassage" termine. Un boss de fin de stage vous attendra comme il 
se doit pour essayer de vous faire comprendre qu'il vaudrait mieux gambader dans les pres plutdt 
que de le faire chier !! Ne vous inquietez-pas, pour les plus nuls d'entre vous, la fin du premier ni- 
veau est on ne peut plus aisee et, sous un air de lambada, vous eiectrifierez k I'aide d'eclairs, cette 
grosse caisse peureuse et stupide...car ne I'oubliez-pas, seul, vous Stes jeune, beau, intelligent, ser- 
viable, niais et tout et tout.. 






La saga de Bubble Bobbie 
est maintenant au complet 
sur la Nintendo, puisque le 
troisieme episode vient d'ar- 
river. Normalement, je 
— devrais m'en rejouir car 

j'aime beaucoup ce jeu, mais cette ver- 
sion ne me satisfait pas vraiment. Au 
niveau de la realisation c'est pas le pied ; 
les clignotements de sprites sont desa- 
greables, les graphismes sont assez 



meme si la maniabilite est tout a fait 
correcte. Mais ce qui me met vraiment 
les boules, c'est quil ne soit pas pos- 
sible de jouer a deux, contrairement a> 
toutes les versions de ce jeu. Un jew 
aussi sympa aurait merite un meilleur 
traitement. ■^- 

AMHlL 



EDITEUR : OCEAN 

GENRE : ACTION/PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE NIVEAUX : 

UNE CENTAINE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

"^-IBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : NON 



t 



GRAPHISMES : 13 
il ANIMATION : 13 
' MANIABILITE : 16 
SON ; 11 
TOTAL : 72% 
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PolyGram Video 







N'otlUiaZ pas que twa t:u» un ! iMjUK- 

tout at que voire temMti est 
legeadain aloH pmm «Ds giiilres 
•t liKK'Wiis aff^ a MS Oanes. 




notre epoque ou tout esprit h^roTque est 
damne, ou toute valeur morale est mau- 
dite, Prince Valiant arrive sur NES a point 
nomme. Ainsi, valeureux ecuyer et non 
moins temeraire, vous devrez, tout au long des 6 niveaux qui 
composent ce soft, en demordre avec de ridicules personnages 
certes, mais fort beiliqueux a votre 6gard ! Vous I'aurez com- 
pris. votre quete sera difficile et rien, (oh shit !), non rien ne 
vous sera aise, dans ce dedale d'archers et de monstres bien 
degueux. Adapte du dessin anime du meme nom, ce titre a 
au moins la particularite de presenter plusieurs genres dans 
un meme baril ! Et ouais, meme si le premier niveau s'ap- 
parente a un jeu d'action traditionnel avec un scrolling hori- 
zontal, d6s le second, vous aurez i'agreable I surprise de 
retrouver le jeu dans une vue en 3 D ou vos reflexes seront 
mis a rude contributions! Le but? Decimer ces mandarins a 
la noix grace a un viseur que vous dirigerez tel un preux 
combattant, afin d'en finir au plus vite avec ces renegats! 
lei aussi, la rapidite devra faire partie de vos qualites, 
tout autant que le controle de votre sang-ftx>id. Tout 
au long de votre avancee dans ces contrees perdues 
et non moins habitees, il vous sera offert (merci 
OCEAN) de petites lettres ou petites pieces d'or afin successivement, de rehausser comme il faut 
votre jauge de vie, de temps et votre score. Pour ce faire, une seule idee, une seule obsession, un 
soup^on de reflexion, lyncher tout c'qui bouge !! 

Agile comme un hippopotame et rapide comme un escat^t, vous aurez le privilege de 
sauter de liane en liane, tel Tarzan ou Cheetah lors de leurs promenades matinales 
(on digere comme on peut non ?)• En fait, diversite oblige, ce jeu 
est I'archetype du jeu a multiples facettes...alors 
prenez garde, c'est un conseil...si 

Votre aventure a a 
peine commence, que 
deux individus, sur 
'^otre dnite et sur 
ratre gauche, sent 
prets a vous faire 
reqretter tf etre 
venus au monde-. 



OaM CM dtoirs a la Robin des Bois, vous devrez 
bondir de rodwrs en rachers en faisant ties 
attention i certains d'entie-eux qui ont la facheuse 
tendance i disparaltre. 





4m ^ 



fj^fr * 
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• Originalite grace aux situa- 
tions varices. 

• Musique adaptee a I'esprit 
de I'epoque ou se deroule le 
jeu. 



• Maniabllite tres suspecte 

• Sons insignifiants. 

• Personnages identiques car 
seules les couleurs des 
tuniques cliangent. 




11 faudra en decoudra 
dve( cette Qiauve-fouris bim grosse et bien 
sale ! Qua cela ne tienne, emayei4ui quelqiies bonnes gitlees de voire 
savoi^(aire gueirier et le tour est joue. 




k J J^ Premier 

Boss a vous delier, ^ va 
chauffer ! En effet ce dragon aquatii|ue va vous 
balouider quelques bonnes petitss ibmnies ! Sautsz, 
drez et dihrnhi win vie conune Tont fait vafllamment 
^^ voss 

# 



•-^^Si^"" Autre Boss a vous prendre 

la irogne, cet autre genre de dragon mais volant 
cettte fols ! Attention a \a vivadte et i ses coleies mais avec un peu 
de jugeotte, ;a devrait s'averer assez facile pour le terasser. 



Second Niveau, 
c'est le 
depaysement 
total I Gamponne 
a votre aibalete, 
vous denez faire 
preuve de rapidite 
et de reflexes 
sans failles afin 
de degommer ces 
gentilhomme 
venusvous 
saluer...bon 
courage !l 



■>?5»««B ^:5» 



ERQV 



J *> i** V C* V <''* V V 



□RE OOOJLOO TL.IUEST TIliE 03 4d 
""^~" -^^ -■ - r^ TOKENS OOl 



Treisienw niwiu. Taction et le scrolBng hoiiiontal n|N«nnent le pas et 

voire aventure continue dans des proportions plus delicates. Attention, 

v'a bien un moment ou il faudra $auler...et hop I 



Je n'ai pas vu le dessin 
anime, mais ?a fait des 
annees que je suis un fan de 
la BD de Prince Vaillant. Et 
le jeu me direz vous, eKi 
bien il ne n-ianque pas de 
punch. L'action est soute- 
nue et il faut combattre des tas d'adver- 
saires qui vous agressent de toutes parts, 
sans compter qu'il faut prendre garde 
aux pieges dissemines un peu partout. 
Les ennemis ne sont guere varies, mais 
les changements de perspective selon les 
niveaux apporte une certaine variete. 
Prince Valiant est un jeu assez prenant, 
mais on regrettera que la maniabilite ne 
soit pas excellente. Ce jeu seduira les 
amateurs d'action, bien qu'il ne puisse 
pretendre rivaliser avec les chefs 



Encore une adaptation !! Non non, je 



comme Batman ou Shadow 
Warriors. AHL 



- ' petit mais cost...bon ol<. Ce qui' 
m'exaspere par dessus tout, c'est la 
manie d'adapter tout c'qui marche, 
et de ne point generer quelques 
miettes de creativite !! Sur ce sursaut 
d'humeur, je vous dirai que ce jeu n'est pas vilain, 
non non, mais il a le mauvais gout d'etre moyen. 
C'est ?a, il est moyen et malgre ('originalite des 
concepteurs en employant plusieurs genres dans 
un meme soft, on risque fort de s'enerver bien fre- 
quemment. 

La jouabilite est tres douteuse, les graphismes 
refletent I'epoque mais en aucun cas, celui du bon 
gout! {'animation est correcte et quant aux brui- 
tages ils sont, a vrai dire, presque inexistants. Bref, 
ce jeu est moyen, moyen, moyen et passable (ouf). 
Ceux qui attendent du depaysement seront ravis 
par les differents stages et le seront moins par la 
maniabilite. A vous de voir, pour moi c'est ^m^ 
wiL..au suivant ! INSPECTEUR HARRY C&B 



EDITEUR : OCEAN 
GENRE : ACTION 
DIFFICUITE : MOYEN 
NIVEAU DE DIFFICULT! 
NOMBRE DE JOUEURS 
CONTINUE : 1 



ANIMATION : 1 
MANIABILITE : 1 
. SON : 09 

P TOTAL: 78% 
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BALOO 



SCENE ! 

Un tour au magasin ou il sera bon 

d'achcter le tir multiple. 

En affet tirer les balles 

une par une, c'est plutot, 

et ni§ffle (ompletement, aga^ant. 

C'est aussi a cet endroit 

que vous pourrez vous 

offrlr des continus. 

Pro(itez-en ! Comme quoi 

il vaut mieux ne pas manquer 

I'argent au niveau precedent. 



HO I iftnon 






Sur le terrain de base ball, 

mefiance. Quelque part 

a coti du panneau 

d'aflichage des scores, 

se trouve un passage secret, 

mais je ne vous ai rien dit. 



73% 





Encore I'une des ve- 
dettes de Walt Dis- 
ney sur console ! 
Quelle sera la pro- 
chaine ? Tout se passe, 
une fois n'est pas coutu- 
me, sous la forme d'un 
shoot them up. Baloo, aux 
commandes de son petit 
avion, traverse les cieux 
pour y massacrer tous les 
sbires de Don Carnage. 
En voila un qui porte bien 
son nom. Cet infame 
fourbe visqueux, pour dire 
combien il n'est pas cool, 
compte bien interrompre 
Baloo dans son petit com- 
merce aerien. A baloo de 
tirer sur I'ennemi tout en 
ramassant les cargaisons,et 
I'argent. II devra faire des 
loopings pour ne pas tom- 
ber dans des pieges les 
plus pervers ! Dur, dur 
que d'etre un ours ! Et 
lorsqu'il faut voler, les 
choses se compliquent. 
Alors, si vous etes un 
ours, on ne sait jamais, un 
conseil: restez sur terre. 
J'en profite pour saluer 
tous nos lecteurs ours, ain- 
si qu'ecureuils. Un fou ? 
Oil 9a? 



Dans les souterrains, dur de passer avec se scrolling contlnu. L'astuce consiste a faire demi tour en falsant un loopong, alin de 
reprendre de I'avance sur le bord de I'ecran. En le iaisantplusieurs fois, au fur et a mesure de votre avancee, vous devriez vous en tirer. 
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Tirez votre unique balle (par etran) 

des que rennemi est au bon niveau 

et le tour sera joui. 



Premier boss de tette humide 
affaire, le sous-marin ! Evitez tirs 
et missiles, volez au ras de I'eau, 
et hop ! glou ! glou I le sous-marin ! 





' Une assez bonne ani- 
mation. 

Des grapliismes soi- 
gnes. 



lALESPIN 



Une maniabilite trop 
"rigide". 



Hf *' 



^^ ^ ^Wy^^ H f^ut passer au rayon des antlqul- 

S£5I&S^£SII t^^s ou des rellques, cholsissez le 

terme qui vous convient, pour trouver un shoot them up 

valable sur la Nintendo 8 bits. C'est Gradius, la reference 

en la matiere, qui sert de challenger. Premier avantage pour 

Gradius, la variete des situations. Second avantage, la maniabilite bien superieure k, 

celle de Talespin. On pourrait dire que Talespin est un shoot them up destine a un 

public jeune. Sur tous les points, Gradius est vainqueur. C'est dit. 





IBBSBBSniBBaGiniil 
i B B B WiilBigBiB B B B B B B 





Moi qui suis I'un des nomN- 
breux inconditionnels dm 
^ Capcom, je ne suis pas 
/ mecontent, pour une fois, 
^ de ne pas m'extasier sur 
leur petit dernier. C'estt 
vrai, a chaque fois, ]m 
m'emballe tellement sur leurs jeux que 
vous allez finir par penser qu'ils me 
font de gros cheques chaque mois. 
Voila enfin un jeu Capcom qui n'est pas 
un chef-d'oeuvre ! Ce n'est pas mat, 
mais il est difficile de s'enthousiasmer 
devant un shoot them up de serie B, 
dont la seule originalite est de mettre 
des presonnages de Disney a la place 
des vaisseaux spatiaux habituels. Bien 
sur (c'est Capcom !) Talespin est hon- 
netement realise mais le jeu manque 
franchement d'interet. Achetez done 
plutot n'importe quel autre jeu -^ 
de Capcom ! fiiML { 



C3 



C est tout le monde du dessin 
1 anime qui va defiler sur votre 

Nintendo. Apres, dernierement^ 
I Tom et J 

c'est au tour du moins connu 
" Baloo. Pas question cette fois 

d'un jeu de plates-formes, mais 
dP'un shoot them up. Premier reproche^ 
IPIavion de Baloo n'est pas un modele dans 
le domaine de la maniabilite. Ajuster som 
tir devient tres vite difficile lorsqu'il fau* 
executer en meme temps certains mouve- 
ments. Les graphismes sont de qualite, le 
scrolling ne souffre que de tres legers 
"bugs" et les musiques sont sympas.. 
Techniquement, rien a redire. Pourtant, om 
ne s'enthousiasme pas en jouant a Talespin.. 
II faut dire que les quelques passages dell- 
cats que Ton trouve sont particullerement 
stressants et Ton a vite envie de tout: 
eteindre apres dix tentatives infruc- — 
tueuses.. T.S.R. 



C3 



EDITEUR : CAPCOM H 
»ENRE : SHOOT THEM UP 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 

1 
"|MBRE DE JOUEURS : 

CONTINUES : 
3 et + 



n ;/ 



PHISMES : 14 
IMATION : 14 
NIABILITE : 10 
SON : 13 
TOTAL : 73% I 



JOYPAD • DECEMBRE 1992 • 79 






^ 



^ 



►-''■■■- 



•B^lBJR 



r:'\ 



jj 



,13 



'^5^?^ 



W 



■:::^ ::J 



^JJ'J- 



^JIJ-SJJJ- 



,:|^3J UJJJ:^iJJ 



:=-J 



3 vuj^i: ■_riii.j-j:3J;5-,i:j 



_j 



..!>' 



£3,UiJ£3 



V- 



\^3D 



J J J 



<^ 



.MilMM l«M^ .tl t >*4«U 






■IJ'" 



lllllll 



b^ 



'■•^ 'tV 



li)-' -a' 



-'^■i'^VN-'- 



\>K' 





" L- ii:-'"''''^ 










i^ 






'1 






JJ. 



^jUjIJ' 



J 



KJj^fl u;^';]^ j^j^j^j/^ij: 



-> I H f n-i I 



ij^ijj\jjj\jfj^^Jii;i} 



u 



X public TTC generalemenf constates : 

I F la console NEO*GEO — 2490 F ia console av^utt . 



DISTRIBUTEUR EXCLUSJ# :) 



^ 



J' 



J- 



1 'r 



\s 



z^\ 



b 



lib 



y 



■^ ~j' 
1^" 



J 



.1 \ 



J- 



V' 



■■~j^ 



~j 



%(tii^ 



~j 



■ vS 



Mt 



"-^yjt. 



f*v: 



i^'ifl 



.-Sti 



^J 



# 



s> 



\>^ LA p^ 



H 



^^. 



^. 



k • ^r% % 



^ Th 



^^- 



■s« 



M'suuUaai'^ ''flW 



^>'- 



• ••••• 



■■^ 



■Bamx. 






WDiJ I iJ ]J^iJL^:J^ "< 



!ij7 JJ^^JDiif 



IjJ^JjIj^J iUiJ. 



GIMLLEMOT INTERN ATlOIStXDBP d^iS2^i:X^^diih 




Sur le cote, si vous daignez jeter un oeil, vous 
pouna dooUerim pobMs an passant la boule 
dans una aspic* da ttqiM tortueux. Mais ne 
trainez pas trap, les taddes vous guettent! 



A I'engagenient c'est quitte ou double pour semparer de I'objet dnulaire 
tant comoili. Tant pis, fomsz dans la las at advianna qw pouna! 




Vous venez de chauffer la boule au nuge et vous 
n'allei pas «aus fain prier pour la balancer dans 
la guede de ws adwrsaires. 



Cinq annees ont passe depuis la demie- 
re partie et le dernier tournoi de 
Speedball. Si vous avez suivi les epi- 
sodes, il y en a deux, nous sommes 
done en 2 1 00! Bravo, vous avez trouve tout seul, vous gagnez done la queue du Mickey! Vdus 
savez, ce sport, je n'ose pas dire de combat, ou vous devez marquer un maximum de buts a 
votre adversaire en vous aidant d'une boule d'acier Figurez-vous que tous les moyens sont 
bons pour r^ssir ce genre d'action. Ecrabouillement de la colonne vertebrale, coup de pied 
chasse dans les cotes, tackle a la hauteur des gencives, tirs a boulets rouges dans la tronche! 
Bref, tous les coups sont permis et meme plus. En mode "league", c'est a dire champion- 
nat, vous pourrez meme augmenter la capacity de touts votre equipe, soit en la prenant 
en totalite, soit en choisissant judicieusement I'un des membres de I'equipe pour amelio- 
rer les performances. En sus de cela, il sera possible d'acheter des joueurs avec I'argent 
que vous aurez gagne lors de vos rencontres. Dans le jeu, il est pratiquement possible de 
tout faire. Par exemple, fiaire des effets avec la balle juste apres avoir tire, ou doubler son 
score en faisant passer la boule deux fois de suite dans un tuyau, ou bien encore, allumer des 
etoiles sur le cote pour avoir un peu plus de points! Comme vous le voyez, vous n'avez pas fini 
d'en decouvrir! 
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• L'animation tres fluide et 
tres rapide. 

• Un jeu qui va a cent a 
I'heure! 

• De nombreuses fa^ons de 
marquer des points. 

• Les differents modes de jeu. 




L» tableau de 
iquipe vous pemiet- 
iia de iain d« adnb 
de jomun, ea eiwn, 
d'anentuer lei capad- 
tis de (hacun d'eux. 
Gaidez un peu d'oseilk 
et ne faites pas n'im- 
pertequoi. 



Bien sQr, Speed- 
ball ^tait d^k tres 
rapide. Bien sOr, 
on etait content 
d'y jouer. Mais quand, k de rares occa- 
sions, les suites sont langement meilleures, 
on est tr^s content! Les options sont 
beaucoup plus nombreuses: les effets in-i- 
prim6s a la balle, le syst^me de points sur 
les cotes, le rattrapage de boule en plein 
vol, sans oublier I'achat de joueurs sup- 
pl^mentaires pour la fameuse Brutal De- 
luxe. Comme vous le voyez, il n'y a pas photo! Choisissez la nouveaute. 
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Sur ie cote, des sortes de cavites en foraie d'etoiles ne 
deniandent qu a etre allumees pour vous permettre de gagner 
quelques precieux points. Le plus drole, c'est que vous pouvei 
aussi eteindre celles de votre adversaire. 



■>. Une fois de plus, et 
I comme toujours depuis 

. quelque mois, la Master 

1 System nous prouve que, 
1 ' malgre le fait qu'elle soit 

* en voie de disparltion, elle 
tient encore la route avec des jeux 
completement super, ah que! Ne 
voyez pas en moi le dernier defenseur 
de cette 8-bits (cf les incontournables 
de Noel en debut de mag), ce n'est 
pas le probleme, je remarque simple- 
ment que les jeux sortis ces derniers 
temps sont geniaux et bien realises. 
On retrouve I'ambiance des Speedball 
sur micro et sur console, I'univers 
metallique, la violence au service du 
sport, tout cela quoi! Et en plus, on 
peut y jouer a deux, le pied! — 

OLIVIER 



Bien sur, je n'ai pas vraiment de 
'^ , reproche a faire a ce jeu, mais vous 

aurez tous compris, depuis le 
temps, que c'est mon avis et que je 
^^^B^ le partage, comme dirait I'autre. 
^^^^^ Cela dit, je ne crois pas que vous 
seres loin de ma pensee lorsque vous jouerez a 
Speedball 2. Les Bitmap Brothers ont fait, au 
depart, un travail remarquable et tout semble 
aller a merveille. Les graphismes sont tres bons, 
mais surtout, I'envie de jouer est reellement 
presente. Quand on a commence une partie, 
surtout contre un copain, on a vraiment envie 
de lui mettre sa patee et de ne lui laisser que 
ses yeux pour pleurer. Donner des coups, ruser 
avec les points, marquer des buts a boulets 
rouges, rien n'est plus excitant! Alors, quandl 
tout est permis, on ne se fait pas prier, on fonce 
et on casse tout! Encore merci, les — 
Freres Bitmap! TRAZOM 



EDITEUR : VIRGIN GAMES 
GENRE : SPORT FUTURISTE 

DIFFICULIE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE JOUEURS : 
1 OU 2 
CONTINUES : PASSW 



PHISMES : 17 
ANIMATION : 18 
AAANIABILITE : 17 

SON : 13 
TOTAL : 88% 
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Vente Par 
correspondance 

(16)20 87 69 55 



44 rue da B^thune 
Tel : 20 57 84 82 



6 rue de Noyer 
Tel : 88 22 23 21 



4 rue Faldherbe 
Tel : 20 55 57 43 



39 rue Saint Jacques 
Tel : 27 97 07 71 



SUPER NES USA 

SUPER NES USA+ Prise p^ritel + 1 manette 1 090 F 

SUPER NES USA + Prise p6ritel+ 2 manettes + Mario 4 1 490 F 
SUPER NES USA + Prise peritel* 1 manette + Street Figliter 2 1 590 F 
SUPERSC0PE/6JEUX 529 F 

MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 690 F 



ACTRAISER 549,00 

ADDAMS FAMILY 495,00 

AMAZING TENNIS 495,00 
BATn.E CUVSH ^(/PEflSCOP^) 395,00 

BEST OF THE BEST 495,00 

CAPTAIN OF AMERICA 495,00 

CASTLEVANIA 4 495.00 

CHUCK ROCK 495,00 

CONTRA III! 495,00 

DESERT STRIKE 495,00 

DINO CITY 495,00 

F ZERO 449,00 

FINAL FANTASY 2 549,00 
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 395,00 

G FOREMAN BOXING 495,00 

GUN FORCE 495,00 

JAMES BOND JR 495,00 

JIMMY CONNORS 495,00 

JOE & MAC 495,00 

JOHN MADDEN 93 495,00 

KABLOO EY 495,00 

LAGOON 495,00 

MARIO KART 495,00 

MARIO PAINT + sourls 590,00 

MISTICAL NINJA 495,00 

NBA BASKET BALL 495,00 
NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 495,00 

OUT OF THIS WORLD 495,00 

PHALANX 495,00 

PILOT WINGS 449,00 

PLAY ACTION FOOTBALL 469,00 



Q BERT 3 495,00 

RACE DRIVIN 495,00 

RAMPART 495,00 

RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 469,00 
ROAD RUNNER DEATH VALLEY 495,00 
ROAD RIOT 495,00 

ROBOCOP 3 549,00 

ROMANCE OF 3 KINGDOM 590,00 
ROGER CLEMENT BASEBALL 495,00 
SIM CITY 469,00 

SIMPSONS NITEMARE 495,00 

SIMPSONS;KRUSTYS FUN HOUSE469,00 
SOUL BLAZER 549,00 

SPACE MEGA FORCE (SUPfR *LESTE) 495,00 
SPANKING QUEST 490,00 

SPIDERMAN X MAN 495,00 

SUPER BATTLE TANK 469,00 

SUPER BUSTER BROTHER 539,00 
SUPER DOUBLE DRAGON 549,00 
SUPER DRAGON 495,00 

SUPER GOAL 495,00 

SUPER STAR WARS 495,00 

SUPER TENNIS 449,00 

SUPER WRESTLEMANIA 495,00 

SUPPER SOCCER CHAMPION 495,00 



TURTLES IV 
YSIII 

WINGS COMMANDER 
WINGS 2 
WORLD LEAG UE SOCCER 



590,00 
495,00 
539,00 
495,00 
495,00 



STREET FIGHTER II 579,00 gradius 3 

BILL LAMBEERS BASKETBALL 299,00 POPULOUS 
FINAL FIGHT 449,00 ^,N, !,QU*DRON 



AOAPTATEUR SUPER NES/SUPEB FAMICOM : 149 F 

AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 79 P 

AVEC a CARTOUCHES ACHETEE8 :GHATUIT 



SUPER FAMICOM 

Super FAwrctHw'+f Riii'plRif ^^■ii"1'390 F 
Super FAwircOM + prise peritel 

+ 1 CARTOUCHE AU CMOIX F) 1 790 F 

(d'ufle vatew fflsxtmate de 590 F) ■ '5;;s 

Super famjcow + prise PERiTEiliiiiiiiilill?' 
+ STREET FIGHTER z ^iiiiiiiliiil* 890 F 



ii 890 F 



ADVENTURE ISLAND 490,00 

ADVENTURE OF SANDIEL 495,00 

AQURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 590,00 

BRASS NUMBERS 590,00 

CONTRA SPIRIT 495,00 

COSMOGANG THE VIDEO 590,00 

FATAL FURY 590,00 

FIRST OF NORTH STAR 6 590,00 

GOEMON 495,00 

GOLDEN FITHTER 590,00 

GUN FORCE 549,00 
MYSTICAL QUEST MICKEY MOUSE 549,00 

PARODIUS 495,00 

PHALANX 495,00 

POWER ATHELETE 590,00 



RAMNA 1/2 490,00 
RETURN OF DOUBLE DRAGON 495,00 

SKY MISSION 495,00 

SONIC BLASTMAN 549,00 

SPIN DIZZY 549,00 

SUPER CUP SOCCER 495,00 

SUPER F1 CIRCUS 590,00 
SUPER FORMATION SOCCER 549,00 

SUPER PANG 549,00 

SUPER STAR WARS TEL 

SUPER TETRIS TEL 

SWIV 590,00 

TINY TOON TEL 

VALKEN 590,00 



AXELAY 

CAMELTRY 
CASTLEVANIA IV 
DINA WARS 
HOOK 
LEMMINGS 
POPULOUS 
PRINCE OF PERSIA 
ROCKETTER 



469,00 



RPM RACING 

RUSHING BEAT 

SOUL BLADER 

STG 

STREET FIGHTER II 

SUPER RTYPE 

SUPER VALIS 

SUPER WRESTLMANIA 

TOP RACER 

TURTLES IV 



GAME BOY 



PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 



ADDAMS FAMILLY 239,00 

ADVENTURE ISLAND 239,00 

AUEN 3 239,00 

ALL STAR CHALLENGE 2 239,00 

ALLEWAY 195,00 

ALTERED SPACE 239,00 

BARBIE 239,00 

BASEBALL 140,00 

BATMAN RETURN 239,00 

BATTLE TOADS 239,00 

BEETLE JUICE 239,00 

BEST OF THE BEST 239,00 

BLADES OF STEEL 239,00 

BLUES BROTHERS 239,00 

BUGS BUNNY 2 239,00 

BURGERTIME 195,00 

CAPTAIN OF AMERKJA 239,00 

CASTLEVANIA 2 239,00 

CHE33MASTER 339,00 

DAE DALIAN OPUS 140,00 

DARKMAN 239,00 

DOCTOR FRANKEN 239.00 

DOUBLE DRAGON 2 239,00 

DOUBLE DRAGON 3 239,00 

DOUBLE DRIBLE 239,00 

DR MARIO' 195,00 

DUCK TALES 239,00 

F1 RACE 195,00 

FERRARI GP 239,00 

FINAL FANTASY ADV 259,00 

FINAL FANTASY LEG 2 259,00 

FINAL FANTASY LEG 259,00 

G. FOREMAN BOXING 239,00 

GREMLINS 2 220,00 

HOME ALONE 2 239,00 

HOOK 239,00 

JETSONS ROBOT PANIC 239,00 

JOE MAC 239,00 

KIRBY'S DREAM LAND 195,00 

LOONEY TUNES 239,00 



MARBLE MADNESS 239,00 

MEGAMAN 2 239.00 

METROID 2 220.00 

MK;KEYM0USE2 19S,00 

MOUSE TRAP HOTEL 239,00 

NINJA TURTLE 2 239,00 

OUT OF GAS 239,00 

PIPE DREAM 140,00 

PIT FIGHTER 239,00 

PLAY ACTION FOOTBALL 239.00 

PRINCE OF PERSIA 239,00 
RESCUE OF PRINCESS . 150,00 

ROBOCOP II 239,00 

ROCKY BULLWINKLE 239,00 

ROGER RABBIT 239,00 

SIMPSONS 239,00 

SIMPSONS 2 239,00 

SOCCERMANIA 195,00 

SPEED8ALL 2 239,00 

SPIDERMAN 2 239,00 

SPY VS SPY 239,00 

STAR WARS 2S9,00 

SUPERMARIOLAND 195,00 

SUPERMARIOLAND II TEL 

SUPER RC PRO AM 195,00 

SUPERSTAR 2 239,00 

SWAP THING 239,00 

TENNIS 195,00 

TERMINATOR II 239,00 

TINY TOON 239,00 

TOM & JERRY 239,00 

TOP GAMES 239,00 

TOXIC CRUSADER 239,00 

TRACK FIELD 239,00 

ULTIMA 259,00 

WAVE RACE 239,00 

WORLD CUP SOCCER 239,00 

WORD ZAPP 239,00 

XENON 2 239,00 

YOSHI 239,00 



GENIAL !!! 

ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 

permettant d'utiliser les cartouches US et japonaises 

fonctionne aussi avec SUPER MARIO KART 

ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 149 F 

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 89 F 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



NES USA 



GAME KEY 

245 F 

GAME KEY 

avec 1 OU 2 cartouches 

125 F 

GAME KEY 

avec 3 cartouches 

Gratuit 



TITRES 



BATMAN 

CASTELVANIA III 

CHIP N DALE 

DISNEY ADVENTURE 

HOOK 

ICE HOCKEY 

IMPOSSIBLE MISSION 2 

HARLEM GLOBE TROTTERS 

MEGAMAN 3 

MEGAMAN 4 

MISSION IMPOSSIBLE 

NINJA TURTLES 3 

TERMINATOR 2 



295,00 
295,00 
430,00 
290,00 
395,00 
330,00 
295,00 
495,00 
430,00 
495,00 
250,00 
495,00 
449,00 



AUTRES TITRES : NOUS CONTACTER 



mm mm^ w 




SUPER NINTENDO / DRAGON'S LAIR 549,00 F 




^iiiii^ 


MEGADRIVE 


^^^ 


+SONIC + STREET OF RAGE + TOKI + 


TOE JAM & EARL "^ 




1 290 F 





MEGADRIVE JAPONAISE 



MEGADRIVE i. PERITEL + SONrC 890 F 

CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F 



ALICIA DRAGON 385,00 

ALIEN 3 399,00 

ANDRE AGASSI 425,00 

AQUATIC GAMES (J POND 111)395,00 
ART ALIVE 249,00 

ATOMIC RUNNER 395,00 

AYRTON SENNA GP 395,00 
BART SIMPSON 385.00 

BATMAN REV. JOKER 425,00 
BULL VS LAKERS 475.00 

CAPTAIN OF AMERICA 425,00 
CHUCK ROCK 425,00 

CHIKI CHIKI BOY 379,00 

DARK CASTLE 249.00 

DECAPTTACK 249.00 

DESERT STRIKE 395,00 

DRAGON EYES III (SHANGHAI)250,00 
DRAGON'S FURY 395,00 

EUROPEAN CUP SOCCER425,00 
F1 CIRCUS 285,00 

F22 INTERCEPTOR 349,00 
FANTASIA 249,00 

FERRARI GP 345,00 

GALAXY FORCE 2 60 Hz 190 ,00 



GHOULS N GHOSTS 345,00 

GLEY LANCER 395,00 

G LOG 425.00 

GODS 425,00 

GRAND SLAM 299,00 

GREEN DOG 379,00 

HOME ALONE 385,00 

IMMORTAL 349,00 

JAMES POND 285,00 

JENNIFER CAPRIATIS 385,00 

JOHN MADDEN 93 425,00 

J. MADDEN 92 299,00 

J MONTANA 2 285,00 

LAKERS VS CELTIC 380,00 

LAND STAIKER 449,00 

LEMMING 425,00 

LHX ATTACK CHOPPE R 385 ,00 
LOTUS TURBO CHALLENGE 395,00 

MICKEY CASTLE 249,00 

MICKEY ET DONALD 395,00 

NHL PA HOCKEY 425.00 

OUTLANDER 425,00 

PGA TOUR GOLF 399.00 

PREDATOR 2 399.00 



POWER ATHELETE 475,00 

RISKY WOOD 395,00 

RAMPART 399.00 

ROAD RASH 345,00 

SHINOBI 2 425,00 

SIMPSONS: KRUSTYS FUN H0USE395,00 
SLIM WORLD 425,00 

SPEED BALL 2 '385,00 

SPLATTER HOUSE II 329,00 
STREET OF RAGE 2 TEL 

SUPER HIGH IMPACT 425,00 
SUPERMAN 425,00 

SUPER MONACO GP 285,00 
SUPER SMASH TV 425,00 

SUPER VOLLEY BALL 295.00 
TAZMANIA 389.00 

TERMINATOR 449,00 

T2 : ARCADE GAME 425,00 

THUNDER FORCE IV (60HZ)395.00 
THUNDER PRO WRESTLING 249.00 
TWINCKLE TALE 425.00 

TWISTED FLIPER 345.00 

USA TEAM BASKETBALL 419.00 
WORLD CUP SOCCE R 250 ,00 



MEGA PROMO ! 



OAVW ROBINSON BASKETBAL. 

wmmmmmmmmm^m 
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WANIWANI WORLD 
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SONIC 2 / 359 F«<SONIC 2 / 359 F«<SONIC 2 I 359 F 



AbAPtATEUR POUR CARltSOC 

AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



GAME GEAR 



GAME GEAR ^ SONIC 2 4- LOUPE 
1090F 

ALIMENTATION SECTEUR 69 F 



ALIEN 3 

BART VS MUTANT 
BATMAN RETURN 
CHESS MASTER 
CHUCK ROCK 
DONALD DUCK 
MARBLE MADNESS 
MICKEY DONALD 
MICKEY..ILLUSION 
MONSTER WORLD 2 
OLYMPIC GOLD 
OUTRUN 
PREDATOR 2 
PRINCE OF PERSIA 
SHINOBI II 
SONIC 
SONIC 2 
SPIDERMAN 
STREET OF RAGE 
SUPER KICK OFF 
SUPER MONACO GP 2 
TAZMANIA 
TERMINATOR 
WONDER BOY 
WIMBLEDON 

NOMBREUX TITRES BN ^OCK, 



2SS,00 
265,00 

245,00 
245,00 
245.00 
190.00 
265,00 
248,00 
190,00 
190.00 
215,00 
190,00 
265,00 
265,00 
245,00 
215,00 
245,00 
245,00 
245,00 
265,00 
215,00 
265,00 
268,00 
190,00 
245.00 

NOUSCONTACTER 



AOAPTATEUR PCyR MASTER SYSTEMe 99 F 



NEO GEO 



NEO GEO + PRISE PERITEL 

♦ AKnt«nUtion 220 V 1 990 F 

NEO GEO + PRISE PERITEL 
^NAM 1d75^AI(m«nt8«lon»!0V 

2 490F 



ART OF FIGHTING 
BURNING FIGHT 
LAST RESORT 
MUTATION NATION 
EIGHT MAN 
KING OF MONSTER II 
MAGICIAN LORD 
VIEW POINT 
TRASH RALLYE 
WORLD HEROE 



1490,00 

690,00 
1390,00 
1390.00 

890.00 
1390,00 

690,00 
1490,00 

890,00 
1490,00 




MEGA CD 



MEGA CD 1 990 F 
MEGA CD + 1 titre au choix 

+ alimentation 220 V 
2 390F 



AFTER BURNER III 
BLACK HOLE ASSAULT 
ELECTRIC NINJA ALESTE 
ERNEST EVANS 
FINAL FIGHT 
HEAVY NOVA 
PRINCE OF PERSIA 
SOL PEACE 
THUNDER STORM FX 
TIME GAL 
WONDER DOG 



450,00 
450,00 

TEL 
299,00 

TEL 
299,00 
450,00 
290,00 
450,00 

TEL 
450.00 



r 



Bon de commande a envoy er a ESPACE 3 VPC - Rue d e la Voyelte - Centre de gros N^l - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 

Nom ; Prenom ; 

Adresse : 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


















Frais de port (console ; 50 F) 


20 F 


TOTAL A PAYER 





Code Postal ; VILLE 



AGE ; Telephone 



Je {oue Bur : 

SUPER NINTENDO □ 

SUPER NES □ 

MEGADRIVE □ 



SUPER FAMCCM Q 
NES a 

MASTER SYSTEM □ 



MEGA CD a 
GAME BOY □ 
GAME GEAR Q 



i 



Mode de paiement : 
SIGNATURE : 

(parents pour les mineurs) 



n Cheque bancaire 

D Contre-remboursement +35 F 



O carte bleue 



Num6ro : 
Date de validity : 
Signature ; 



TOUTES LES COMMANDES SONT UVREOS PAR COUSSIMO C+1 5 

Prix valables sauf arraur d'Imprassion -Toutas las marquas ettias aont diposAaa par laurs proprlMairas raspactlfs- Dana la llmlta das atocka disponlblaa ~~ 




Ah! ah!, iti, il va falloir sblo- 
mer entre les boules qui, evi- 
denrnmit, roulwit a des vHes- 
SM diflirentes. U true lourd, 
c'est que cdle qui va vite est 
la plus pradw de vous. 




D 




Tele 7joun special jeux: sur ce cliche, ou se 
trouve le heros? II faut parfois fouiller coins et 
recoins pour trouver des passages secrets. 




entree, une bonne nouvelle: 
non les aliens ne sont pas des- 
cendus de leur planete pour 
tout marave, non, les princes- 
ses ne se sont pas fait enlever, non votre 
(au choix) frere-pere-mere-soeur-chien- 
voisin-meuf ne s'est fait tuer, dans ce jeu, 
il faut etre le plus cupide possible, cool 
non? Bon, I'histoire: 

On peut dire que le bon royaume de 
Climax a bien du pot. Apres avoir ete 
debarrasse deux fois de suite de rimfame 
Dark Sol (cf: Shining&the darkness et 
Shining force), vous, Lyie, etes le plus 
grand chasseur de tresor, et reconnu comme tel par tous vos amis, 
etes libre de vivre des tresors que vous chassez. Un jour, I'un de vos 
amis et clients vous montre alors une petite creature ailee, une suc- 
chube, du nom de Fladey. Et a peine eut-elle grimpe dans votre sac 
que 3 energumenes surgirent aussitot pour la recuperer. On dirait 
bien que voila des concurrents du povre LyIe. Aussitot, vous vous 
enfuyez et, sur les conseils de Fladey, vous cachez derriere les 
arbres; mais vous ne pourrez leur echapper tout le temps. C'est 
toujours sur les conseils de votre nouveau compagnon qu vous allez 
vers I'inconnue Tie de Mercator. En voila une aubaine pour un type 
J comme vous: une Tie entiere a explorer Un seul hie (mais tellement 
petit) I'esprit du 
roi Nohl, un cou- 
sin eloigne de 
Dark Sol, traine 
dans I'Tle. En clair, 
et les amateurs 
de AD&D m'au- 
ront tout de suite 
compris: iniiiiiit!! 



Void la face nord de IHe de Mercator. 

Aveuez qu'il y a de seroeuses explorations 

en perspective, non? 
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Encore une fois c'est ave< I'aide du clerge que cette quete se fera. Pour sauvegarder, rien de plus simple: prenez le llvre marron 

avec un rond bleu, et blanc... donnei-le courtoisement au pretre qui se fera une joie de sauver votre partie. Amen! 

(Ndir: nous nous desolidarisons completement de ces attaques gratuites centre I'^glise Catholique Romaine). 
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Pow adMltr, ««Hi m ^ fapHI* adicttr. Oi s'y cnirait: il siiffit it 
pimtn iw Tiuhit I* pradait qai vmh plait i* It paiw sir I* comirteir 
al bap! A ^aaarf "virtual Ladait?" 



Dans la tint luif ast parmi nous, je voudraii le piige i 
c... Ua pas svr uaa dallt, at hop, vous voili plat comma 
ttae limaadal. Ramarquai, la beule a polnta qui sa trouva 

') i:iite t»t lias mal non plus. 




Bien sur, tout le monde, en 
approcliant des fetes hurle sur 
Sonicii, Mickey 11, etc.. et 
^V passe inaper^u ce petit chef- 
d'oeu-vre. Et c'est un crime; 
" en effet, il est a mon sens le 

1 meilleur jeu jamais sorti sur 

megadrive (apres shining force of course). 
On retrouve tout ce qui fait de Zelda un 
chef d'oeuvre dans cette cartouche, avec 
des options en plus. Les graphismes sont 
dements, on n'a jamais vu ?a sur mega- 
drive. Pour vous donner une idee, j'ai envie 
de Jeter quelques centimes aux graphistes 
de Mickey tant ceux de Landstalker sont 
beaux. Et I'animatlon: on se croirait vrai- 
ment dans un dessin anime. Quant aux 
musiques, c'est pareil, je n'ai jamais 
entendu 9a sur Megadrive. On peut com- 
prendre que ce jeu soit la plus belle realisa- 
tion a ce jour sur MD, vu qu'il tient sur 16 
megas, mais on sent vraiment que les pro- 
grammeurs y ont mis tout ce qu'ils 
avaient dans le ventre. A acheter 
absolument. GREG 



Landstalker est vraiment la bonne 
nouvelle de ce mois. Alors que les 
jeux de role aventure ne courent pas 
vraiment les rues sur cette machine. 



•' Sega a reussi avec cette production 
un veritable petit miracle. A ce pro- 
■^>^^^^ pos, c'est la premiere fois que I'on 
voit une cartouche de seize megas sur Megadrive 
et, croyez moi, elle arrache et pas seulement des 
caramels mous. La carte du monde dans laquelle 
vous vous deplacez est gigantesque, pire: 
immense, quasiment des dimensions de I'univers; 
on s'enivre a chaque difficulte et, lorsque les 
choses deviennent plus compliquees, c'est un 
veritable regal que de chercher I'indice qui per- 
mettra de passer tel ou tel obstacle. Avec I 6 
megas, ce n'est pas la memoire qui manque et les 
programmeurs ont parfaitement reussi leur deal 
en integrant dans cette cartouche tout ce qui 
pouvait nous faire plaisir: des musiques de folie a 
rendre fou Mozart ou Beethoven et des gra- 
phismes a pleurer toutes les larmes de son corps. 
Comme I'interet est egalement d'enfer, 
cela serait une veritable honte de ne pas ' 
acheter Landstalker. J'm DESTROY 



— EDITEUR:SE6A 
IIMaCHINE : JAPONAISE 
GENRE : ARCADE-AVENTURE 
"-^TAILLE CARTOUCHE : 
16MBMAMAMIA!!! 
FFICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE JOUEURS : 1 
TINUES : SAUVEGAROES 



PHISMES : 19 
NIMATION : 16 
ANIABILITE : 19 

SON : 19 ^' 
TOTAL : 






JOYPAD • DECEMBRE 1992 • 88 



Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous defouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 





Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux video ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 decembre 1992. 



Qa faisait pas mal de temps que le quartier latin n'avait pas autant 
bouge. Avec I'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, 
les paves vont recommencer a vibrer: 400 m^ de jeux video, 
avec toutes les nouveautes, le plus grand choix de jeux, de 
consoles, et meme de magazines. Nintendo, Sega, NES, Info- 
grames... lis sont tous la. Vous pouvez les essayer et aussi 




rencontrer ceux qui les ont conqus. Et si vos parents hesitent encore 
a retourner Boulevard Saint-Germain, I'etage de micro-informa- 
tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d'avis. 



[3615 ftiaci 

AGITATEUR DEPUIS 1954. 




LA FOLIE 



LOTUS! 




Pas question de coups en fourbe ici, tout se passe 
dans les regies de I'art. Si vous n'avez pas re(u le 
manuel des regies, debrouillez-vous pour en ecrire un 
avant lundi matin 6 heures. Zigzaguez, slalomez, 
esquivez, chicanez, euhl non, pas celul-lal Bref, fontez! 



\sm v}m 



• jeu a deux, jeu bien mieux! 

• variete des pistes et des 
decors. 



• qualite moyenne des gra- 
phismes. 

• sons mediocres. 





Si vous ne savez pas encore ce gu'est une 
puree de pois, jetez done an oeil ici, vous 
apprendrez une ou deux choses. Un veritable 
lloH arb'stiqiie. 



«« IS 



Point fort de ce soft: on y joue a lieux! 
Amenez votre frere, votre soeur, voire 
grand-mere, Edith Cresson, ah! non, elle 
pent rastMT cImi file, votre oncle, Godzilla, 
DMn Tom en peiudie, Arthur, le poisson 
rouge d'OIMer, la couslne Beth et men 
oncle d'AmerivM... tout le monde! A deux 
joueurs, delire assure! Prevenez I'asile du 
coin, il va y avoir des clients! Agah! 



VOUS voila fin pret pour des courses infernales? 
Non? Parfait, il vous reste deux secondes pour 
enfiler vos gants de piiote de choc, ou de Lotus, 
et vous vous lancerez dans la bagarre. Je dis ba- 
garre, mais c'est avant tout une guerre des nerfe et des re- 
flexes. On se calme mon p'tit monsieur, c'est a cote Road 
Rash! Sur divers circuits, de jour comme de nuit, il faudra 
mettre hors circuit, I'ennemi qui vous nuit. Vous avez vu 
ce chiasme! Cette splencJide structure croisee! Joy- 
pad est bon pour passer au bac de fran^ais. Imagi- 
nez un peu le commentaire compose! Pour une fois 
que Ton vous proposerait quelque chose d'intelli- 
gent.. Mais la n'est pas le sujet, enfin, je crois. Bref, 
la vie etant ce qu'elle est, je poursuis. Habile transi- 
tion, puisque justement, vous devrez poursuivre les 
voitures adverses alors que, vous-meme, serez pour- 
suivi par le Temps. Tout le monde Test plus ou moins 
et il suffit de regarder Jeanne Moreau pour s'en 
convaincre. Ah! Les ravages du temps... Mais la, cet 
acharnement du temps se fera expressement sentir 
Pourquoi? Parce que pour boucler le circuit, vous n'au- 
rez qu'une poignee de secondes! Et pour quelques se- 
condes de plus! En cours de route, passez par les quelques 
"Checkpoint", ou Ton vous distribuera gratuitement des 
secondes supplementaires. Et ne vous plaignez pas, j'en 
connais qui auraient ete contents de les avoir ces secondes 
en plus, n'est-ce pas Freddy Mercury? 



Dans ce twMl, si vmb radn les herds, cab lisqw de laire des 

etincefles. (ala risque swtout de vous rahntlr, mais ^, en ne 

s'ei serait pas doite. Un bien joli tunnel tout de memo. 




Encore une conversion d^' jjcui 
micro sur console. Electronic Arts 
J nous ressort des bons litres, ce 
qui n'est pas un tort, comme on a 
pu le voir recemment avec 
Galahad (Leander). Les courses, 
rapides, s'enchalnent les unes apres les autres 
sans pour autant provoquer I'enthousiasme 
que Ton aurait pu supposer. Un Top Racer sur 
SFC etait, de loin, plus stimulant. Peut-etre, et 
meme surement, 
musique, et a la mediocrite des bruitages. En 
dehors du fait que le jeu puisse se jouer a 
deux, il faut apprecier la variete des niveaux. 
De nuit, de jour, par temps de brouillard, de 
pluie, de neige ou encore sur du sable... Les 
ingredients sont la pour faire de ce jeu un 
grand jeu. Pourtant, II manque quelque chose, 

I'ineffable qui fait -' '' --• -- — 

"que" bien. T.S.R. 



JOYPAD • DECEMBRE 1992 • 90 



EUR : ELECTRONI ARTS 
GENRE : COURSE 
KCHINE : FRAN^AISE 
FFICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE : 1 
IMBRE DE JOUEURS : 
U 2 (SIMULTANEME«m. 
TINUES : PASSWO 



PHISMES : 14 
NIMATiON : 16 
ANIABILITE : 13 

SON : 09 
TOTAL: 81% r^ 



0^¥EmiE Um^ LE^ MOHDE^^ DE POPULOUS 
POUR LA SOPER HIN1iEHDO\ 





CTRTOTO 
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oulez- , 

courage et faites fonctionner vos meninges en mettant sur 

pied des plans de bataille pour conquerir plus de 989 mondes. 

Surveillez de tres pres votre peuple et votre monde. Combattez 

plusieurs demons en faisant des miracles. Unifiez votre peuple et 

faites les dominer le monde. „ 

Dans Populous Super Nintendo, 10 mondes 
supplementaires ont ete ajoutes aux 4 originaux. 
Maintenant a vous d^essayer ! 



Distribue par 

GUILLEMOT 

INTERNATIONAL 

BP 2 - 56200 La Gacilly 




Nini MWiP i'per Nintendo Entertainment S) 

product seals and otiier marks designated as "TM" are trademarks of 

Nintendo. 



Jb % 




TU 



p w MARCHES 



SUR MES 



IS! 



MAIS ON PEUT AUSSI JOUER A DEUX 
(SUPER!) 




Aptto VN I* joMMr rauge et le joiwur Ueu 

•iMit cboisi le (hateau da \*»n i4ws, k JM 

eowinw pear duaiii dins son raiii. Ahis 

biaatft {an harder! 




I safflble que le joueur Ueu se la joue an pen 

face an rouge! 24 canons at un territoire 

immense. II m plewoir des hallabardas 

coMMO en dit cImi aoasl 





,^ 



^ 




Un jeu original qui depayse 
tout en gardant la peche. 
Un mode deux joueurs 
genial. 



• La simplicite des gra- 
phismes, des sons, des 
animations. 

• Un jeu a un joueur, las- 
sant a la longue. 



Strateges en herbe, ce jeu s'adresse a vous! Quand je parte de strat^ges, je ne pense pas aux 
foudres de gueme, specialistes en wai^game napoleonien ou champions en simulations des der- 
nieres guerres. Non! Je pense plutot a nos ancetres, les soldats en cottes de mailles qui se 
foutaient sur la tranche, a I'epoque du moyen-age et des chateaux forts. Cetait la bonne 
epcx|ue! On attaquait des chateaux pendant des mois en les assiegeant, on se feisait aspei^r d'hul- 
le boulllante et bombarder de boulets en fonte! Et je ne vous parie pas des fleches, i'horreur! Mais 
revenons a Rampart, ce jeu qui fleure bon cette epoque moyenageuse! II s'agit, en fait, de la conver- 
sion d'un jeu d'arcade, qui permettait a deux joueurs (ou a un joueur centre la machine) de s'af- 
fronter d'un chateau fort i I'autre. Le principe de ce genre de jeu video est vieux comme Herode, 
puisque deja sur les consoles de la premiere generation, on trouvait des jeux de bombardement 
entre deux chateaux forts, je pense au Videopack Philips par exemple (la, je m'adresse aux clubs du 
troisieme age des fenas de jeux videos qu'AHL refuse obstinement de pr6sider, alors qu'il a recem- 
ment avoue avoir meme joue a Pong, le premier jeu sur console femiiiale, il y a trks longtemps!) Dans 
Rampart, vous devez defendre votre chateau fort des atcaques maritimes ennemies, tout en essayant 
d'etendre votre territoire au cours des phases du jeu. Justement! Parions-en des phases. Le jeu debute 
avec un choix de chateaux qui seront automatiquement entoures d'un rampart Toute la zone en- 
tourant le chateau et protegee par le rampart est coloree en bleu (si vous etes le joueur bleu). La 
premiere phase consiste a placer des canons dans son territoire. II feut ensulte combattre les enne- 
mis qui arrivent en bateaux par la mer (logique implacable). II suflSt, pour cela, de viser grace aux cur- 
seurs et de tirer des boulets de canon sur les navires, ou meme, les troupes qui debarquent La 
troisieme phase consiste en la reconstruction de vos ramparts bombardes lors de la phase prece- 
dente. II faut profiter de cette phase pour etendre votre domaine en construisant de nouveaux ram- 
parts. Mais attention, comme les autres phases, cette phase est limitee dans le temps (genre 20 
secondes) et un territoire n'est valide que si les ramparts I'entourent completement en circuit fer- 
me. Si, par exemple, vous n'avez pas le temps de reconstruire tous les ramparts places autour de 
votre chateau, vous perdez. Les trois phases precedentes bouclent inlassablement jusqu'a ce que 
vous possediez un territoire enorme et ayez vaincu toutes les vagues ennemies. Des points de 
constructions, de territoires et de batailles vous sont attibues a chaque tour de trois phases. En mode 
deux joueurs, chacun possede un chateau fort a defendre, les deux se faisant face, separes par un 
fleuve. Le principe reste exactement le meme: des tours de trois phases en vue de dessus. Un jeu 
qui dem^nage et qui sent la poudre! 



. Je ne vous cache pas que j'ai decou- 
J vert Rampart sur console (Master 
^ System il y a quelques mois), I'ayant 
I jf ' aper^u en salles d'arcades sans y 
avoir trop prete attention. Quelle 
j^ erreur! Depuis que j'y joue sur 
Megadrive et Super Nintendo, je ne 
peux plus m'en passer tellement ce jeu est 
sympa. C'est surtout en mode deux joueurs qu'll 
est Interessant, puisque Ton peut se foutre sur la 
tronche a grands coups de canons et cela dure 
longtemps, tellement longtemps qu'on n'a pas a 
: pour la duree de vie. En mode un 
joueur, le piment perd un peu de son gout mais 
on s'eclate quand meme. Le seul probleme vient 
du genre de jeu, soit on adore, soit on deteste! 
D'autant que I'aspect technique n'est pas en la 
faveur du jeu, non pas qu'll alt ete bade, mals le 
jeu original etait simpliste graphiquement. Une 
bonne conversion d'arcade qu'il faut voir, cepen* 
dant, avant d'acheter. -^ 

OLIVIER 



EDITEUR : TENGEN 

GENRE : ARCADE 

MACHINE : AMERICAINE 

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB 

DIFFICUITE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
CONTINUES : INFINIS 



GRAPHISMES : 12 

ANIMATION : 1 1 

MANIABIUTE : 18 

SON : 12 
TOTAL : 78% SEUL 
83% A DEUX 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



VIDEOGAMES 



MEGADRIVE 



SUPER NINTENDO 



CONSOLE + SONIC 89 5 F 



(version 




frangaise) 




CONSOLB ♦SONIC 


♦STREETS OF RAGE 


■I-2P0IGNEBS 




1290F 




LOGICIELS 




boilF rl notice en franfgli 


ALIEN 3 


449F 


AQUATIC GAMES 


395F 


ARCH RIVALS 


449F 


ARM. PETITE SKENE 


395F 


BATMAN RETURNS 


395F 


BK) HAZARD BATTLE 


395F 


CHUCK ROCK 


449F 


CHAKAN 


395F 


DAVID ROBINSON 


449F 


DESERT STTUKE 


495F 


DONJONS & DRAGONS 


495F 


DOLPHIN 


395F 


DRAGONS RiRY 


44DP 


EUR CLUB SOCCER 


449F 


FERRARI GP. 


395F 


GALAHAD 


395F 


GLOBAL GLADIATORS 


395F 


INDIANA JCWES 


395F 


JOE MONTANA: 


395F 


JOHN MADDEN 92 


449F 


LJHXATTAa SHOPPH! 


30SF 


MIGHT AND MAGIC 


495F 


Ni.PA.93 


395F 


OLYMPIC GOD 


44» 


PHANTASY STAR m 


495F 


predator: 


395F 


RINGS OF POWER 


495F 


SHINING &DARKNBSS 


475F 


SONIC n 


395F 


SUPER MONACO GP 2 


495F 


SUPER SMASH TV 


395F 


TAZMANU 


449F 


TERMINATOR 


449F 


WONDERBOY V 


475F 


WORLD OF ILLUSION 


395F 


PROMOTIONS 


ALEXKIDD 


21 5F 


UST BATHE 


215F 


SPACE HARRIER n 


21SF 


SUPER HANG ON 


215F 


THUNDERBUDE 


:i5F 


WORLD CUP ITALIA 


21SF 







SUPER NINTENDO SEI 


ir,F 


99 OF 


L0CICIEL8 IMPORTS 


SUPER NINTENDO + M^J^IO 4 


1290F 


AGASSI TENNIS 


399F 


SUPER NINTENDO +3C0FE +6JEUX 


1490F 


ALIEN Vs PREDATOR 


355F 


SUPER NINTENDO -^STR. FIGHTER II 


1490F 


AMERICAN GLADUT. 
ATOMIC RUNNER 


499F 
399F 


SUPER SCOPE + 


6 >IEUX 


549F 


BREACH 


N.C. 


SUPER F.^ifllCOM 


+ 1 


JEU 


1690F 


BULLS VS LAKERS 


449F 


SUPER NES (U.3.)+MARI0 4 


1290F 


CADASH 


^99F 










CAPTAIN AMERICA 


449F 


ADAPT. Fr /US/ JAP 




99F 


CHASE H.Q. 
CTIESSMASTER 


399F 
399F 


LOGICIELS 




LOGICIELS IMPORTS 


CHESIER CHEETAH 


549F 










CYBERCOP 


449F 


AD.VM S FAMILY 


549F 


CYBER 9>IN 


41 9F 


DEADLY MO\XS 


449F 


ADVTjNTL'RE ISLAND 


549F 


DEADLY MOVES 


449F 


DE\TH DUEL 


N.C. 


.-VNOTHER WORLD 


549F 


DEATH V.ALLEYRAIXY 4«5F 


DEVILISH 


449F 


CASTLE\'A\IA I\' 


549F 


DREAM TV 


475F 


DONJONS &DRAGONS 


375F 


FINAJ FIGHT 


589F 


DONJONS &DRAGONS 


M9F 


DOUBUDRAGCWra 


N.C 


FZERO 


449F 


EQUINOX 


495F 


EX MUT.WTS 


475F 


GHOULS & GHOSTS 


449F 


GEMFIRE 


549F 


FOREMAN K.OJBOXE 


399F 


JOE ET MAC 


.549F 


GODS 


485F 


GADGET TWINS 


N.C. 


KRUSTY FUN HOUSE 


549F 


GREAT WALDO SEARCH 485F 


GEMFIRE 


449F 


LEMMINGS 


589F 


GUNFORCE 


495F 


GODS 


399F 


PAPERBOY n 


449F 


IMPERIliM 


395F 


GREAT WALDO SEARCH 


449F 


PILOT WINGS 


449F 


IREM SKIN GAME 


495F 


CIUiENDOG 


399F 


R-TYPE 


449F 


JIMMY CONNORS TFJSNIS 365F 


HOLYFELD BOXING 


399F 


RIVAL TLIRF 


549F 


KABLOOEY 


449F 


J. CAPRIATI TENNIS 


399F 


RC«OCOPm 


Wf 


KING ARTHUR WORLD 


475F 


KING SALMON 


599F 


SIM CITY 


449F 


KING OF MONSTERS 


495F 


LEADER BOARD 


399F 


SM.\SH TV, 


549F 


LETHAL WEAPON 


495F 


LEMMINGS 


399F 


STREET FIGHTER n 


689F 


MAGICAL QL-EST 


519F 


UGHTNING FORCE 


399F 


SLTERALESTE 


549F 


METAL JACK 


485F 


METAL FANGS 


399F 


SITER KICK OFF 


N.C 


NBA. ALL STARS 


495F 


MIBPA BASEBALL 


449F 


SIMPER MARIO 4 


389F 


OUT OF THIS WORLD 


47^F 


MYSTKALFKfflTER 


399F 


SUPER PROBOTRCTOR 


.S49F 


PHALANX 


549F 


NJIJOOTBALL 


399F 


SUPER SOCCER 


449F 


PRINCE OF PERSIA 


495F 


OUT LANDER 


N.C. 


SURER TENNIS 


449F 


PUSHOVER 


465F 


PIGSKIN FOOTBALL 


475F 


TORTLESNINJAI\' 


4«9F 


PUGSLEY SCAVENGER 


505F 


SHANGHAI: 


375F 


TOP GEAR 


489F 


RACEDRIVIN" 


449F 


SIDE POCKET 


399F 


ULTTIAMAN 


489F 


RADIO FLYER 


495F 


SUUGHTER SPORT 


399F 


UN SQUADRON 


589F 


ROAD RIOT 


485F 


SPLATTER HOUSE 2 


399F 


wings: 


489F 


ROCKY & BULL WINKLER 485F 


STAR ODYSSEY 


N.C 


WRESTLEMANU 


589F 


SIM EARTH 


559F 


STR1DER2 


449F 


m.DAni 


449F 


SPELLCRAFT 


475F 


SUPER HIGH IMPAa 


399F 






SPirSRMANvsXMEN 


495F 


SUPERMAN 
TALESPIN 


429F 

37.5F 


LOGICIELS IMPORTS 


STAR WARS 
SUPER BAlltR UP 


485F 
449F 


TERMINATOR n ARCADE 399F 






SUPER BUSTER BROS. 


449F 


TOXIC CRUSADER 


3I5F 


AM.AZ1NG TENNIS 


495F 


SUPER COMBA TRIBES 


5:9F 


THI.INDER FORCE rV 


449F 


AMERICAN GUDIAT. 


549F 


SUPER GOAL 


559F 


UNCHARTED WATERS 


N.C 


BATTLETOADS 


495F 


SWAMP THING 


519F 


USA. DREAM TEA.M 


449F 


BARTS NIGHTMARE 


495F 


TINY TOONS 


NC. 


W.TROPHY SOCCER 


47^F 


BEST OF THE BEST 


495F 


TOM El JERRY 


449F 


UNIVERSAL SOLDIER 


475F 


BLUF^ BROTHERS 


495F 


TOXIC CHUSADERS 


495F 


WARSONG 


449F 


CHESTER CHEETAH 


585F 


UTOPIA 


475F 


WEAVER BASEBALL 


449F 


CHUCK ROCK 


475F 


WARPSPEED 


4«5F 


WWF WRESTLEMANIA 


39<»F 


COOL WORLD 


495F 


WING COMMANDER 


549F 






CYBERNATC* 


495F 


XZONE 


365F 



METZ 

CE^^^REST.JACQUES 

NIVEAU BOirnQlJES 

Tel:87.37.01.46 



NANCY 

CENTRE ST.SEBASTIEN 

1"ETAGE NIVEAU TAH 

Tel: 83.35.49.33. 



STRASBOURG 

26,R,DELAMESANQE 

PASSAGE BROGUE 

Tel: 88.23.22.85. 



REIMS 

GALERIEDEL-ETAPE 
Tel:26.88,24.98. 



ESPACES VIDEO 

PARIS 

MAG.mPUUILLE 

194, RUE DALES! A 

75014 

Tel:45.45.33.74. 

FORBACH 

120, RUE NATION ALE 
Tel:87,87.62.48 

VERDUN 

I3,RUECHAUSSEE 
Tel:29.86.07.57 

SARREBOURG 

18,GRANDERUE 
Tel:87.03.60.80 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

VE)EO GAMES NANCY 

GALERIE ST.SEBASTIEN 

BOITE N°54 54000 NANCY 

Tel:83.35.49.33 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 

VILLE: 

CODE POSTAL: 

Tel: 



TITRESOU CONSOLES 


PRIX 


CONSOLES POS8EDEES 

MEGADRIVE □ 
MEGA CD D 
MASTER SYSTEM □ 
GAME GEAR □ 
NEOGEO n 
COMBO □ 
N.E.S. □ 
SUPER N.E.S. □ 
GAME BOY □ 
LYNX □ 
NEC D 


















PORT LOGICIELS +30Frs 




PORT CONSOLES +60Frs 




CONTREREMBOURSEMENT +35Fr 




TOTAL A PAYER 
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SURTOIfT, 
NE VOUS 



PAS DU 





Changei 

WK (outaain pour des hadws, 

dMB hs iMMHx i i i pMe M ' j l Cest hoMwoyp pkis 

effican, damMMht dtiK i Mmj* Stuart, at c'est 

aussi plus spectaculaire. Le combat ('«( aussi du 

spactade! 



J 




'espere que vous n'avez rien a feire aujourd'hui? Parfiait, vous pour- 
rez done devenir Roham. Je suis sympa, j'aurais pu dire Edidi Cres- 
son! Jeune guerrier magicien, il va vous falloir porter secours aux 
oines detenteurs de la sagesse universelle. II fallait bien la mettre 
quelque part cette sagesse, alors on I'a refile a de vieux moines, per- 
dus au fond des forets, vivant en ermites et mangeant des racines. 
Mais bien sur, les forces du Mal n'ont pu se retenir. Cest curieux, 
mais Ton parte presque aussi souvent de princesses que de forces du 
Mal? A croire que les deux sont intimement lies. Peut-on faire un jeu 
sans mettre en scene nl I'un ni I'autre, je me le de- 
mande! Mais la n'est pas la question, puisque vous 
n'etes ni princesse, enfin, il y a tout de meme peu de 
chance que vous le soyez, ni un membre des forces du 
Mal, tout du moins, normalement A force de parler, 
Roham est deja parti decouvrir les mille et uns pas- 
sages secrets et tuer les tonnes de creatures du coin! 
Eh! Roham! Attends moi! 

A «aus lio trauMr CM avicH de raiM qd imis saniniat a oHvrir 

das piKBiai Pfami las dan cas drfias foisaaux, et rennposei la musique 

qua Tea was iMtqueia. H faut faire vile, le temps pour chaque niveau etant 




Ms la ddwt les fcane w eats se piedsent 

Veus vete brulale w eat a t taqa< par des soldats 

ElMopiaiis! (Mia hargnel Au debut 

battez-«OHS i coups da coutaau. Lancez les 

dans tealas les directions, la meilleuie 

elant nib oil se tiouvent vos ennemis. 

Mais je dis ^ comme {a, en passant 






La carte des llan i MsAer. Dona 

niveaux, tous rempis da pAgas et da 

monstres. (kfl Vous a'alM pas prft 

d'arriver au bout! Surlout hnqua Ton 

sait qu'il n'y a pas de toirikm, il y a da 





JOYPAD • DECEMBRE 1992 • 94 




a^^^^ Les points communs 

^j^y I entre ces deux scafts sont 
^^JSHC^SSl plutot nombreux, mais 
on ne s'interessera ici 
qu'aux seules differences. II est difficile de se de- 
cider pour I'un ou pour I'autre. Trazom, lui, pre- 
fere Risky Woods. Galahad proposait une i 
animation fluide, des sprites d'une finesse exem- 
plaire, des musiques sympas et un bon niveau de ' 
difficulte. On serait tente de dire que Risky Woods en propose autant. Pourtant, les gra- 
phismes ne sont pas aussi fins, lis sont travailles, c'est sur, mais le genre n'est pas le meme 
que chez Galahad, et sprites et decors font parfois, a mon avis, un peu fouillis. Rien de 
dramatique pourtant, et le gout est bien le seul juge dans cette affaire. Cote difficulte. Ris- 
ky Woods semble un peu plus facile que Galahad, le "un peu" ayant toute son importan- 
ce. Je crois que Ton peut sans peine declarer les deux jeux vainqueurs, c'est I'Ecole des 
Fans, tout le monde a gagne! 




• des decors heroic-fantasy. 

* une animation parfaite, ou 
presque. 



ml 



• fait etrangement penser a 
d'autres softs deja sortis. 





OM la MIe moiiche geante! En wili un Imks bien laid conmie on les ainw! Soyn 
persMrant ne ladwz pas le beuten de tir, et les dieses devraient se passer sans 
trap d'accrocs. En un mot, loncez dans le tas! 

Vow wdb tMshnrt m dievaJieri Cost (a, ia magie! Amnki qM cast ta«l de 
pliB sympa- Mais aMnt d'anwar li, vous auiei passe Inm das <pwwa i„ , 

wmm 




^Hntuliiitu rti'iMM rtliMiii rtwarihrt 







Sans aller vers les lumleres 
celestes, II faut bien 
avouer que Risky Woods 
^ n'est pas un mauvais jeu. 
». Oh, oh ! Non, loin de la, 
c'est meme un tres bon 
titre. Diriger son bonhomme dans les 
meandres des labyrinthes est un plaisir 
delectable, d'autant que les gra- 
phismes sont d'une qualite tout a fait 
acceptable pour une Megadrive. 
SufTisamment riche dans son contenu 
pour vous maintenir en eveil pendant 
de longues heures de jeu. Risky Woods 
est un jeu d'action tres interessant. Le 
fait qu'il ne se deroule pas d'une fa(on> 
lineaire est egalement un point posiCiK. 
Maniable et dote d'une bonne anima- 
tion, ce Risky Woods est un bon — 
titre. Jm DESTROY 



I Apres avoir vu Galahad, Risky 
^ Woods fait un peu bis repetitae. 
j On est ici dans la pure tradition 
des jeux micros. On se croirait 
sur un jeu Amiga et non plus sur 
la Megadrive. Prenez cette 
remarque comme vous le voulez. L'action 
est soutenue, il faut combiner adresse et 
reflexe, ainsi qu'un brin de recherche pour 
fjranehir certaines etapes. II faut le dire, le 
jeu fait curieusement penser au soft Amiga 
Jim Power que Ton devrait trouver un jour 
ow Tautre sur Super Nintendo, ainsi que sur 
Mle^Klrive. L'animation est remarquable, 
auttafit pour les sprites que pour le scrolling 
et: lies decors valent, a certains endroits, le 
Kmufi d'oeil. Un bon jeu d'action qui, sans 
iprvposer de veritables innovations dans le 
flIlBmaine, ne s'en tire pas plus mal. .^i^ 



Trnwu tsus les nflnt possiblas et imaginaUas. Mais attention 
G», une his n'est pas coiiliinie> H faadra se nrfRar des contenus! 
hi effet, tout ne sera pas bon a prendre. Si «dus ne voulei pas 
mourir sur Tinstant ne vous jetez done pas sur ces cofhes, ou du 
mains, sur ce qu'ils contiennenL 




EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
MACHINE : FRANCAISE 
NRE : BEAT THEM UP 
fFICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : NON 
HBREDENIVEAUX:12 
LLE CARTOUCHE: 8 MB 



PHISMES : 15 
NIMATION : 17 
ANIABILITE : 16 

SON : 15 - 
TOTAL: 81% 
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LES MOTARDS 



SONT SYMPAS, 
UN PEU VIOUWS, 
MAIS SYMPAS. 



II fwrt It iwMMrtn, i 
Jan i«M«n, k cadr* 
itMni i Tactipa est 
petit tiis pttft. Pear 
aveir m MaxinNini 
#«ffet, joMez SMr ne 
tilMueii d'ai amas 51 
tm; ea dbsieas, let M- 
■eaMats risiiaeat de 



ftdwasa. Cast ieaaUe, 
kica sir, aiaii le pMa 
efbt n'est obteau 
Vi'avec le iraad foaa. 
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ItoMih^ 


d 


M 


m 




g'^ai 


m 

• 




s 


>LAYE 
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Mi'ti 


7TM 


V... 
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1 
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mimnm | 
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If' 


-'d 



Pear aa Maataf*. c'est aa keaa plaatafc. Oa peal ipplaaJr biea fert Read Rash, test aussi 
aae iMe facd toti fraad ipectode. II ae aimai <|ae le saai, le kras vii «ele et la tete qui 
raale. Ai rirait beaanap. Miliei-veas ties veJtMvs sargissant i Cifflpiwriste, lorsqae la mibilie 
a'est pas Mfale! Colache voas dirait biee qa'il hat se mifler des caaiioas, mais bea... il n'y en a 
pastes Read Raib II. 




II y a pres d'un an dej^ vous aviez pu parcourir les routes en motxj 
et defoncer la tranche de tous ces cretins qui ne cessaient de 
vous ennuyer... ah! Nous etions alors jeunes et insouciants; c'est 
autre chose maintenant! On va pouvoir recommencer, mais sciem- 
ment cette fbis! C'est presque pire! Genial! Les motards n'en avaient 
pas assez. II leur restait une ou deux dents, malgre les coups de ma- 
traques qu'on leur avait envoyes. C'est reparti! Le beau Se^ge a dis- 
paru, mais la belle Natacha est de retour et, avec elle, sa joyeuse 
bande de copains! Slater, Kakana, Miss Number I ... tout plein de pe- 
tits nouveaux qui ne se defendent pas trop mal tout de meme et 
auxquels vous allez pouvoir expliquer les joies de la matraque et de 
la chatne! Oui, car vous ne revez pas, vous allez bien pouvoir cogner 
a la chame. Road Rash III devrait proposer un sabre, et Road Rash 
XI un bazooka. En passant a cote des autres concurrents de ces 
courses pour grands malades mentaux, vous filerez a nouveau des 
coups de pieds, ou de poings, vous foncerez dans I'adversaire pour 
I'envoyer dans le decor! Et les accidents? Toujours aussi spectacu- 
laires! Un vol plane qui atterrit dans un beau sapin, roi des fbrets 
dont on aime la verdure. Et en plus, c'est I'^poque. II manque les 
boules et les guirlandes, mais pour fa, I'intestin grele fiera I'affaire. 
Mais vous ne savez pas la meilleure: cette fols, on peut matraquer ^ 
deux simultanement! Vous ne revez pas! Votre petit frere vient de 
dechirer par "inadvertance" votre livre favori? Eh frerot, si on jouait 
un petit Road Rash II, h6, he! Le "he! he" 6tant Important, puisque 
tout le c6t6 sadique de cet excellent jeu s'y trouve cach6. Si vous 
ne fiaisiez pas "h6! he!" on pourrait presque craire que vous allez 
jouer "cool". Quelle horreur! Rien que de penser que vous pour- 
riez etre "sympa" (le mot me fait mall), ?a me rend malade... Hol^ 
j'me sens pas bien... A plus! 
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-si.rA.rss? 



• jeu a deux, c'est a la mode 
(enfin!) 

• des musiques sympas. 

• des impressions de relief 
satisfaisantes. 



• a deux joueurs, la fenetre de 
jeu est tres petite. 

• les graphismes auraient p«ii 
etre ameliores. 




Cert «!«»»' *" 






SHUniKEN laiB N 
Hn Ml \'\mA poHer burs! 
5 con bo dongorouB. Porhops 

r that's "ha a°" "°"* '*' 



nnHZoT t;" » 



rsHiwiWH l«»» 



BJIHIAI T.ll H 

DimLO ie"» N 



BBNZfli toa 

^ SIOK to occolerote liu( o 
S^, strong chossis noKes for 
" - good tiondl ing biKe . 

UU: Wn MEH 



•HU 



PRNDR 989 
i _fl good conproniso botHsen 
^ poHor ond uoigM noKe for 
-' greol SportbiKe. 

u« HP »•• i-o» i:"»T tiun 




Et voila, lis soiit pMtgat! Les "keufs". Cest look do parior JMMt 
at dans le vend NliiiAK surtout pas a leur cofMr duMS. C«l 
possible at tab vous procuwa m plaisir paa ardlMira. ViniMirt 
que Im niette 4ai apats da h SMJ at de h MTP dau Rn4 
Rash! 



Une gauche, une droite, un coup de pied! Ton jeu de jambaf 
Roger! Enfin, un jeu qui ne suit pas cette sempitemelle tradi- 
tiaa de niaisaries qui veut ne ckoquer personne. Ce qui me 
cheque, mol, c'est que Ton ne puisse pas encore faire ce qM 
Ton veut dans ie doniaine du jeu video. 




SBURWM' «•' 

POHOn 5B11 o«M«l 1.11 

SHUHtlCEH TT 2SB EXIT 



Vous ne vous seriez pas doute que Road Rash serait le challenger de sa suite!-. 
Les avantages du numero deux par rapport a la precedente version tiennent en 
trois points. Premier point, on peut y jouer a deux. Second point, en plus de la 
matraque, on a la chame pour le meme prix. Troisieme et dernier point, I'even- 
tail de motos est plus large. Voila, tout est deja dit. Graphiquement, le jeu est^ 
identique. Cote animation. Road Rash II presente, il me semble, quelques petitsi 
plus comme des scrollings differentiels. Que vous possediez ou non le premier 
Road Rash, Road Rash II est une affaire. 



Je m'en souviens, lors de la sortie de 
1 Road Rash I'annee derniere, tout le 
j monde ici (sauf I'ami Destroy) etait 
tres enthousiaste. Le seul rejroche 
etait alors: "dommage que 'on ne 
puisse pas jouer a deux!" Ci y est, 
c'est fait! Maintenant, tous les delires sont jiermis! 
Cependant, le cadre de jeu est un peu tro|) petit. 
Apres avoir commence le test sur un ecrar 3 1 cm, 
je suis passe sur un 63cm oil tout etait plus net. 
On regrettera que les programmeurs n'aicint pas 
peaufine les graphismes mais on ne peut pis tout 
avoir. Road Rash est la meilleure vente 
d'Electronic Arts sur Megadrive, ce n'est fas une 
surprise et Road Rash II pourrait bien lui succe- 
der. Un mot sur les sons avant vous quitter: 
sachez que les bruitages sont reduits a le jr plus 
simple expression; I'ambiance sonore s'appuie sur 
les musiques qui savent, sans peine, se ■~- 
faire apprecier. Voila, j'ai tout dit.T.S.R. I 



Road Rash, a I'epoque de sa 
sortie sur Megadrive, etait un 
jeu tres controverse. II y a 
' ceux -dont je ne faisais pas 
^ partie- qui trouvaientt ce titre 

'■ — " extraordinaire et d'autres - 

dont moi- qui pensaient que ce jeu n'avait, 
en realite, que peu de consistance et dans 
lequel Taction etait plutot morne. Alors, 
qu'en est-il de Road Rash II? Pour ma 
part, je ne changerait pas trop mon opi- 
nion, bien qu'il faille avouer que la possibilite 
de jouer a deux apporte un grand plus a ce 
titre. Rigolo pendant les premieres heures 
de jeu, on s'en lasse cependant assez rapi- 
dement. II est egalement dommage que 
I'ecran soit si petit lorsqu'on est deux a 
jouer a Road Rash II. Un bon jeu mais 
avec une duree de vie limitee. — 

J'm DESTROY 



EUR : ELECTRONIC ARTS 

GENRE : COURSE 
IFFICULTE : MOYENNE 
EAUX DE DIFFICULTE : 1 
KMBRE DE JOUEURS : 
U 2 (SIMULTANEMANT) 
ITINUES : PASSWORDS 
INE : MEGADRIVE FRAN^ISE 



RAPHISMES : 13 

ANIMATION : 15 

lANIABIUTE : 12 

SON ; 15 

TALxSEUL 80% 

A DEUX 83% 



i 
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arines qui vous lancent des grenades! lUagiisez et 

sauvez-vous, c'est la seule diose sensee a fair* a 

ce moment 



Uspiriianas 
sont volants 
dansoejeu 
alon moiez- 
•m: !e leurs 




T!attions 
plutot 
violentes. 
Sautei et liraL 




line dm (aracteristlques de la serle est la 
tallle des sprites ennemis: giants! 



a bete revient pour de nouvelles aventures au pays 
du cauchemard. I^pelez-vous, il y a exactement 
un an, sortait le premier episode de cette saga 
issu du monde de la micro (le numero III vient de 
sortir sur Amiga). Vous aviez ete kidnappe encore tout 
jeune aux mains de votre fiamille massacr^e sous vos yeux. Le Sorcier 
Maletoth etait le responsable de ce drame et il avait meme fait pire puisqu'il vous avait 
transforme en horrible bete a patte, une espece de monstre surpuissant lui obeissant au doigt 
et a I'oeil. Quelques annees plus tard, des bribes de votre passe vous revinrent en memoire 
par flash et vous vous echaperent. Ce fut le pretexte a un premier jeu d'action en progression 
de profil dans des mondes completement chaotiques et pleins de monstres a la solde de Ze- 
lek, le fidele serviteur de Maletoth, que i'on appelait aussi le Mage de la Bete! Ce jeu qui me- 
langeait beat-them-up et jeu de plates-formes possedait deja un parfum d'aventure, ieger mais 
bien present puisqu'il falait parcourir les mondes dans un sens bien precis. Le jeu se terminait 
avec votre victoire cinglante sur Zeiek et votre apparence humaine retrouvee. Eh bien. Shadow 
of the Beast II commence juste quelques mois apres cette happy end! Zeiek, fou de rage, a en- 
leve votre soeur (ce qui devient vraiment une manie!) et vous voila reparti sur les traces des 
deux comperes, Zeiek et Maletoth. Le jeu se deroule dans les contrees sombres de Kara Moon, 
lieu presumme ou se trouve votre soeur. Le jeu reprend excatement le meme principe que le 
premier episode avec sa vue de profil et son scrolling multidirectionnel. Cette fois, vous n'etes 
plus cette bete violette et poilue mais un fringuant warrior aulook homme des cavernes dont 
('habitude est de courir sans cesse et de se servir de son arme, une hache telescopique au bout 
d'une chame de velo, ce qui est un anachronisme vu I'univers du jeu mais on s'en fiche, c'est 
un jeu video! Cette fois, vous devrez encore plus refelchir que dans I'episode precedent Meme 
si vous combattrez la plupart du temps des ennemis de toutes sortes, vous serez tres souvent 
confronte a des mecanismes compliques d'ouverture de passages. II faudra a chaque fois re- 
soudre I'enigme pour pouvoir passer. Parvien-i 
drez-vous a conserver le pouvoir de puissance 
datant de I'epoque ou vous etiez une bete poi- 
lue tout en ayant la clairvoyance d'un humain en | 
pleine possession de ses moyens intellectuels? 



"^^^^ 





La premiere rencontre que vous faites dans le jeu {i condition 

d'aller a gauche au debut du jeu). Un homme recroquevilli et pris 

au piege par une criature maliaisante. Debarrassez vous de la 

creature et I'homme vous renseignura. 
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• Des sprites enormes. 

• Des graphismes et des cou- 
leurs superbes. 

• Des enigmes delirentes a 
resoudre. 

• Une action qui use! 



L'aspect "plan de coupe" du 
sprite principal. 
Un niveau de diffuculte trop 
dur et rebutant. 




a^^-- , OF THE BEAST 
^J J^aJ Preparez-vous a en bcxjffer 
^^^i^S^m^mmmmt du Shadow of the Beast 
(SOB) car 11 s'agit d'une trilogie sur micro! Maletoth 
n'a pas dit son dernier mot! Les deux jeux sont gra- 
phiquement tres proches et bases rigoureusement 
sur le meme principe de jeu: celui de la progression 
en vue de profil dans des mondes relies entre eux et 
que Ton peut prendre dans plusieurs ordres. La dif- 
ference vient du fait que SOB II est davantage axee 
sur I'aventure avec un petit "a" car il ne s'agit pas d'un Shining in the Darkness! Plus que 
dans le premier episode, dans lequel vous deviez passer les mondes dans un certain ordre 
et realiser des actions precises a un certain moment, 11 s'agit ici de passer des mecanismes 
montes sur des enigmes a resoudre. Mais la baston est toujours au rendez-vous. Comme 
les graphismes ont ete ameliores et qu'il y a plus de reflexion, je prefere cet episode. 



la grands nouveaute de SOB II consist* m des iSnigmes a resoudre pour 
pouvoir actlonner des mecanismes plus ou 
imolns cofflpliques. 




■'our oier ce gros balaise, attendei le n iuei >ui Jessus 

tnis fois de soiie. Qectu-wus ensuite un peu plus loin en evitant 

ainsi les pics. Recomnwncez a frapper le manstn i distance 

eta tnwBis ws pics. 




'Tu veux men poing dans la tranche" 
dit le barbare siir de lui pulsque un bloc le sspare du 
vilain monstre.Peut-etre pas pour longtemps... 




Venu directement die 
■'Amiga, SliacJow Of Tf*w 
' Beast II est, sur MegadHiM;, 
J parfaltement realise. Les 
- createurs de ce titre tres 
connu par les amateurs de 
micro ont reellement fait du bon bod)' 
lot. L'animation du personnage printii- 
pal est fluide et repond parfaitement; 
aux ordres que vous lui transmettez 
par le biais de joypad. Tres bon eg»le- 
ment au niveau des decors et des dilKv 
rents monstres de fins de niveaux, je nw 
vols vraiment pas quoi redire a eeOte 
realisation. Pas tres facile, pas excma^ 
vement difficile, la difficulte a ete„ iisii, 
parfaltement negociee. Sans etre eton)- 
nant et demonlaque, Shadow Of The 
Beast II est un bon jeu, un point — 
c'est tout. J'm DESTROY I 



■* Un grand classique micro sur 
1 Megadrlve. on le sent bien d'ailleurs 
. car le sprite donne toujours autant 
f eet effet de personnage decoupe sur 
/ un decor de fond aux mllllers de 
'^ scrollings parralax. Cette impression 
de personnage en coupe sans aucu relief m'a tou- 
^uvs gene dans la serie et encore davantage sur 
Mg^drive. Cela dit, c'est bine la seule critique du 
jJHii qui constltue une formidable epopee qui vous 
tiiBndra longtemps en haleine. Vous en aurez pour 
vntre argent croyez-moi! Les enigmes sont com- 
l^tement casse-tete, s'en est meme parfois 
ireltaitant, et Taction est au rendez-vous plutot 
dhuK fois qu'une. Les graphismes sont somptueuK 
maJIgre le fait que Ton retrouve ce degrade a chiiw 
dkii decor. Les sprites sont toujours aussl enormes 
•«: beaux. Bref, ce jeu tres difficile est a conseiller, 
«.''«st un exemple sur bien des points sur — 
Mkgadrlve. OLIVIER 



r'f— lif K>" r#*»»ry. ' .fiHt' •'t 



DITEUR : ELECTRONIC A 
GENRE : ACTION/AVENTU 
TAILLE CARTOUCHE : 8 " 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 4 
ACHINE : FRANCAISE 






ON : 18 
ANIABILITE : 15 

SON : 16 
TOTAL: 85 
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MADDEN 
MOI LA 
BALLE! 



Urn fob encore, jouez sur un terrain ditrempe, un 
■ntre touvert de neige, ou encore un beau gazon sur 
leqiiel vous pourrez voui jeter sans crainte. A vous de 
dkidwr aussi de la prince ou de Tabsence de vent 
Un bon coup de vent, et c'est fumble, la maladrMse! 




■^ 
A 










79% 



jTD]X3 13 









(iros plan sur 
Taction en 
coursi Trouvez 
la bonne 
fenetrel 



• complet au niveau des 
stats. 

• un grand nombre 
d'equipes. 

• techniquement complet. 




Ceux d'entre vous qui ne sont pas des 
habitues de la Megadrive ne savent 
peut-etre pas qui est John Madden. 
Madden etait un grand joueur de foot- 
ball americain. Je dis "etait" pance que maintenant, 
c'est un vieux croulant au seuil de la senilite la plus 
profonde. C'est done patronne par la star de ce 
sport qui nous vient du pays du hamburger et du 
coca que vous allez pouvoir vous eclater (c'est le 
mot!) au football americain. II s'agit la de la ver- 
sion 93, autrement dit 1993! C'est-a-dire le ving- 
tieme siecle! Incroyable n'est-ce pas? Cela pour 
dire que, par rapport au John Madden 92, les stats 
concemant les equipes ont change. Tout a ete re- 
actualise. En plus de cela, vous aurez le droit de 
decouvrir huit nouvelles equipes et pas n'impor- 
te lesquelles, puisqu'il s'agira des huit meilleures 
equipes de tous les temps! Vous voulez des 
matches au sommet, vous allez etre servi! Un to- 
tal de 28 equipes vous permettra de faire les ren- 
contres de vos reves. Mais il feut pour cela rever 
de football americain. Et pour rever de football 
americain, il ne faut pas etre trop net Mais je dis 



?a comme ?a, en 

passant Tech 

niquement 

et sporti 

vement 

parlant, 

vous 

trouve- 

rez aussi 

dans 

ce tte 

nouvelle 

versions 

quelques 

coups que vous 

ne trouviez pas 

dans la version 

•92. Enfin 

bon, voila, on 

prend les 

memes et on 

recommence! 




Quelcju'un a clit "on ne change pas 
une equipe qui gagne". Cett« 
J plirase, en passant du cote dlw 
chez Electronic Arts, n'est pas> 
' '] tombee dans Toreilie d'un sourd. 
On a du mal a voir les differences 
entre le John Madden '92 et le 
John Madden '93. Les inconditionnels seront 
ravis d'avoir quelques coups en plus, et de sta- 
tistiques plus recentes, mais les autres ne 
comprendront certainement pas I'existence 
d'un tel soft. C'est vrai, pourquoi ne pas s'etre 
arrete au Madden '92, tant qu'il n'y avait pas 
d'innovation technique veritable? Si le prece- 
dent Madden fait deja partie de votre ludo- 
theque, je ne vols pas I'utilite de vos procurer 
ce dernier episode, a moins que vous ne soyez 
un fanatique du foot US. En dehors de cela, au 
niveau sonore, graphique et de I'animation, 
Madden '93 est excellent, tout comme le '92 
serait-on tente de dire. ^^ 

T.S.R. ^Ss 



DITEUR : ELECTRONIC ARTS 
INRE : SIMULATION SPORTIVE 



CHINE : MD FRAN(AISE 
FFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
CONTINUE : NON 



GRAPHISMES : 14 

ANIMATION : 13 

MANIABIUTE : 11 

.. SON : 15 

IP TOTAL : 79% ' 
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NOUVEAU 



3615 DIGITAUlCCESS Oepuls le is Novembm 1992, vous pouvez vous Uncher sur le 3i15 code DIGIIAIACCESS. Aoedez aux nvont-pfmims du jeu video Inews & pievlewsl, comrmndez en loute 
tranquilllli participez d noi Jeux&Quiz.tlMnfi^^^ltpiiibreux cadeaux Ijeux, consoles, occessoiresl. D'autres rubriques vous attendent el vous reservent bien des surprises.,. A tres bientot III 



DIGITAL ACCESS "La Boutique" - 158, me d'Antibes - 06400 CANNES 



MEGADRIVE 

Mcjiadrivc + Simic 8^*3 !■ 

MEOACn + JojiiKl 2490F 

Sli(!A Wdiiiler Mega (new) 429(1 F 

I'm Allien Replay (new) 499 F 

,SepaMcnacer(iiew) 499 F 

rraiisparcnl Pn)P,id (new) 169 F 

Cluster Slid (new) .W9 F 

Juvpad Sega Megadrive 145 F 

Joypad PRO 2 (new) 199 F 

(lame Converlcr ([nmr jx japonais) 99 F 

LES NOUVEAUTES 

Mien vs I'redalw (us-jp) 449 F 

Halmaii Relum ol Inlicr (us) 449 F 

I'aplainAiimnaias) 449 F 

\ I (irand i'rix 2 (jp) 449 F 

in.5 SlriliC Eagle II (us) 449 F 

G-Lwyp) 449 F 

(ions (us) 449 F 

(iiiiden Axe 3 (jp) 449 F 

Indiana lones LasI Crusaile (us) 449 F 

Mickey & Donald (us-jp) 449 F 

Mnlianimad Ali Boxing (us) 449 F 

NHA All SlarCliallengc (us) 449 F 

i'uwcr Aililelc l.lp) Tel. 

Sonic I'lie Hedgcliog 2 (Jp-us) 449 F 

Slrccls of Rage 2 ( I6M) (us-jp) Tel. 

Slrider2(us) 449F 

Supemian (us) 449 F 

Siipn Shinobi 2 (jp) 449 F 

llTauralor 2 (us) 449 F 

nnnidiT Force IV (Jp) Tel. 

Tortuc.i Ninja 4 (jp) 449 F 

WWF Wicstlainania (us) 449 F 

X- Men (us) 449 F 

LES HITS 

Avnon Senna Monaco OP II 449 F 

BiickRogeis (us) 449 F 

(.'apriali Tennis (as) 399 F 

Oiuck RiKk las) 449 F 

F-lHeroMDOpl 399 F 

(Ireen Dog (us) 399 F 

lA'minings (ns) 449 F 

lUXAiiack.Slioppolus) 449F 

NHI.l'A ilockcv (US) 449 F 

Olympic Gold '(Jp) 399 F 

Rings Of Power (us) 449F 

Ta7,mania (us) 449 F 

Tcminalor (us) 449 F 

TwinckleTale (Jp) 399F 

World Trophy Soccer (us) 449 F 

LES NOUVEAUTES 
MEGA CD 

Mcr Burner 111 iJpl .MflF 

lilack Hole Assaull (Jp) 449 F 

I'osimc Sumes (jp) 499 F 

Dark Wizard (Jp) 499 F 

Final Fight tjp) 499 F 

Ktiskrass(us) Tel. 

Lunar llie Silver Slar(Jp) Tel, 

Nolnmaga k his Ninja Foice (Jp) 449 F 

Pop 'a' land (ip) 449 F 

Ptincr of Persia (Jp) 499 F 

Pro Baseball •')2(Jpl 499 F 

Rise of the Dragon (Jp) 499 F 

Sewer .Shark (usl Tel. 



1'hniidcr Sloim FX Up) 44') F 

TimcOaKJp) 4«F 

Wiirau .Salesman (jp) 499 F 

Wonder Dog (Jp) 499 F 

SUPER FAMICOM 

Sn[X'r Famiconi (Jp)+2 aianenes-rjeu 1(>9() F 

Super N.E.S. (us) + mimellc 89(1 F 

Super N.E.S. (us) + manetles + Mario 4 ...1490 F 

Converteur Universe! 99 F 

Pro Action Replay k Conveileur .149 F 

Ca|icom Power siick Fighter 690 F 

Boitier Infrarouge Capcora .W F 

TransparenI ProPad (new) W F 

HORI Fighting Stick 411 F 

Joy.stiek J.B. King &S F 

Jov.stick XE-I SFC 710 F 

Super Handy Control ASCII L5 Tel. 

Lot de .1 Boiiiere individuel SFC 1(H)F 

Maletle de transport "Family Case" 225 F 

Rallonges p*nu nianeites SFC 1 29 F 

Socle Rangemcnt [lour 10 jeux SFC 99 F 

Sue de Transport pour Console 249 F 

LES NOUVEAUTES 

Alien III liisl 491 F 

Alien vs Predator Tel. 

Amazing Tennis (us) 499 F 

Assault Suits Valken dpi 590 F 

Axelay (us) 411 F 

Batman Returns (us) 411 F 

Blues Brothers (us) 411 F 

Ciml World (usl 499 F 

Death Valley Rally (os) 499 F 

Devil Crash 2 (jp) 510 F 

Dragon's Lair Tel, 

Dragcm Warrior 4 (us) 590 F 

Exhaust Heat 2 Tel. 

Fatal Fury (l6M)(Jp) 690 F 

Golden Fighler 2 (jp) .5<X)F 

Gun Force (us) 499 F 

Ken le Surx'ivam 6 (12M) (Jp) 650 F 

Human's firandprix(Jp) 650 F 

Joe&Mac2(jp) 590 F 

Might * Magic II (us) .590 F 

Mvslicid (liicsi lasl 499 F 

NBA all Star Challenge (us) 499 F 

Oul()fThisWoi1d(us) 411 F 

Power Athlete (Jp) .VKll- 

Rannial/2Ncw(jp) 590 F 

Rushing Beat 2 (jp) .590 F 

Sonic Blastraan (Jp) .590 F 

Spidciman vs X-Men (us) 419 F 

Super Combatrilies (us) 4*) F 

Super Doable Dragon (us) 419 F 

Siii)ciF.IHeni(Jp) .590 F 

Sn|XT Mario Kart (us) 499 F 

Sillier NBA Basketball (us) 499 F 

SuiCT Star Wars (us) 499 F 

Super Strike Eagle (us) Tel. 

Super S.WI.V, (Jp) .590 F 

Super Volleyball 2 (Jp) .590 F 

Terminator il Aicade (us) .590 F 

Tiny Toons Adventures Tel. 

Tom* Jerry Tel. 

Top Racer 2 (jp) .590 F 

'I\vin Volleyball (Jp) .590 F 

Wing Commander TeL 

Wings 2 "Sky Mission" (Jp) 590 F 



LES HITS 



Addams Family (us) 

Astral Bout (Jp) 

Bart's Nighunare (us)... 

Battle Blue (Jp) 

BliEe On (Jp)„, 



499 F 

499 F 

499 F 

449 F 

449 F 

Castlevania4(Jp) .449 F 

Contra 111 (us) 419 F 

F-l Grand Prix (Jp) 499 F 

F-Zero (Jp-us) 449 F 

liem Skin Games (us) 499 F 

King Of Tlie Monsters (us) 499 F 

Magic Sword (Jp) 411 F 

Miuio Paint (Baltet^'+siains) (i.50 F 

Parodins(Jp) 3501' 

Pmici- of Persia (Jpl 411 F 

RuslnnpBeal(Jpl 441 F 

Strc-el Fighter II (usl 510 F 

Super Adventure Island (Jp) 449 F 

Super Aleste (us) 411 F 

Super Cup Soccer (Jp) 499 F 

Syvalion(Jp) 449 F 

Tonnes Ninja 4 (us) 491 F 

Ultimate Fcmlball (Jp) 411 F 

WWF Wresllemania (usl 441 F 

N E O - G E O 

Neo-Geo+Manette 1190F 

Neo-Geo+Mimette+leu 2410 F 

Manelte SNK Neo-Geo 490 F 

MenKiryCanI I'KIF 

LES NOUVEAUTES 

Alt of Fighting Tel. 

AndmDunos I.'90F 

Baseball Slais II I210F 

Eight Man 190F 

Fatal Fury 1'H)F 

Frenzy Football I2')0F 

King Of the Monsters 11 1390 F 

Last Resort I.390F 

Mutation Nation 1290 F 

Niitja Commando 1290 F 

Robot Army 990 F 

SengokuU TVL 

Viewpoint M 

World Heroes 1590F 

NEC PC ENGINE 

Coregrafx + luanetle 790 F 

Coregrafx + inanetle + tea 8K) F 

Core Puis.sance5 '. I'HI F 

PC Duo 2410 F 

Turbo Express OT 1410 F 

Super System Cinrl v3,0 511 F 

LES NOUVEAUTES 
COREGRAFX 

Bomber Man '93 Tel, 

F-l Citrus II 399 F 

Fire Pro Wrestling HI .199 F 

PCDenjin 399 F 

PC Kid 3 "Tlie Revenge" Tel. 

Power League V 399 F 

Power Sport Olympic 399 F 

Soldier Blade 399 F 

Terra Cresta 399 F 



LES NOUVEAUTES 
CD-ROM 



Davis Cup (SCD) 

Double Dragon 2 (SCD) 

Downtown Athletic (SCD)... 

God Panic (SCD) 

GODS (SCD) 

Jim Power (SCD) 

(mageFighl2(SCD)... 



...391 F 
...499 F 
...449 F 
...449 F 
...449 F 
...449 F 
...499 F 

Ummings(SCD) Tel. 

Loom (SCD) 499F 

Moto Roader Me (SCD) 449 F 

N E X A R (SCD) 499 F 

Paiffia Kick Boxing (SCD) 441 F 

Project F(SCD) 449F 

Rayxamber lU (SCD) 399 F 

Shadow of the Beast (SCD) 399 F 

Super Darius 2 ISCDI 499 F 

Super Raid™ (SCD) 399 F 

Tccmo World Cup (.SCDl 499 F 

G A M E B Y 

Gameboy+l'etris 649 F 

Pro Action Replay (new) 390 F 

Sacorhe cciuture "Hip Pouch' 243 F 

Malette de tiansport "Cany Case" 175 F 

Hyper Boy (ecrun-t-support+ioystick) 421 F 

Handy Biiy |lo«pe.Bariles.Jiiysticki 329 F 

llniversa! Battery Pack (ncwl 369 F 

LES NOUVEAUTES 

Alien 111 (US) 265 

Barbie(us) 265 

Ban vs Jiiggcmauls (us) 265 

Best lit the Best (us) 265 

Blues Bidlheis (us) 265 

Cool World (US) 265 

Darknian(ns) 265 

Doable Dragon 3 (usl 265 

Dr Fraiiken (us) 205 

F15 Strike Eagle (usl 285 

Home Alone 2 (us) 203 

Joe & Mac (us) 265 

Koniuni lee Hockey (Jp) 265 

Loiinev runes (us) 265 

Mega Man 3 (us)...;. 285 

Mickcv Mouse 3 (jp) 285 

PcKid((lBi(ip) 285 

Rolan's Curse 2 (us) 265 

R-T>pe 2 (jp) 285 

Speed Ball 2 (usl 265 

Spiderman 2 (us) 263 

Star Wars (US) 263 

Super Marioland 2 (Jp) 263 

Super Off Road (US) 265 

■fenniiiator 2 Arcade (us) 265 

Tip Off (Jp-us) 265 

ropGtindis) 265 

Toxic Crusaders (us) 265 

Tom k Jerry (us) 265 



WWFSu|>erstare2(us).. 
Xenon 2 (us) 



LES HITS 



AJdams Family (us) 265 F 

Adventure Island (us) 245 F 

CastleVania II (Jp) 225 F 

Duck Tales (us) 265 F 



F-l Hero II iJp) 243 F 

HOOK (us) 2(i3F 

Hud.son Hawk (us) 265 F 

Mega Man 2 (us) 265 F 

Ninja 'Mes 2 (us) 265 F 

Prince of Persia (us) -- 265 F 

Roboeop 2 (us) 265 F 

Tiny Tims (us) 265 F 

Terminator 2 (us) 265 F 

GAMEGEAR 

GameGcar-i- Columns 890 F 

GameGear + Sonic 990 F 

Loupe Sega Big Window 169 F 

Gear Master (pour jeux ma.ster system) 169 F 

Universal Battery Pack (new) 369 F 

LES NOUVEAUTES 

Alien Ul (US) 279 F 

Biuf vs Space Mutants (us) 279 F 

Bannan Retmns (us) i79 F 

Chakan(ns) 279 F 

r'huek Rock (us) 279 F 

David Robinson BasketbaU (us) 279 F 

Defender of Oasis (us) 299 F 

Double Dragon (us) 279 F 

Indiana Jones Liuil Crusade (us) 279 F 

Predator 2 (us) 279 F 

Prince of Persia (us) 279 F 

Shinobi 2 (US) 279 F 

Smash TV (us) 279 F 

Sonic the Hedgehog 2 (Jp-us) 279 F 

Spidemian Ins) 279 F 

Slrcefs of Rage (Jp-us) 279 F 

Tazmania (us) 279 F 

Terminator (us) 279 F 

Terminator 2 Arcade (us) 279 F 

Vampiie (Jp) 279 F 

Winblalon Tennis (us-jp) 279 F 



LES HITS 



Aerial Assauh 

Ayrion .Senna Monaco GP 2 (us)... 
Ax-Baltler(us)... 



...269 F 
...279 F 
...249 F 



Chase HO 269 F 

Donald Duck 269 F 

GG Shinobi (Jp-us) 249 F 

Monster World )l (Jp-us) 269 F 

Mickey Mouse (Jp-us) 249 F 

Ninja Gaideii (Jp-us) 249 F 

Olympic Gold (us) 279 F 

Sonic t)ie Hcdgeliog 269 F 



PROOiins '. 

l.M)llFT«EOR50OUEURW 
UoOHMMHWHlB"'* 



Imporfof gr Mwmtt s arrtvago <iw Import du Japan »t d»s U.S.A. - Kevmntiaurs s hows tontattur par tax an 93.94.S4.BO. 



LES COMMANDES DOIVENT ETRE ADRESSEES UNIQUEMENT A DIGITAL ACCESS VPC 
DIGITAL ACCESS VPC - BP 38 - 06402 CANNES CEDEX 
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UMIHntLOESJniXVIKO 



Sii 



TIPS EN VRAC 
JEUX PRIMES 

(OMUIMNDEZ EN DIRECT 



Titres 



Machines 



Partidpatioit aux train de port : 
iElraimr aous toasalter) 

30 m 4rrssjo(res, coasommabtes, 
laO frs Halerials 
35 frs Frali toatre rmbounerrtenl 
■ 10 frs hux et occessofres supptinwntairas 
■SOFnJmt 



TOTAL 



Prix 



Norn: .. 
Adresse : 



Code postal : N°Tel : <i 
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R6glement ; 



Date d'expiralion : / Signature : 

I I chdque bancaire F] C.C.P. [^ Mandat leltre 
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PAS BLUES. 



BONANZA, 



MAIS 



CHIKI 



BROTHERS! 





.•v^. 



&. 









Ce n'est pas nouveau, ce n'est plus un 
scoop, le monde est en peril... eh 
oul, une fbis encore. Mais si les gens 
faisaient attention, des choses pa- 
reilles n'arriveraient pas. Comme Superman est 
sur le point de mourir (9a c'est de I'info), que 
Batman est occupe avec Catwoman (intox) et que 
Typhoon passe ses vacances chez moi (info), fa va etre ^ vous de jouer (info). Seulement, vous serez 
desormais I'un des Chiki Chiki Boys! Alors heureux? On va dire que oui, okay? Prenez votre belle 
J. epee, apprenez quelques sorts et c'est parti! Pour votre premiere etape, il vous feudra tra- 
verser trois mondes (info). Dans les airs, sous I'eau, a pied, rien ne vous arretera! Par la sui- 
te, vous entrerez dans la palais d'un demon, vous retournerez dans I'eau, parce que vous 
etes comme Mimi Cracra et que I'eau vous aimez ga... vous ne vous arreterez plus, heuneu- 
sement, parce que dans votre seconde mission, vous aurez cinq nouveaux objectife (info). 
Mais tout sera tres facile (intox). La manoeuvre sera toujours identique, a savoir: traverser 
un niveau assez court et combattre un boss qui vous donnera une cle au debut, un parche- 
min par la suite. C'est bien tout 9a, mais ce n'est pas en parlant que je fais le niveau, alors 
hasta la vista babies! 

11 s'agit li du premier dragon (ou hydre, au dioix) que vous rencontrerei, mais 
1 C8 n'est certainement pas le dernier, vous pouvez me croire. Quelques coups 
Wepee et un ou deux sorts et vous devriez Jul reqier son compte. 



W^ 



^ 



Un brin de natation? Un consed, id, frappei sans 
MNB anMir M SMillKiMt «t a«HKH. Ce a'ait 
pas maKn, mb omm I ne fMit pas rtln pour 
iouer in JMi, wut tramrez, tout comme moi, que 
nia lombe bien. Pour nw fois, vous n'aurei meme 
pas a vous somier de Tinyqene. Le tube doit etre 
, oui, oui. 



Jt^mlff^ 






<,«tt^ 



Ange 
ou pas, votre mission 
consisle i hi lain mamir sua aurMt at sas deux 
alas. (• n'est pas un anga qni w fain la U Pour 
SMoir si CM* aiiirmaiion est ink w inlag^ |a Nus 
iuini de TaiHielk II faut que ja pMM i MMMner 
OH tlMNasanc met. 





tedmiques se succident et 

se ressemblent Frappez sans vous 

arreter un seul instant Sautei par 

dessus cet etn loisqu'il s'a| 

ifun pen trop pres, et le tour est joili. 

Facile? Attendez la suite! 



Contra cetle caipe rose, on ne rit pas, 
c'est diji assez dw d'eira une onpa, 
demandH done i Jane Rilan-. Je 
init, Miln catia oHpa, nlaz-«ws 
an Imt da ftoan at gaetlH ses 
passages. Bk ne WW tnodien qu'une 
fois sur dbc et was h toadwrez a 
chacun de ses passages, rastme est de 
toujours rester quelques millimeties 
au-desstts de sa tete et de bougar en 
meme temps. 
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une action au rythme sou- 

tenu. 

des graphismes fins et de 

qualite. 



de rares ralentissements. 

un manque prononce de subti- 

llte. 



Passez de corde en (orde a«ant que cdlei-d ne prennent leu! 
Recoltez un maxiffluni d'aigant, vous aa aurai Jwiein quand wus 
serez dans les boutiques. Cast ua pea nNaaw daas la vie. Si vous 
a'avei pas laK d'econoniies, vous n'aurez iamais ce jeu. Cest toute 
uae philosophie qui se digage, une Ms encore, de te soil! 



Vous allez de suite me dire que Wonderboy a deja un avanta- 
ge pour lui, c'est qu'il ne porte pas un nom debile. Cest vrai, 

mais il ne faut pas etre dur et injuste, on 

ne choisit pas son nom, les jeux videos 

non plus. Meme si les deux jeux sont, en 

apparence, fort semblables, il n'en est 

pourtant rien. Dans les deux cas, on abat 

a grands coups d'6pee des monstres et des 

boss, on ramasse de I'or pour s'acheter de 

i'equipement et Ton decouvre des tableaux 

tres colores et tr^s beaux. II feut toutefois 

avouer que Wonderboy presente plus de 

subtilites que son challenger au nom si 

etrange. II ne faut pas se contenter de frapper, il feut aussi refl^chir et enqueter un mi- 
nimum. Pour une realisation technique equivalente, ce petit plus donne la victoire i 

Wonderboy et non pas a I'erzatz de Wonderboy qu'est Chiki Chiki Boys. 





Au cas oil vous ne Tauriei pas remarque, les Child Qiild 
Boys sont deux. Cest pour cette raison que Ton a edit 
boys et non pas boy. Choisissez le bleu ou le rouge! Les 
ififlerences seront minimes, pour ne pas dire 
Insignifiantes. Et puis tiens, je db, elles sont 
insignifiantes! Ah! Ca fait du biaa! 



' ^ Des graphismes de qualite, 

une animation rapide, des 
I musiques gentillettes et un 



qui pourrait, en quelques 
i mots, definir Chiki CIliMi 

Boys. Comment ne pas aimmi 
ce soft? Dans ce jeu d'action aux accents, dir 
plates-formes, on ne peut qu'appreciw 
aussi bien les graphismes que i'animatiiinv 
Chaque niveau presente au moins un scroll' 
ling differentiel. Les sprites sont parfois 
tres nombreux a I'ecran, ce qui a pour effet 
de produire de rares et totalement insigni- 
fiants ralentissements. Je ne sais meme pas 
pourquoi je vous en parle! Le niveau de dif- 
ficulte est ideal puisqu'il n'est ni trop dur, 
ni trop facile. Un jeu tout public de tres 
bonne qualite, ce qui n'etonne personne 
lorsque Ton salt que le nom de Capcom se 
cache dessous. 

TSR 



Bon diou! Que c'est mignon tout 
plein. Child Chiki Boy est vraiment un 
petit jeu adorable. Plus ou moins ins- 
J pire par Wonderboy, on sent bien, 
meme si graphiquement ce n'est pas 
un pur delire, que cette production 
est signee par un pro du jeu, comme 
speedy si vous voulez, mais pour le jeu. Du debut a 
la fin. Taction est haletante et on ne s'emmerde 
jpmais a diriger Chiki Chiki. Le qualificatif le plus 
adliquat pour mesurer la qualite de ce jeu est, sans 
aucun doute, le dynamisme. A chaque seconde, (a 
pete de partout et fa bouge tout le temps. C'est 
cool. Malgre une grande quantite de sprites a 
I'ecran simultanement. Taction ne ralentit presque 
pas, fa aussi c'est .i Thonneur des grands de la pro- 
grammation comme peut Tetre Capcom. Egaye par 
dto musiques agreables bien adaptees au style de ce 
jieu' de plates-formes, Timpression premiere qui se 
degage de Chiki Chiki Boy est la bonne humeur; ce 
n'est deja pas si mal. ~ 

J'm DSTROY 



EDITEUR : SEGA 
.CHINE : JAPONAISE 
GENRE: ACTION - 
TAILLE CARTOUCHE 

8 MB 

FFICULTE : MOYEN. 

....EAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 2 

CONTINUE : 1 



RAPHISMES : 16 
ANIMATION : 15 
lANIABIUTE ; 16 
SON : 15 .. 
TOTAL : 80% 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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BIO! 



UNE BATAILLE 



UGHT? 




Ressembiant etrangement aux polypes 
nlants que Ton trouvera dans certains 
ivres, les quatre vohtntaires de cette 
histoire ontdetidement des mines sym- 
pathiques. Pour les noms, void une 
suggestion: en haut a gauche, Traiom, 
en haut a droite, Olivier, en has a 
gauche, AHL et enfin JM Destroy dans 
le role du quatrieme larron. Ouelque 
chose me dit que si je veux passer la 
fin de I'annee en vie, il ne faut pas 
qu'ils voient ^. 

Appuyez quelques secondes en continu 
sur le bouton de tir, lichez tout, et 
voili le risultat. Cela vaut parlois le 
coup d'attendre. 




Je ne vous ressortirai pas mon eternel 
proverhe qui, pourtant, collerait 
encore une fois pariaitemeiit a la 
situation. Pour le mode deux joueurs, 
chaqoe guerrier selectionnera un 
polype parmi les quatre au pro- 
gramme. Hormis graphiquement, il 
n'y pas de difference notable entre les 
diverses races. 




On ne s'en lasse jamais de ces shoot them up ou le maTtre 
mot, de bout en bout, est massacre! Cette fbis, c'est Dame 
Nature qui, par son courroux, lance dans la bataille ses 
meilleurs atouts. Je sals, ?a rime, et en plus, on peut s'arranger pour 
que cela fasse des alexandrins, ce qui vous donne I'occasion d'ap- 
plaudir bien fort de vos deux petites mains. Si vous vous en servez 
pour tenir votre Joypad, ce qui est tout de meme plus pratique 
qu'avec les pieds, vous risquez d'etre gene. Je ne fiais que prevenir. 
Quatre volontaires se sont avances pour servir cette noble cause 
qu'est la destruction radicale des ennemis de la galaxie. Parmi ces 
ennemis, vous pouvez mettre les grands mechants de I'Histoire, du 
chasseur moyen a I'agent de la RATR Mais ce n'est pas d'eux dont 
il s'agit la! Sur votre route, vous trouverez toute une faune exotique, 
1 00% naturelle, ainsi que 1 00% destroy! Les quatre volontaires de 
cette sombre af^re vont vite comprendre que la partie ne sera pas 
jouee et gagnee d'avance. Si les parties etaient jouees d'avance, per- 
sonne n'acheterait de jeux. On dirait "oh! tu as vu Bio Hazard Batt- 
le? - Oh, oui, mais je ne le prends pas, j'ai deja g3gne. - ah?". Alors, 
on s'avance, on sort de son gros vaisseau qui vient d'on ne sait oil, 
et en avant, les jeux sont feits, niveau 14, rouge et perd! 
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L'inconvenient avec les extra- 
terrestres, c'est qu'ils grim- 
pent partout. En voila qui se 
prennent pour King Kong. Si 
vous ne les abattez pas illico 
presto, ou os takista pour le 
faire en grec ancien mais sans 
les bonnes lettres, ils vous 
tomberont sur ie crane, si on 
peut appeler crSne let espece 
de pati inlame qui vous serf 
de tete. Pour ceux qui 
■f'auralent pas compris, je 

irle bien des polypes, pas de 

hariotte Gainsbourg. 



1 I HBO fTSU 1 t SeC4 f>TS 




BIO HAZARD BATTLE 



Voila le petit nouveau face au shoot them up reference de la 
Megadrlve! Certains d'entre vous penseront peut-etre que le 
vainqueur est, sans nul doute possible, TFIV; pourtant, meme 
si ce dernier remporte effectivement ce duel, ce n'est pas avec une aussi large avance 
que Ton pourrait, de prime abord, le croire. Premio (neologisme) BHB peut se joueur 
k deux simultan6ment, ce qui n'est pas un mince avantage. Ensuite, les ralentlssements 
se font moins sentir chez celui-ci que chez TFIV. Bien sQr, au niveau de I'int^ret de jeu, 
TFIV est nettement sup6rieur et les musiques sont largement meilleures chez la star du 
shoot them up. Si votre soeur ou votre fr^re sont des fens de jeux videos, tout comme 
vous, peut-etre ne serait-il pas bete de preferer BHB, car "a deux, c'est mieux". 



• un vaste choix d'armes. 

• un minimum (mais pas plus) d'ori- 
ginalite. 

• le jeu se decouvre a deux simultanement! 

• le nombre des niveaux de difFiculte. 




I'ttTrtiViaM'iiYtt'Ii'^TiiV Tf Pi f 



:^ia«,.. 



■x.tJ^SKsaS^*;;;.- 




Lorsque Ton salt qu'il ne s'agit la que d'un bref aperq 
armes existant dans ce jeu, on commence a croire q 
shoot them up peut etre interessant. II etait dur d€ 
original et varie, et pourtant, c'est arrive. C'est un m 
D^cidement, le mois de decembre est propice a ce 
de choses! 



^ La Megadrlve s'affirme, 
' une fols encore, comme 
i etant La console des 
I shoot them up! Bio 
J Hazard Battle (ou Crying, 
son autre nom pour infor- 
mation) est un petit STU plutot 
sympa, meme bien lorsqu'on y joue a 
deux. Les decors font preuve de 
variete au fil du jeu, et les sprites aussi 
ne sont pas denues d'originalite. Ce 
n'est pas une revolution bien sur, on 
retrouve ^a et la des points que Ton a 
deja vus autre part, mais le soft ne 
s'en tire tout de meme pas mal. Le 
principal atout est, comme vous I'avez 
devine, le fait que ce soft se joue a deux. 
Alors, si vous etes seul, seul au 
monde comme Calimero, preferez 
lui un Thunder Force IV. T.S.R. 



Apres ThunderForce IV qui reste 

' encore grave dans nos memoires, la 

Megadrlve ne nous avait plus vraiment 



/ trop enchante par la qualite de ses 
^ divers Shoot'Em Up. Et bien voila, vous 
■'= pouvez de nouveau vous rejouir car Bio 
Hasard Battle entre dans la danse et de bien belle 
maniere. Premier element en sa faveur, Bio Hasard 
Battle peut se jouer a deux. C'est tellement rare sur 
Megadrive que cela merite d'etre signale. Dans la 
savane, par exemple, au second niveau, certains 
ennemis sont totalement dements. Des vers de terre 
geants enfantent dans la douleur (faction ralentit un 
peu) d'aures vers de terre bougent de maniere rea- 
liste, un peu a la fa^on de certains ennemis de 
Contra III sur Super Famicom. C'est beau, c'est 
grandiose, meme si ce cretin de Greg (un gros cretin) 
n'est pas d'accord avec moi. Tres agreable et 
surprenant a bien des egards. Bio Hasard Battle 
est un excellent jeu de dr. J'm DESTROY 



flip EDITEUR :SEGA 
MACHINE: MEGADRIVE JAPONAISi 
IRE : SHOOT THEM UP 
IE CARTOUCHE : 8 MB 
FFICULTE : MOYENNE 
EAUX DE DIFFICULTE :5 
BRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
CONTINUES : 9 



NIMATION : 1 4 

ANIABILITE ; 1 6 

SON ; 1 3 

TOTAL ; 90% A DEUX 

82% SEUL 
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SUPER NES (USA) 

1 mmette + Peritel + transfo 220 V 

1 jeu au choix US d'une vdeur de 490 F 

1 490 F 

Avec Street Fighter I1 1 590 F 

SUPER STAR WARS Famicom & Super Nes 490 F 
/" quiazaine de decembre 92 

OUT OF THIS WORLD Famicom & Super Nes""- 490 F 

ROAD RUNNER'S 

DEATH VALLEY RALLY Super Nes* 490 F 

MAGICAL QUEST Famicom & Super Nes* 490 F 
FATAL FURY Famicom* 550 F 



f 



SUPER NES 

USA 
■■■II 

SUPER FAMICOM 
2 manettes -i- Peritel + transfo 220 V 

1 490 F 

Avec 1 jeu Jap. 1 690 F 

TERMINATOR 2 (Arcade) Super Nes** 490 F 

AXELAY Jap. & US 490 F 

SUPER PARODIUS Famicom* 490 F 

SPACE MEGA FORCE (Super Alest) 490 F 

DRAGON'S LAIR Super Nes** 490 F 

RANMA 1 /2 (N° 2] Famicom** 550 F 

Courant decembre 



\ 



I 



SUPER NES (USA) 
+ 1 manette + Peritel + transfo 220 V 

1 090 F 



BEST OF THE BEST Super Nes** 
STREET FIGHTER II Super Nes 

SPIDERMAN VS X MEN Famicom** 
Super Nes 

AMAZING TENNIS Super Nes* 

VALKEN Famicom** 



JEUX SUPER NES ET FAMICOM 

Super Strike Eagle** US 490 F 

Jimmy Connors** US 490 F 

Wing Commander** US 490 F 

Ultima Prophet** US 490 F 

Blue Brother** US 490 F 

Super Mario Kart* US 490 F 

James Bond Jr* US 450 F 

Return of Double Dragon * US 490 F 

Roger Clement Baseball** US 490 F 

Final Fantasy Myst Quest* US 450 F 

Tortue Ninjo 4* US 450 F 

Gun Force** US & Jap. 490 F 



Sonic Blast-Man* Jap. 490 F 

Top Gear* US 450 F 

Contra 3* US & Jap. 450 F 

Prince of Persia* US & Jop. 490 F 

Hook* US 490 F 

Dungeon Master** US 550 F 

Castlevonia 4* US 450 F 

Ghouls N Ghost* US & Jap. 450 F 

Super WW F* US & Jap. 450 F 

King of the Mooters* US 420 F 

F 1 Roc* US 490 F 
Captain Subata III (Olive & Tom)** Jap. 550 F 

Scull Jogger* US 420 F 



Super Boding* US 

Super Batter UP (baseball)* US 

Tom & Jerry** US 

God's** US 

Sim City* US 

Mario Paint + souris* US 

Fzero* US 

Super Volis* US 

Zeldo 3* US 

Special Tee Shot* US 

Battle Clash* US 

Chuck Rock 

Lackers VS Bull 



420 F 
420 F 
490 F 
490 F 
450 F 
490 F 
450 F 
490 F 
420 F 
420 F 
420 F 
490 F 
490 F 



ACCESSOIRES 

Joystick Super Nes 

Manette Capcom Special Street II 

Cable Peritel Famicom ou Super Nes 

Action Replay Pro 

ASCII Pad 

Manette Super Advantage 6 Boutons 

Super Scope 

Adaptoteur secteur Super Nes 



490 F 
590 F 

490 F 
490 F 

490 F 

550 F 



99 F 
590 F 
190 F 
450 F 
190 F 
290 F 
590 F 
190 F 



IMPORTANT : a I'heure oil nous imprimons cette pubkits, il est possible que nous recevions d'autres nouveautes ou reassorts d'andens litres. Pour vous le hire sawir, appelez- 
nous ou consultez notre 36 /5 Compustore. Sur cette page nous avons fail la meilleure selection des bans jeux et des super bit's. A parattre sur decembre 92/janvier 93 Famicom 
& Super Nes : Battle Soccer, Stealth, Tiny Toort Aventure, Super Kick Off, King of Rally, Super Sumo Wrestling, tmperium. Super Tetris, iWen VS Predator, Flying Hero, 
Super Fire Pro Wrestling, Rival Turf 



Adaptoteur universal pour 
Super Nintendo 149^ 
99'' avec 1 jeu achete 
et Gratuit avec 2 jeux. 



^ 


' LYNX 




■ 








■III 










Vicking Child 


250 F 


Checkered Flog 


289 F 


LYNX 


Stun Runner 


250 F 


Shadows of the Best 


289 F 


+ BATMAN RETURN 
+ 6 piles 


Billet Ted 
Paper Boy 


200 F 
200 F 


Toki 
WoorldClos Soccer 


289 F 
279 F 


Chip Challenge 


250 F 


Batman Return 


299 F 


+ sacoche 


Hard Driving 


250 F 


Basket Brawl 


289 F 


990 F 


Gountled 
Electrocop 


250 F 
190 F 


Ninja Gaiden III 299 F 

Autres titres ou nouveautes, nous 




Rompge 


250 F 


appeler. 




JEUX 


Rygor 


250 F 






Ishido 250 F 


Turbo Sub 


289 F 


ACCESSOIRES 




Road Blaster 250 F 


Pac Man 


200 F 


Cable Com Lynx 


49 F 


APB 250 F 


Hockey 


289 F 


Adaptoteur auto 


190 F 


Cyberbal 250 F 


Casino 


289 F 


Adaptoteur secteur 


100 F 



JEUX 

Sonic 2* 
Spiderman* 
Wimbledon* 
Kick Off* 
Olympic Gold* 
Senna's GP 2* 
Batman Returns* 
Alien 3" 
Terminator** 
Prince of Persia** 
David Robinson** 
Chuck Rock** 
Tazmonia** 



249 F 
259 F 
259 F 
259 F 
259 F 
269 F 
259 F 
259 F 
259 F 
269 F 
259 F 
259 F 
259 F 



IGAME GEAR] 
III 

S. Space Invaders' 

Humans* 

Rampart* 

Pro Bosebol** 

Phantasy Zone Golden** 259 F 

Little Mermaid** 

Hews : nous appeler 

ACCESSOIRES 

Battery Pock 
Gear to Gear 
Loupe Gear 
Master Gear 
Adaptoteur secteur 



259 F 
249 F 
259 F 
259 f 
9SQ F 


PROMO NOEL 
GAME GEAR + SONIC II 

1090F 


259 F 


PROMO NOEU 
ADAPTATEUR SECTEUR 

1 190 F 


349 F 

99 F 

129 F 

149 F 

99 F 


PROMO NOEL + 

DONALD DUCK + 
ADAPTATEUR SECTEUR 

1290F 



> 



f 



Km 



STUC 



Dejd sorti. ** A paraitre decembre. 



MEGA DRIVE 
manette + Sonic 

990 F 



SONIC 2 US* 



MICKEY & DONALD* 

JEUX 

WWFWrettelmania" 

Cybercorp' 

Side Pocket* 

EA LHX Attack Chopper" 

EA Twisted Flipper* 

Vixen 357" 

Jungle High'* 

G. Log'* 

Young Indiana Jones** 

Power Athlete*' 

Global Gladiators** 

AM. Gladiators'* 



CONSOLE + Peritel 

+ transfo 220 V 

+ 1 manette 

avec NAM 75 

2 490F 

WORLD HEROES 
1490F 

CONSOLE + Peritel 

+ tansfo 220 V 

->■ 1 manette 

1990F 



395 F 

449 F 

449 F 
449 F 
449 F 
395 F 
449 F 
449 F 
449 F 
449 F 
449 F 
449 F 
449 F 
449 F 



SEGA 




Sonic2 Jap.+gameadaptator 450 F 

Super Battle Tank 449 F 

F 15 Strike Eagle** 449 F 

Odissey** 449 F 

Ripking Baseball** 449 F 

Teams. USA Basketball* 449 F 

Outlander** 449 F 

Ninja Gaiden** 449 F 

Desert Strike* 395 F 

Captain America** 449 F 

Leemings* 395 F 

Talespin** 449 F 

Road Rash 2** 449 F 



NEO GEO 



Don 




Manette Neo Geo 
Memory Card 

JEUX 

Alpha Mission II 
Moqiclan Lord 
Lost resort 



390 F 
190 F 



690 F 

690 F 
1490F 



Cyber Lip 690 f 

Burning Fight 690 F 

League Bouling 690 F 

Nam 75 690 F 

Blue's Journey 690 F 

King of the Monster IN 490 F 
990 F 
990 F 
I 490 F 
690 F 
990 F 
890 F 
790 F 
1490F 



Fatal Fury 
Eightman 
Ninja Commando 
Baseball 2020 
Robot Army 
Trash Rally 
Sengoku 
Mutation Nation 

A imraitre : Sengoku 2, View Point, 
tvtal Fury 2, Wrestling. 



LE MENACER 
+ cartouche 
de 6 jeux 

550 F 



NBA Challenge** 
NHL PA Hockey 93* 
Alien 3* 

Splatter House 2* 
Cadash* 

Europeen Football Club* 
Monaco GP 2* 
Dungeon & Dragons* 
Chuck Rock* 
Super High Impact* 
Phantasy Star 3* 
Lemmings** 
Dragon Fury* 



COMBO AV 
> ATOMIC ROBOT KID 

3 250F 

Vu fe nombre de jeux existants 

I'll iofle Jamma dans le monde des feornes 

d'arcades. if est ires difficile d'elablir 

une liste lompleie. 

Nous en avons selectionne fes meifleurs ef 

les plus connus. Lisle sur demande eciile 



MEGA DRIVE 
2 manettes + Sonic + Street of Rage 

1 290 F 



BATMAN RETURN* 



449 F 



419 F 
395 F 
419F 
395 F 
395 F 
429 F 
449 F 
449 F 
395 F 
395 F 
419F 
395 F 
429 F 



••••••••••••••••• 



Ramport** 


395 F 


Aquobotic Gomes* 


395 F 


Olympic gold' 


395 F 


David Robinson basketball* 


395 F 


ACCESSOIRES 




Manette Pro 2 


149 F 


Competition Pro 


189 F 


Arcade Power Stick 


349 F 


2 manettes infra-rouge 


349 F 


Action Replay Pro 


449 F 


Certains litres ai\nomes ne sortironi gu'au courant tin 


mots lie 


decemlire 1992. Autres litres ou nouveautes a veitir, 


nous 


oiipelet 01) cmultez notre 36 15 COMPUSWIli 





JTIi 



COMPUSTORE 



-Jt Informatiotis et nouveautes : Rubrique NEWS. % 

^' Gagnez des bons d'achats Cadeaux "^ 

: COMPUSTORE en participant d 

j^ notre Jeu-Concours. ^ 

¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥ 



.'■iifcFja'H'fi'y 



.tion 7501 5 PARIS. Tel.:., 

La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous occueillir du lundi ou samedi 

de 1 h a 1 9 h 30 sons interruption. 

Metro et RER : JAVEL. Sortie peripherique ; Porte de Versailles ou de Sevres. 

COMPUSTORE SERA OUVERT LES DIMANCHES 20 ET 27 DECEMBRE 1992. 



BON DE COMMAN 

I Commande par telephone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande a retourner d COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














FRAIS DE PORT (Console : 55 F / NEO GEO : 95 F) (sur NEO GEO : 30 F) 


20 F 


TOTAL A PAYER 


F 



PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE 



DATED'EXPIRATION: 
BANQUE: 



Nom 

Adresse .. 



SIGNATURE 



C. Postal 

Ville 

Tel. ; — 



I Mode de paiement : Cheque boncoire n Contreremboursement(+35F) D Je joue sur : SEGA NINTENDO 

Mandot-lettre D Pas de CR article moins de 200 F M.Orive-Jop. D G.GEAR D Mega CD D SPR. Fomicom Q SPR.NesQ SPR.Nintendo □ 

'0FFREVAU8LE DANS uiiMiTt DES STOCKS DISPONIBLES. M. Drive-FR U NEC CORE GRAPX D CD ROM 2 n 

OUILOUCS INDICA TIONS : en imyont par larte bancaire ou clieque, ros commandes seront trailees en priorite. Penseiy. Pour que voire commamle soil mlide, voire teleplione est oW/jotore. Au moment de la parution de re journal, il est possible que certains litres ou 
produils ne soient disponibles qu'en murs de mois, retardes ou en rupture momentanee. Hous vous remerciom de voire comprebension. lous nos prix ou oHres soni valables pendant la periods de parution du journal 
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CEUX QUI 

RAQUETTCNT 



IWOl 



KMM 




Li 



i!!r-i;i«3 





r< 



e nombre de simulations 
de tennis sur Super Nin- 
itendo (ou Famicom) et 
sur Megadrive est tres faible, 
compare aux micros. On en 
comptait deux sur Megadrive et 
un sur Super Nitendo; voila 
qu'Amazing Tennis se pointe; 
bientot suivi de Jimmy Connors 
Tennis. On va pouvoir choisir 
en toute quietude sur la 16 bits 
de Nintendo, c'est cool ! Vous 
choisissez le mode un ou deux 
joueurs, le style de terrain (gazon, terre battue ou quick), si votre joueur 
est droitier ou gaucher et enfin le mode match simple, toumoi ou en- 
core match a deux I'un contre I'autre. Dans le cas du match simple, 
vous pourrez choisir votre adversaire parmi 15 joueurs de niveaux dif- 
ferents. C'est ensuite le moment d'entrer votre nom de star et le mat- 
ch peut debuter sous ies applaudissements de la fbule. La vue du terrain 
est en 3D comme si vous etiez I'arbitre de chaise centrale de fond de 
court Lorsque votre joueur change de cote (quand il commence au 
premier plan, de dos done), vous le voyez de I'autre cote et de face. II 
^ut alors s'habituer au jeu dans I'autre sens. La vue habituelle isome- 
trique et vue d'une hauteur est ici, remplacee par la meme vue mais 
placee bien plus bas, au niveau du joueur, afin de visualiser exactement 
ce que voit un vrai joueur Vous pouvez deplacer votre joueur n'im- 
porte oil sur le terrain et lui faire ex^cuter a peu pres tous Ies coups 
possibles et imqginables. Grace aux quatre boutons des manettes, vous 
pourrez sans peine lui ^re realiser des coups droits, des revers a deux 
mains, des amortis, des lobs, des smashs et taper avec plus ou moins 
de force dans la balle. Le service est aussi tout un art qu'il feut bien 
posseder avant de se lancer a corps perdu dans un 
match fratricide avec un pote. 
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Une superbe simulation 

realiste. 

Une animation des joueurs 

excellente, on s'y croirait. 

Un plaisir de jeu de bon ton 

pour la duree de vie. 



On ne peut servir qu'a 
un endroit. 
Certaines frappes me 
sont pas tres realistes. 
Le jeu est difficile a 
prendre en main. 



Ca va etre la guerre des tennis sur 
Super Nintendo et Ton se frotte les mains ! Suepr Tennis 
tenait la barre assez haute majgre quelques imperfections. 
Amazing Tennis la maintient blen haute lui aussi, mais dans un 
autre registre, celui de la simulation poussee. On oublie 
I'aspect ludique pousse a fond de Super Tennis pour trouver 
une vue plus a ras du terrain, done moins facilement jouable 
mais bien plus realiste. Les bruits digidaises de balles sont les 
memes, ne cherchez pas ! Les graphismes des joueurs, ainsi que leurs animations, ne sonc pas 
comparables quand on passe d'une version a I'autre, ceux d'Amazing Tennis sont bien mieux 
realises. Super Tennis etait facile a jouer, ce qui n'est pas forcement le cas d'Amazing, du 
moins au debut. Ensuite, il faut choisir de bons adversaires si vous ne voulez pas vous 
ennuyer en mode un joueur. Bref, les fanas d'action, de jeu video, les plus jeunes aussi, prefe- 
reront Super tennis; les autres pourront se procurer Amazing sans trop de craintes. 




^ Si vous desirez une simula- 
! tiion de Tennis qui a la 
peche et qui vous laissera 
sur le cul, vous pouvez, les 
f yeux fermes, opter pour la 
solution Amazing Tennis 
- tant ce jeu m'a plu; avec 
une certaine crainte au depart, de ne 
pouvoir jouer a deux correctement, du 
fait que le second joueur se trouve com- 
pletement au bout du court, cette peur 
disparait completement lorsqu'on 
entame une partie. Seul, Amazing 
Tennis est egalement assez seduisant, 
bien que quelques problemes, surtout au 
service se font sentir. II est, par 
exemple, extremement difficile d'avoir 
un service fiable tant la maniabilite a ce 
niveau est souvent difficile. Durant le 
jeu, par contre, c'est tout I'inverse, les 
joueurs se deplacent avec vitesse et sou- 
plesse et I'impression de trois dimen- 
sions est gigantesque. Une excel- 

lente simulation. 

J'm DESTROY 




■La! premiere impression lorsque 
Ton joue a Amazing Tennis est 
d'etre completement scie par les 
'I gaphismes et I'animation des 
joueurs qui tient du miracle, c'est 
de toute beaute. La deuxieme sen- 

' f sation, c'est I'impression de rea- 

RMWqui nous fait oublier Super Tennis qui etait 
fiiTi' et bien realise mais pas aussi realiste 
qu'Amazing. Ensuite, la maniabilite commence a 
jouer des siennes et il faut s'habituer au manie- 
ment du joueur. Mais des que Ton commence a 
assurer et si Ton a la chance de jouer a deux, le 
plaisir est total. On s'y croirait I Les develop- 
peurs ont fait un reel effort de simulation. II 
reste neanmolns quelque inconvenient comme le 
service (qui ne peut, en plus, se faire qu'a un seul 
endroit, toujours le meme) ou encore des pro- 
blemes de gestion graphique (la jouabilite ne s'en 



balles, du genre le joueur frappe la balle avec 
succes alors que celle-ci n'a meme pas touche le 
bout de la raquette. Un superbe jeu, un ^^ 
autre plaisir par rapport a Super Tennis. 

OLIVIER 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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EDITEUR : ABSOLUTE EHTERTAINMENT 

GENRE : SILULATION DE TENNIS 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB 

"ICHINE : AMERICAINE 

FFICULTE : MOYENNE 

IMBRE DE NIVEAUX : 

15 CONCURRENTS 

...IFEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

^ CONTINUE :NON """ 



PHISMES ; 18 
NIMATION : 16 
ANIABILITE : ~ 

SON ; 14 
TOTAL : 89*A 




T'AS VU 


MON PIED ? 


Y'AS VU 


TES C... ? 




Deux personnages que veus pouvez thoisir 
parmi beaucoup d'autres. 




Sledge ne 
s'est pas 
attaque 
au plus 
faibie car 
le droide 
LC-38X 
est diHI- 
cilea 



Et un coup de super arme dans la tronche : II pleut 
horliontalement ! C'est tres rare i 

C'est la mode, les enfants ! On ne jure plus aujourd'hui que par le beat-them-up sur Super 
Famicom. C'est I'epoque qui veut qz ! Alors, comme d'habitude, c'est I'apocaiyiDse genera- 
te et irreversible sur la terre. Des troupes chaotiques et tres branchees violence se sont ac- 
caparees des territoires et ne veulent surtout pas que la moindre poussiere de poll d'intrus vienne 
squatter dessus. Ces troupes de voyous a la Mad Max sont done en pleine crise de convivialite et 
decident d'or^ganiser un championnat de baston pour savoir qui est vraiment le champion des ca- 
ramels mous dans les dents. Sept v\arriors muscles et habilles par le club Dorothee vont done se 
disputer le titre de champion de I'univers sur fond de del orange et de ruines fumantes. II y a Sled- 
ge (prenom Persil pour ceux qui ont I'oreille musicale), le heros du jeu avec sa tignasse blonde et 
son habit de lumiere tout rouge. Si vous choisissez ce noble personnage plein de bons principes, 
vous pourrez I'opposer a Layban, I'oppose de Sledge, Amon I'iroquois, Daisy qui a les cheveux verts 
(j'adore les nanas aux cheveux colores, qa date depuis Yuko dans Valis, v/ouah !), R Lump le gros 
chinois et sa tresse, Grimrock le dragon et enfin LC-38X I'androide. Vous avez deux modes de jeu 
a un joueur, easy ou normal et un mode Versus pour vous latter entre amis sous les yeux condes- 
cendants de vos parents qui pensent que vous feites de I'informatique ! L'originalite du jeu vient du 
fait qu'entre chaque combat gagne, vous pouvez dispatcher des points energie dans plusieurs ca- 
racteristiques de votre champion : protection, puissance des jambes, energie vitale, etc. Bref, un jeu 
pour nos amis poetes, un de plus ! 



Des mouvements hyper 
rapides 



Pas assez de prises 
Des sprites trop petlts 



i 



Jle ne sombre pas dans i'alie- 

I gresse avec ce jeu de baston 

, en import qui ne fait meme 

' pas sourciller les Street 

Fighter II et Fatal Fury. 

Meme si le niveau general est 
satisfaisant (evitant ainsi au jeu de tom- 
ber dans la rubrique daube) avec de 
belles couleurs, des sons sympas et une 
animation hyper rapide, cela ne suffit en 
rien a excuser le nombre limite de 
coups possibles et la facilite du jeu. En 
mode deux joueurs, vous pourrez 
peut-etre vous eclater mais a un joueur, 
je ne vols pas bien pourquoi il faudralt 
depenser 500 balles pour ce petit jeu. 
Ah, que voulez-vous, on devient difficile 
avec trois beat-them-up dans le meme 
mois pour la meme machine. — 

OLIVIER 



ISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



EDITEUR : LASER SOFT 
vENRE : BEAT-THEM-UP 
ILLE CARTOUCHE : 8 MB 
IBRE DE NIVEAUX : 6 ENNEMIS 
MACHINE JAPONAISE 

DIFFICULTE : FACILE 
fEAUX DE DIFFICULTE : 2 
IBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

NTINUES : PASSWORDS 



RAPHISMES : 14 
ANIMATION : 17 
lANIABILITE : 14 
SON : 16 
TOTAL : 79% 




MAMAN, 
J'AI 



RATt UN 
SUPER 



JEU ! 




Ce groom ne vous apporto pas a manger, alora 
ivitei le soigneussmsnt et continue! a ricol- 
ter vos parts de pizza qui sent cacliees un pen 
partout. 



j]i]jll] 






Maintenant que vous avez recupere un pisioiei a ventouse, 
vous pouvez immobiliser la mime au parapluie, 
vous passerez ainsi sans encombre. 

Pour une fois, c'est I'aspirateur 

qui vous passe i tabac alors que d'habltude, 

('est vous qui le passez. 





• Euh, je cherche ! 

• Ah oui, on a quand 
mSme envie de venir a 
bout du jeu. 



Hrry et Marv sont de retxxir pour de nou- 
velles aventures dans le monde comple- 
tement debile de la serie "Maman, j'ai 
rate ravion". Entre nous soit dit, il aurait mieux 
fait de ('avoir son avion, le lardon ! Le p'tirs gars 
doit a nouveau partir a I'attaque des voleurs ve- 
nant de sortisr de prison et fous de vengeance. 
L'action commence au PLazza Hotel de 
Nevv-York et ce sont aux grooms, vieilles me- 
mes et autres gardiens, que vous avez a fiaire. 
Maus etes, bien sur, Kevin Mac Cailister, le copain 
de Michael Jakcson, et pouvez realiser plusieurs 
mouvements. Vous pouvez courir et sauter par 
dessus les ennemis. Mais il vous est aussi pos- 
sible de fbncer agenouille, en glissant sur tous les 
obstacles du style valises, saut pour laver par ter- 
re et autres trues qui peuvent vous infliger des 
degats s'ils vous touchent sans que vous r6us- 
sissiez ce genre de prise. Vous devez 
aussi recuperer des armes plus ou 
moins puissantes: vous pouvez imobili- 
ser avec un petit pistolet a ventouse (il 
faudra m'expliquer comment on im- 
mobilise quelqu'un avec ce genre d'arme 
en plastoque !) ou encore utiliser des 
colliers ramasses ou une arme specia- 
le, cachee, par exemple, au tout debut 
du jeu derriere le premier ouvreur. Elle 
vous permet de realiser un superbe saut 
perilleux sur vous-meme, en cuant tout 
sur votre passage ! Parviendrez-vous a 
venir a bout de tous les pieges ? 



Des graphismes un peu 

simples. 

Des actions repetltlves. 



— Je crois que la serie Home Alone va 
, finir par rejoindre celle des 
Paperboy, toutes consoles confon- 
' ^ dues! Et c'est T.HQ, le champion 
des daubes du mols dernier, qui s'y 
i colle pour cette version Super 
Nintendo, orlginale, puisque cette 
sujte n'avait jamais encore ete adaptee sur 
console, la peur du ridicule sans doute! C'est 
done a un jeu original que vous jouerez (si vous 

■ I jeu apres 
avoir lu mon avis !) En fait, le mot "original" n'est 
peut-etre pas tellement d'actualite vu que les 
actions sont les memes que dans I'episode prece- 
dent. Les graphismes sont potables et I'animation 
de bonne qualite mais pour quel resultat ? Un jeu 
ennuyeux, ne profitant absolument pas des capa- 
cites de la machine. En meme temps, je trouve 
cette version meilleure que la precedente. A vous 
d'aller voir, mais ne vous attendez pas, de toute 
fafon, a un chef-d'oeuvre, on en est — 
meme loin... OLIVIER ' 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



EDITEUR : THQ 

• GENRE : ACTION 

CARTOUCHE : AMERICAINE 

" TAILLE CARTOUCHE t 

8 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICUITE : 1 

OMBRE DE JOUEUR : 



P*^^^ 1 


K 


GRAPHISMES : 13 


l*^ 


ANIMATION : 14 


H 


MANIABILITE : 14 




SON : 13 




I TOTAL : 68% | 



I.* 




JE VEUX 



MON 



MAMMOUTH 



LES 5 MONDES DE CHUCK ROCK 





LA LOIDEIA JUNGLE! 
Avant de rentontrer un permier boss, le Triceratops, vous pourrez vous 
familiariser avec les mouvements de base de Chuck. Son coup de ventre, 
ses petits sauts, etc... Vous decouvrirez des tas d'astuces comnie le coup 
du crocodile-catanulte ! Cinq niveaux a passer pour ce monde. 

dedales de galeries. N'oubliez pas 
de prendre les ascenseurs ! 
Utillsez les serpents qui s'etirent 
lorsque vous leur marchez dessus, 
ils servent alors de passerelle ! Ne 
vous etonnez pas si vous vous 
trouvez immobilisi quelquefols, 
AU COEUR DU VOLCAN c'est la peur. Le boss est un tigre 

Les quatre niveaux du volcan vous aux dents de sabre. 

feront vous perdre dans les 





AIABONNESOUPE! 

Ces trois niveaux sont aquatiques, aussi bien en profondeur qua la surface. 
D'ailleurs, Chuck pent nager en apnee ou rebondir en surface. Utilisez la 
baleine pour traverser queiques passages, ou encore la grenouille qui vous 
ejectera quelque part ! le boss est un fabuleux fflonstre des mers, a voir I 




LAGEDESGLACES. 
Le temps changera, de la neige qui tombe a un beau soleil sur fond d'kiver 
austral, au cours des quatre niveaux du monde des glaces. Les creatures de 
ce monde ont le sens de I'humour puisque c'est avec des bouies de neige 
que vous serez accueilli! Le boss est un gros mammouth qui donnerait de 
bons steacks I Ah, si Ophelia etait la, elle pourrait en cuisiner un ou deux ! 




1£ CIMHIERRE DES DINOSAURES, MAIS SONT-^LS VRAIMENT MORTS ? 
Le dernier monde, avec ses trois niveaux durant lesquels vous verrez qu'un 
cimetiere a cette partlcularite que les dinosaures s'y trouvant ne sont pas 
tous morts et, notamment, le Boss. 11 s'agit d'un drole de tyranosaure vert 
avec des gants de boxe rouges et un calefon a pois rouges. Meflez-^ous, il 
risque de ne pas etre de bonne humeur... avec celui qui I'a reveille ? 
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Je ne vous pr^sente plus 
ce bon vieux Chuck qui 
commence a etre connu 
dans le monde des jeux vi- 
dtos micros ou consoles. Ce 
bon vieux pr^historik-man <i 
la grande gueule et au pagne 
de tahitien compl^tement ri- 
dicule est k la recherche de 
son deuxi^me bien le plus 
pr^cieux (apr^s son ventre) 
Ophdia. Celle-ci lui cuisinait 
de si bons steacks de dino- 
saure ou de Mammouth, un 
vrai r6gal. Maintenant, Chuck 
est oblige de manger des 
bottes de conserve, I'horreur! 
C'est son ennemi jur6, gary 
Gritter qui I'a enlev^e telle- 
ment il ^tait jaloux. Mainte- 
nant, il va falloir traverser 
tous les endroits qui vous s^ 
parent de votre bienaim^e 
(mhhh, les steacks !) en 
veillant k ne pas passer 
I'arme i gauche. Pour ce fei- 
re d'ailleurs, un coeur rouge 
situ^ en bas de I'^cran k 
gauche, vous montre votre 
situation k tout moment Le 
coeur diminue k chaque 
contact avec un ennemi. 
Lorsqu'il a disparu, le jeu est 
termini, bim ! II est possible 
de recuperer des recharges 
de coeurs tout au long du 
jeu. De nombreux items 
vous attendent aussi et il fau- 
dra ruser pour tous les 
prendre sans se faire cha- 
touiller pendant ce temps. Le 
jeu se d^roule en scrolling 
multidirectionnel avec des 
plates-formes dans tous les 
sens, des pi^ges, des animaux 
servant de moyen de trans- 
port, etc... L'arme principale 
de Chuck est son 6norme 
ventre dont il se sert pour 
frapper ses ennemis. il peut 
aussi r^liser un superbe saut 
avec coup de pied, car il 
prend des cours de Boxe 
Thai chez Joe et Mac, des 
potes k lui ! 



■■•Uk 



#; 



1 



J^ i M^ Jl 






Un boss de fin plutot lourdaud mais terribUment 
puissant. 



■• Des graphismes et des 
couleurs d'enfer. 

• Une animation fluide. 

• Une bonne duree de 
vie, un challenge qui 
passJonne. 



5 



Us rothers que vous poiivei attraper et porter a bout de bras n'ont pas 
qu'une fonction destructrice envers les ennemis. lis peuvent aussi vous 
servir a vous proteger, comme id avec les chutes de rochers. 



Joe & Mac se prend une 
bonne rouste face i Chuck Rock et c'est m6rit6! 
Le seul argument en faveur de Joe & MAc serait 
la possibility de jouer i deux simultan^ment, ce 
qui n'est pas le cas dans Chuck Rock. Mais au vu 
du reste, on ne peut que faire pencher la balance 
du c6t6 Chuck. Pas de ralentissment, des d6cors 
encore plus jolis et un challenge plus elev6 pour 
un Int^ret qui ferait presque oublier qu'il s'agit 
d'un jeu de plate-forme basique. Pas de doute 
possible, c'est Chuck Rock qui I'emporte... 




On dirait qu'un animal un peu plus (rand que vous vous 
observe I Faites (onime si de rien n'etait I 



Celebre depuis son adap- 
tation sur Megadrive, 
la version de Chuck Rock 
J a ete tres nettement 
- amelioree sur Super 
NES (heureusement). 
Au niveau des couleurs tout 
d'abord, Chuck Rock est hyper nickel, 
elles debordent de partout et foison* 
nent comme jamais. Premier paint 
positif. Le second concerne les gra- 
phismes. Nettement plus fins, il ont 
eux aussi ete ameliores. Par contirs^, 
et la je trouve cela un peu regret- 
table, les programmeurs n'ont pas 
juge utile d'integrer quelques effets 
speciaux en mode 7. Tant pis. Um pew 
decevant au niveau de la maniaJiillitsv, 
Chuck Rock est un titre qui -^ 
reste au top. J'm DESTROY I 



Ca y est ! L un des meilleurs 
{1 jeux de plates-formes et de 

baston de la Megadrive ar- 
* rive sur Super Nintendo dans 

une conversion reprenant 

plate-forme pour plate-forme 
I'a version Megadrive. Le son est bien 
meilleur, tout comme le sont les gra- 
phismes. Les decors, surtout, sont beau- 
coup plus fins et plus fournis en couleurs 
([ireternel probleme de la Megadrive). 
(^ant a la maniabilite, elle aurait pu etre 
pstravaillee un peu car les collisions et les 
dieplacements du personnage bedonnant 
manquent parfois de rigueur. Mais treve de 
details, parlons de I'esprit du jeu complete- 
mient loufoque et tres axe cartoon, avec des 
reactions hilarantes de tous les person- 
nages, du plus petit au plus gros ! Un -—^ 
jeu d'enfer. OLIVIER 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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EDiTEUR : SONY IMAGESOFT 
GENRE : PLATES-FORMES 
ULLE CARTOUCHE : 8 MB 
IRTOUCHE : AMERICAINE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
lOMBRE DE NIVEAUX : 5 
IVEAU DE DIFFICULTE : 1 
lOMBRE DE JOUEUR : 1 
"CONTINUES : NON 



PHISMES : 18 
ANIMATION ; ia< 
iAANIABIUTE : 1S^ 

SON : 16 
TOTAL : 90% 



Pk-^ 





MON COIONEl, 

IISSONT 
AU M0INS30! 




A deux, c'est tnieux! Un bonus sympa est celui qui interchange les vaisseaux des deux 
joueurs. Vous prenez alors, tout d'un coup, le controle de I'autre vaisseau. Tant mieux 
s'il possede un double tir mais tant pis s'il possede molns de vies. 




Entre chaque monde, vous jouez a ce petit jeu ttis stressant, puisqu'il s'agit de repousser tous les per- 
sooaagw qui descendent sans cesse vers les coffres pour s'en emparer et les amener en haut Si au 
bout di temps imparti, vous n'avez pas reussi a sauver les coffres, vous perdez le bonus. Si vous reussis- 
sez, bonjour la loterie! 




Les bonus pleuvent, profitez-en. 



1 ¥15553 







.j^i"^ 




i^M,.^r^, 




* 

i 


s^^r^v^ 


9i 






9^- 

T -.. 




^fe^! 


^^•»_,. 



u 



es vieux de la vieilie ^non et non! Je ne parlerais pas une nou- 
velle fois d'AHL, il va finir par ma! le prendre!) savent a quoi je 
■pense quand j'^ris ces mots magiques: Galaxian ou Gala^ Ces 
jeux ont marqu^ une g^n^ration qui n'a cess^ de jouer sur les bomes 
d'arcades a ces jeux, a I'epoque ou Ton s'extasiait devant un jeu, qui, 
aujourd'hui, peut parattre d^suet. Je vous rappelle ou je vous ap- 
prends que Galaga consistait et faire coulisser un vaisseau de droite 
ii gauche en bas de i'^cran, en le faisant ^viter les missiles et meme 
les ennemis qui lui fbncaient dessus par le haut 11 s'agissait d'abeilles 
arrivant i I'^cran en vagues sinusoidailes et se plagiient en lignes bien 
ordonn^s au-dessus de votre vaisseau. II fallait alors tirer sans ces- 
se pour ^liminer toute cette vermine d'insctes galactiques et pou- 
voir passer au niveau suivant Cosmo Gang propose aux possesseurs 
de Super Famicom de se replonger dans cette ^poque culte avec 
une conversion remise au goOt du jour de ce Galaga. Fonctionnant 
exattement sur le meme principe, le jeu vous met aux commandes 
d'un petit vaisseau subissant les attaques d'extra-trerrestres har- 
gneux. Certains ennemis laissent tomber des bonus lorsque vous les 
touchez et d'autres vous fbncent dessus en boule de feu, a vous de 
choisir. Lors de certains tableaux (il y en a 30 en tout), un vaisseau 
ennemi porteur d'un double canon se place tout en haut de I'^ran, 
au-dessus de ses confr(^res. Si vous reussissez a I'abattre, vous re- 
cup^rerez ce double canon. Tbutes sortes de bonus pleuvent lorsque 
vous tirez sur les extra-terrestres. ne vous laissez pas deborder par 
ces centaines d'aliens hilares et prets k tout pour vous submerger 
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•Des graphismes rigolos, colores, 

geniaux! 
•Un challenge curieusement assez 

difficile pour faire durer le jeu. 
•Un mode a deux joueurs en simultone. 



•Un interet limite pour ceux 

qui aiment reflechir! 
•Tant mieux pour nous, les 

bourrins! 



brsqu'un ennemi est toudw, soit II disparail sur place, solt 
il fence vers vous tiis enerve (il est alors tout rouge!) et 
vous devrei lui tirer, cette fois, deux fois dessus. 



Les decors de fond, blen qu'ils ne soient pas fondamentaux 
pour le deroulement du jeu, sont superbes de couleurs. 




la toile d'arai- 
gnee est un 
bonus lache par 
les extra-ter- 
restres lorsqu'lls 
sont touches. Elle 
les englue et les 
ralentit dans 
leurs courses 
mortelles. 



le pentade des 
rijouissances! 
Lorsque vous avei 
passi les dnq 
niveaux d'un monde, 
une autre planete 
est setectlonnee et 
c'est alors reparti 
pour de nouvelles 
aventures. 



•» Je suis un fou de Galaga 88 sur 

I NEC et Game Gear, alors ne 

faites pas trop attention a mon 

1 euphorie exageree quant a 

' Cosmo Gang. Je trouve ce jeu 

' genial alors que d'aucun le trout' 

veront juste potable et ininteressant. Mais 
reveillez-vous les mecs! C'est le premier 
Galaxian-like sur Super Famicom et les deve- 
loppeurs ont su utiliser les possibilites de la 
machine en nous concoctant un jeu colore, vif, 
fluide, anime et assez difficile pour vous occu- 
per longtemps. La bande son est tout aussi 
excellente. Cosmo est un jeu denue de toute 



ambiance graphique tres cartoon et pure- 
ment japonaise. A signaler la possibilite de 
jouer a deux sur le meme ecran en simultane;. 
tres prenant. A voir absolument pour 
eeuRqMiaimmtlepnPc;. OLIVIER | 



J'avais vu ce jeu au Japon le mois dernier 
et je m'etais demande si Namcot avait 
craque pour faire des graphismes aussi 
mediocres et un jeu aussi depasse sur la 
^, Super Famicom. Seulement voila, je I'avais 
vu mais je n'y avals pas joue et cela fait 
toute la difference. Apres I'avoir tant critique, il se 
trouve que c'est I'un des jeux auquel je joue le plus 
actuellement. C'est un jeu tout bete, mais vraiment pre- 
nant (surtout a deux) et il faut s'accrocher pour progres- 
ser. Cela dit, malgre toutes ses qualites, il y a quelqiue 
chose qui me chiffonne dans Cosmo Gang. D'accord, je 
m'eclate avec ce jeu, mais je n'ai pas eu a I'acheter et, au 
prix oil sont les cartouches Super famicom, je ne crois 
pas que j'aurais investi dans Cosmo Gang. II est vraiment 
regrettable que Nintendo vende tous les jeux au meme 
prix> (alors que celui-ci n'a vraiment pas dij couter une 
fbvtune en developpement) car un Cosmo Gang — 
oJtusltolSaiFee'seraieg^iaJI: AHL 



VU ET MSPO CHEZ SHOOT AGAJN 
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\.iidiun M >dgue d'ennemii. Ce jeu est hyper convivial! 



m^ m^i^ ^m^ 



Le double tir dans ses oeuvres! 



EDITEUR : NAWICO 

IRE : SHOOT'THEA 

TAILLE CARTOUCHE 

8 MB 

FFICULTE : MOYEM 

NIVEAUX DE DIFFICULTE ; 3 

NOMBRE DE JOUEUI 

1 OU 2 



NIMATION : 1 ( 
ANIABILITE : ] 

SON : 16 
TOTAL: 81*/» 



•m 




Avant de vous lancer, choisissaz voire copilote. Pour diacun ifeiix, vous aurez 
droit h une brive mais instructive description. Tenet, je vous faits la traduction: 
Lt Xavier Thomas, X-Man. X-Man est grand, c'est pour cette raison qu'on le 
confond avK Spiderman. Personne n'est meilleur que lui pour laire le flan aux 
pruneaux. Mais son ours en peluche Didou ne les aime pas, ses flans. 



N 



ous voil^ de retour dans le Golfie! Mxis vous sou- 
venez de cette guerre, la plus m6diatlque et m6- 
diatis^e de tous les temps, oCi les soldats 
am^ricains partaient sauver des puits de p6trole? Pardon? 
Des koweitiens dites-vous? Oh, oui, 11 devait y en avoir 
dans le coin. Bref, c'est maintenant i vous d'y passer! Et vous allez 
pouvoir faire comme dans la r6alit6, abattre des tanks de votre 
propre arm6e, ou encore des soldats alli^, le tout, bien sQr, par er- 
reur, sinon ce n'est pas drdle. C'est d'ailleurs en raison de ce sens 
de I'humour exacerb6 de I'US Navy que les navires Turcs ne s'ap- 
prochent plus des bStiments arborant le drapeau US. Mais je m'6ga- 
re. Pilotant un h6licopt6re de combat haut de gamme, on vous 
demandera successivement de d6truire des radars, des usines chi- 
miques, des installations dectriques... ou bien de libi^rer des otages, 
souvent enferm6s dans des bitiments dans lesquels il faudra ouvrir 
de petites brfeches. Dans ce dernier cas, un missile fera parfeitement 
I'affeire. C'est sans doute ce que voulu faire I'US Army k Hiroshima, 
un certain 6 aoOt 1945; Nakashi Nyamoto 6tant <t cette ^poque en- 
ferm6 dans ses toilettes qu'il ne parvenait pas k ouvrir Tout serait 
bien simple si les arm^ ciu dictateur dont vous sillonnez le p^ ne 
s'arrangeaient pour rendre les choses I6g6rement plus ddicates. 
Lance-missiles, tanks, fantassins... tous s'arrangeront pcxir vous 
mettre des b&tons dans les pales! Vous I'avez 
compris, le but est simple, calmer tout ^„<<<^ % 

ce petit monde de malades men- 
taux. C'est une nouvelle 
th^rapie. 



84% 
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• des missions varices et pas- 
sion nantes. 

• la forme meme du jeu est 
geniale. 



>■*? 



in 



*«- 




.. ■•Ir...-.vi^.p^ 





Ah! Que sarait I'lralt 
sans ses usines chi- 
miques? Ce seralt un 
peu la Suisse sans les 
montagnes, I'Angleterre 
sans la Reine (ce qui me 
fait penser a cette chan- 
son X-Rated intitulee 
"God save the Queen"), 
I'ltalie sans les pStes. 
Cest la tout le cote pit- 
toresque de ce jeu! 



Void, grosso mode, 'conde campagne. Les choses ne > .lussi difli- 

ciles s'il n'y avait pas autant tie ralentissements. On croiralt jouer au ralenti, ators que 
les tirs ennemis gardent leur vitesse. Vous imaginez le resultat. Bonne chance et ne cra- 
quez surtout pas, Tonton Steph vous filera bientot les codes des niveaux superieurs! 




CONTRE 



II faut le dire tout de suite, on s'amuse certainement autant en jouant a Desert 
Strike que lorsque Ton regardait les p6ripeties de I'US Army dans le Golfe. Premier 
avantage pour Desert Strike, il est moins cher La Guerre du Golf n'etait pas don- 
nee, il faut le dire. Secondo, Desert Strike prend moins de place. Dur de mettre le 
Koweit et une partie de I'lrak dans son salon! Meme en tassant, ?a ne rentre pas. 
Troisieme et dernier avantage de Desert Strike, on n'en ressort pas avec du sable 
plein les pompes. Cest vrai, j'ai horreur du sable dans les chaussures! Conclusion, 
jouez et laissez la guerre a tous ceux qui n'ont pas encore compris que taper sur le voi- 
sin, cela n'arrange rien, alors qu'un sprite, lui au moins, ne se plaint pas ni ne riposte. 




Deja sur Megadrive„lK'4rieire 
avait fait un carton. La ver- 

Ision Super Nes ne pouvait 
cJonc pas etre une daube. 
I Logique! Pourtant, petite 
deception il y a, comme 
dirait Yoda. Pourquoi? Parce que les 
capacites de la Super Nes auraient per- 
mis bien mieux que ce qui ressemble a 
une toute bete conversion du jeu. De 
plus, certains ralentissements, tres pro 
nonces, sont a la limite de I'lnsuppor- 
table. Neanmoins, le jeu demeure egal 
a lui-meme, genial. Une fois que Ton 
commence une mission, on a plus 
qu'une seule envie, la finir et passer a la 
suivante! Le niveau de dlfficulte est„ em 
outre, suffisamment eleve pour «||att' 
meme les plus aguerris n'en fas- — 
sent pas qu'une bouchee. T.S.R. I 



I Jje ne peux pas dire que je sois reel- 
*^'-' ' Itement de?u par la realisation de 
Desert Strike sur Super NES, mais 
i il est vrai que sur cette machine, je 
^ m'attendais a mieux, surtout 
-^■""^ lorsque Ton compare les capacites 
de cette dernlere avec celle de la Megadrive. Si 
It piWsir de jeu reste intact, on ne peut s'empe- 
cMcrde penser que Ton est sur une Super NES 
s4: q|ue, par consequent, le jeu se dolt d'etre 
supcrieur a n'importe quelle autre version, ce 
quii n'est pas le cas. Si Ton retrouve ici toutes les 
qualites que Ton avait appreciees sur 
Megadrive, il n'y a rien de plus pour nous scier a 
la fols bras et jambes. Cest regrettable. Cette 
deception mise de cote, on s'eclatera bien 
comime il faut a casser la gueule a I'ennemi du 
dicssrt et a lui mettre une branlee a bord de notre 
hiliiraptere de combat. ?a c'est joulssif! — 

J'm Destroy I 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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Avant de tout casser dans cette ville, faites le minage! 
Egzaguez entre les bStiments et allez chercher rennemi 
jusque dans ses demiers retranchements! Pas de quar- 
tier! Meme si Ton est en plein dedans. 



EDITEUR : ELECTRONIC mS 
GENRE : SHOOT'EM 
TAILLE CARTOUCHE 

8 MB 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE 

NOMBRE DE JOUEURS 

MACHINE : AMERICAll 

CONTINUES: PASSWORDS 



MANIABILITE ; 14 

SON : 1 3 

TOTAL : 84% 




TU VEUX 
MON FURY 
DANS TON 

FATAL ? 



NKIMG of fighters iMKJlWG OF FIGHTEJRS « 



La selKtion du person- 

nage. II y en aura pour 

tout le monde ! 





II est aussi possible de choisir son niveau de d^marrage pour 
permettr« aux grosse brutes de commencer avec du beau linge. 



V' 



Hi 



'ous connaissez Geese Hovy^rd ? Non ? C'est 
pourtant rhomme le plus puissant de tous les 
combattants du monde. Vous n'etes pas d'ac- 
cord avec moi ? Cela tombe bien car, en fait, je ne 
savais pas a qui refiler ma cartouche de Fatal Fury ! 
Vous allez pouvoir choisir parmi trois personnages 
super balaises et partir combattre des tonnes 
d'adversaires jusqu'a rencontrer I'homme qui se 
prend pour Superman et qui va reoir une "deculot- 
tee" phenomenale s'il continue a vous relancer a 
I ecran de la Super Famicom entre chaque combat; 
c'est de la provoc' ^ ! Vous pourrez, par exemple, 
choisir Terry Bogard (blond, jean et veste rouge, 
jj?a rappelle des trues...) qui possede quatre coups 
«fl speciaux completement delirants comme le coup 
/ de poing foudroyant, le tapis de flammes, ou 
encore, le ciseau-retourne en plus des coups 
habituels. Par contre, ii faudra exceller dans 
le maniement de la manette, c'est du genre 
bas+bas-gauche+gauche+haut-gauche et appuyer 
sur B a la vitesse de la lumiere! IL est aussi possible 
de choisir Andy Bogard ou encore Joe Higashi le 
boxeur Taihiandais possedant aussi quatre coups phe- 
nomenaux ! Dans le mode un joueur, apres avoir 
choisi votre champion, vous devrez rencontrer 7 
autres combattants dont quelques anthologies de la 
baston comme ce Tung Fu Rue, un petit vieillard en 
kimono qui se transforme subitement en foudre de 
muscles. La panoplie des ennemis est variee puisque, 
selon I'adversaire choisi, vous gouterez aux joies du 
catch, du baton, du kung fu, de la boxe americaine, 
du karate, etc... Les lieux d'accueil pour les combats 
sont dans le plus pur style Street Fighter II, avec des 
petites animations locales histoire de distraire le pe- 
tit monde ! Vous pouvez choisir la force des adver- 
saires, la duree des combats et enfin le mode: 
Champion Battle (a un joueur) ou Street Fight (a 
deux joueurs). A signaler I'excellente idee de pou- 
voir choisir son combattant parmi tous les ennemis 
cites avant, dans le mode combats a deux joueurs. 
Cela permet de varier, c'est cool -! 
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' Le premier jeu qui rivalise 
avec Street Fighter II 

• Un nombre de coups 
incroyable 

• Des graphismes tres arcade. 



• Comment ? 




TERY ENCHAINL 
LES COUPS 1 




kJn coup special de Terty qui conslste a envoyer un super 
mega caramel dans la figure de I'autre. Une petite manip' 
sur les curseurs, on appuie siir Y et c'est parti ! 



Andy Bogam 
dans ses 
oeuvres. 





II etalt logique de comparer ces 
deux jeux puisque tout le monde attendait Fatal Fury au 
tournant, sachant ce qu'il valalt sur Neo Geo. Eh bien, c'est 
un succes, le transcodage est reussi! Serleusement, vous trouverez tout ce qui fait de Fatal Fury 
un jeu attachant sur Neo Geo mais avec le charme de la Super Famicom (la version est d'ailleurs 
I6g6rement plus difficile sur cette derniere, la manette peut-etre). Quant a savoir si ce jeu est 
meilleur que Street Fighter II, la reponse est sans appel: non! Fatal Fury est tres bon dans son 
genre mais pas tres tres bon! Les graphismes, notamment en ce qui concerne les degrades de 
couleurs bien plus fins dans Street Fighter II. De plus. Street est bien plus attractif que Fatal qui 
fait trop penser a un jeu console alors que Street nous transporte carrement ailleurs, on s'y croi- 
ralL Par contre, je preffere la difficulte de Fatal qui se termine moins rapidement (dans les modes 
identiques) que Street En ce qui concerne la memoire, c'est encore Street qui I'emporte avec 1 6 
megas contre 1 2 pour Fury, c'etait Fatal ! 



Fatal Fury est la premiere 
writable repompe sur 
Street Fighter II. Et 
comme dans tous le» ea» 
^ de repompe, le jeui m9t 
moins bon que roriginall. 
' C'est surtout la maniabi- 
lite qui me chiffonne un peu lei. Bien 
souvent alors que Ton pense toucher 
son adversaire, en realite on le rate et 
?a c'est plutot carrement rageant. Si 
les graphismes sont excellents, on se 
rend egalement compte ici du precipice 
qui separe la Super Famicom et la Neo 
Geo. M^me si cette conversioni ast: 
excellente, on ne se sent pas ritriltar- 
ment tres motive pour continuer et 
perseverer, d'autant que le nombre de 
coups n'est pas tres important, enfin 
moins important que celui de Street 
Fighter II. Mais nous ne sommes pas la 
pour faire un comparatif, alors 
nous n'en ferons pas. Quel faux ^^ 
jeton ! J'm DESTROY 



Fatal Fury est arrive et revolt tous les 
honneurs de la redaction qui I'attendait 
avec impatience pour savoir si, enfin, on 



Pour la reponse, allez voir dans le Face 
a Face. La qualite du jeu est quasi irre- 

prochable puisque les decors de fond 

sont fouilles et contiennent des animations, les cou- 
leurs sont criardes dans le plus pur style arcade et 
I'animation ne subit pas un seul pet de moustique de 
ralentissement ! Et la jouabilite alors ? Pas de pro- 
bleme non plus apres un temps d'adaptation habituel 
dans ce genre de jeu (disons quand il propose assez 
de coups). On est meme surpris de voir autant de 
possibilites, a condition d'etre un maitre dans la 
manipulation de la manette. mais c'est justement la 
I'interet de ce genre de jeu un peu trop bourrin a 
mon gout. A deux, c'est le Paradis et seul, on en a 
aussi pour son argent grace aux nombreuses possibili- 
tes. Seule critique, il est evident que la version a ete 
transcodee de la version SNK sur Neo Geo (par la 
m§me equipe que pour King of Monster sur 
SFC) et peut-etre pas assez retravaillee en ce """ 
qui concerne les degrades. OLIVIER 
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L'INCROYABLE TUNG FU RUE ! 




AVANT 
Un petit vieux en kimono qui est specialise en kung fu. 




APRES 

Le petit vieux se translorme en un terrible combattant 

de I'impossibie. 



EDITEUR : TAKARA ^ 
NRE : BEATTHEM-UP 
LE CARTOUCHE :12 MB | 
NOMBRE DE NIVEAUX : 8 f 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
iMBRE DE JOUEURS : 
10U2 .,.. 

CONTINUES: 3 



eRAPmSMES : IT 
ANIMATION ; 16 
NIABILITE ; 17 
SON : 16 
TOTAL : a6* 




LE CONTE PE 

MON/TES 

CRISTAUX. 





Imagjnez un peu la scene. Votre grand-mere est tranquillement as- 
sise au coin du feu; dehors, par une nuit d'hiver, le vent souffle en 
rafales. Soudain, sortant du tricot qui I'absorbait, elle vous dit : "As- 
tu fini des devoirs, Jeremie ? -votre grand-mere vous appelle toujours 
Jeremie, c'est comme ga- As-tu devore avec amour le dernier Joypad 
? C'est bien, je vais done te raconter une histoire". Quelle chance, 
n'est-ce pas! Je me tais, I'histoire commence ! 
"... une fois (qi y est, k force parler, j'ai loupe le debut !) dans un pays 
fort lointain, un royaume magique et fabuleux. Toute la prosperite de 
ce royaume etait le fruit d'une tour magique dans laquelle se trou- 
vaient quatre cristaux magiques eux aussi. Mais tout bien attire la convoitise du malin ! Cette fa- 
meuse tour fiit soudainement et brutalement assaillie. Les quatre cristaux de la terre furent derobes 
et les cles donnant acces a la tour disparurent elles aussi! Sans le pouvoir bienveillant de la tour, 
le pays sombra vite dans le chaos le plus noir ! Seul, un guerrier plein de courage, pouvait alors 
retoumer la situation en faveur du Bien et, ce heros, c'est toi, Jeremie ! Alors tu serais gentil de 
monter dans ta chambre, de brancher ta Super Nes et de te mettre serieusement sur Final Fan- 
tasy, parce que j'ai bien envie de voir la fin! Allez, au trot! Non mais..." 

JOYPAD • DECEMBRE 1992 "120 



^mr 




« 



• un jeu d'aventure en anglais! 



• trop axe sur le combat. 

• realisation mediocre. 

• assez facile. 



Un challenge qui s'imposait, meme si le premier episode sort apres le second. Chez les 
deux Final Fantasy, on retrouve les memes graphismes un peu trop simplistes. On ne 
dennande pas tout le temps du Zelda III, mais il f^udrait peut-etre se forcer de temps en 
temps. FFil proposait, quant i lui, plus d'histoire. En d'autres termes, les combats 
n'6taient pas tout. On avait droit ^ des scenes d'histoire pure oil le scenario chavirait 
brusquement. Chez FF, tout n'est que baston et I'intrigue, d'une banality h hurler, n'est 
rien d'autre qu'un vll pr6texte. Identiques dans la forme, FFil I'emporte, d'une courte 
tite cependant, sur le fond. 



■u - 
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f 



1 On ne se plaindra pas de 
[ 1 voir debarquer un jeu 
^j d'aventure sur la Super 
^ Nes, ils y sont plutot 
^ rares. Neanmoins, Final 
Fantasy est decevant a 
cause de differents points qui sont des 
graphismes assez mediocres, une 
duree de vie du soft un peu limitee et 
un jeu tres axe sur le combat, ce qiuU^ 
pour un jeu de cette categorie, est: 
regrettable. Un jeu d'aventure, ce 
n'est pas un beat them up. II faut 
signaler que les musiques, meme si 
elles ont une legere tendance a etre 
souvent identiques, sont bien, sans 
plus, je ne m'emballe tout de meme 
pas. Un jeu tout juste sympa que 



oublie bien vite . T.S.R. 



i Pour vous mettre au courant, 



tout dans ce jeu est telephone, 
' c'est-a-dire previsible. Du scena- 
rio bidon et bateau, on ne tire 
rien. De {'exploration de 

I'espace, encore moins. Et puis 

des combats, olala. En fait, le jeu est axe unl- 
quement sur les combats: les personnages et 
objets a decouvrir ne sont vraiment pas bien 
caches. Combat, combat, combat, et en plus 
ils ne sont pas super-beaux. Mais je vais tout 
de suite replacer ce jeu dans son contexte 
pour vous aider a situer le topo: au Japon, ce 
jeu s'appelle Final fantasy easy version. Done, 
il s'agit bien de la celebre saga des final fan- 
tasy, sauf que c'est pour les tout jeunes. Aha, 
mais bon, j'en connais des qui, comme moi» 
ont du sauter sur la cartouche en voyanH 
"Final Fantasy" sur la boite. A 440 frs le 
jeu pour enfants, ^a fait cher la -" 
crampe...A vous de voir, done mais je 
vous aurai prevenu. Greg 



EDITEUR : SQUARE SOFT 
~ GENRE : AVENTURE 
TAILLE CARTOUCHE : 

4 MB 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFiCUITE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : 3 SAUVEGAR 

CARTOUCHE : AMERiCAIN 



PHISMES : 12 
NIMATION : 13 
lANIABILITE : 16 

SON : 15 
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ULT 



^JMA 



MEGADRIVE* 

(cable, alimentation, joypad.perlte!) 

590'' I 

(dans la llmlte des stocks 1 

selon les agences) 9 




MEGADRIVE MEGADRIVE ' MEGA CD 



I 



+ SONIC 
990' 



2 manettes (PRO 2) 
GAME ADAPTOR 

990' 



I 1990' 



compatibles avec toutes 
consoles (jap. US et fran.) 




Pourquol avons-nous choisi la Megadrive 
Japonaise ? ; rapidite superieure, plein ecran 
sjr la tele (pas de bandes noires). 



CAPTQVCHES P OUR MECAPRIVE * 

■ Les pni lll(1^qLH•^ i oncyiriHiil '.oil iirw vmslori U.S mi 
JAPONAISF 

les nouveautes 

ALIEN VS PREDATOR NC 

AMERICAN GLADIATORS NC 

B-BOMB NC 

BATMAN RETURN NC 

BIO HAZARD NC 

CALHIPKIN NC 

CAPTAIN AMERICA NC 

CHAKAN NC 

CHESSMASTER NC 

CHESTER CHEETAH NC 

DOUBLR DRAGON III NC 



PRO V = W"*^- . .ks 



je loul cc 41" 



c lail lit n'"^'"" 



Jl^,■au^K■r.'»■'"" ."-lllinivJ 



,„„k1k5 IKP""™ Sc Jes vims 
f'«";i'tfle GAPES' 



svulclJ' 



^.ft"""- 



EX MUTANTS HUMANS 

Fl 5 STRIKE EAGLE II 


NC 

NC 


GUARDIAN ANGELS 


NC 


GODS 


NC 


HOME ALONE 


NC 


INDIANA JONES 


NC 


JENNIFER CAPRIATI 


NC 


JIMMY CONNORS 


490 F 


JOE MONTANA III 


NC 


JR BASEBALL 


NC 


KEEPER OF THE GATES 


NC 


METAL FANGS 


NC 


MOHAMED ALI 


NC 


RBI IV 


NC 


RAMPART 


NC 


SORCERERS KINGDOM 


NC 



STAR ODYSSEY 


NC 


STREET OF RAGE II 


NC 


STRIDER II 


. . NC 


SPIDERMAN VS X MEN 


NC 


SUPER MAN 


NC 


TALESPIN 


NC 


T2 


NC 


T2 ARCADE 


NC 


THUNDER FORCE IV 

W. CLASS LB GOLF 


490F 

NC 


X-MEN 


NC 


YOUNG INDIANA JONES 


NC 


les CD 

WONDERDOGCD 


490F 


AFTERBUNNEH III CD 


490F 


THUNDER SrOHM CD 


NC 





SUPER PROMO 

SUR 
NOUVEAUTES 


- Sonic 2 

- 1 love Mici<ey and 
Donald 

- Street of rage 2 

- Shinobi 2 

- Batman Return 

- Final Fight CD 

- Street Fighter Cd 



Nous avons plus de 

50 titres a mains 

de 200 francs 




HEC DUO 
1790' 

NEC DUO 

+ 6 JEUX 

■ PC KID 1 CD - PC KID 2 CD 
• Y'S 1 CD - Y'S 2 CD 

■ THUNDER STORM CD 
NINJA SPIRIT CD 

2990' 



Specialistes NEO GEO 

trouvez dans nos 

agences le 

plus grand 

choix au 

meilleur 

prix 



Memory card 199F 

Joystick NeoGeo.490F 



Magician Lord ....690F 
Baseball 2020. ...690F 

Burning Fight 690F 

Alpha mission 690F 

League Bowling .690F 

Blues iourney 690F 

Nam 75 690F 

Cyberlip 690F 

Puzzled 690F 

Top player golf ..790F 






c^f^^m^z^^^m 



s 

E 
G 
A 




NEO GEO 
1990' 

avec 1 jeu au choix' 

2490 

'a choJsir dgns laB^ectlon Ultima 



I Games I 



Ghost pilots 790F 

King of monsters 790F 

Ninja combat 790F 

Robo army 1090F 

Trash rally 990F 

Eight man 1090F 

Androdunos 1490F 

Fatal fury. 1090F 

Football Trenzy 1290F 
Last resort 1490F 



World heroes.... 1490F 

Sengoku 990F 

Super spy 790F 

Soccer Brawl 990F 

Mutation nation 1490F 
Kings of monters ll....f490F 
Baseball star.... 1290F 
Baseball star II .1490F 
Art of fighting NC 



Attention, lam prIx at pramotlonm n* sont pas dlaponiblaa dana toutaa laa agancaa, ranaaignaz-voua. Pholoa non contractuallaa. - las prIx at promotlona aont modlliablaa aana prowls. 
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m^ 



ACHAT-ECHANG 



fl 



de tous vos jeux video 
et consoles 



(ibleselonlcsAgcnces ULTIMA 



PARIS: 5 Bd Voltaire - 7501 1 - T6I. (1 ) 43 38 96 31 - Fax 43 38 1 1 86 

PARIS (echange); 21 me de Turin - 75008 - T6I. (1) 42 94 97 14 

LILLE: 72-74 rue de Paris - 59800 - Tel. 20 42 09 09 

MARSEILLE: 26 rue de la Palud - 1 3001 - T6I. 91 33 24 25 

BORDEAUX: 3, cours Alsace Lorraine - 33000 - T6I. 56 44 47 70 

CAMBRAI: 8 rue du petit seminaire - 59400 - Tel. 27 74 89 23 

SEDAN: 3 rue Gambetta - 08200 - T6I. 24 27 45 36 

PAU: 1 7, rue du 1 4 Juillet - 64000 - T6I. 59.06.38.06 

MULHOUSE: 1 3, rue de Hugwald - 68000 - Tel. 89.66.37.67 

PERPIGNAN: 2, rue Lafayette - 66000 - T6I. 68 56 76 20 



TOUB* 97, av de Grammont - 37000 - T6I. 47 64 51 51 

BASTIA: 3, rue St Frangois - 20200 - Tel. 95 31 68 70 

LE MANS: Ctre Cial. - rue des 4 roues - 72000 - T6I. 43 87 02 87 

SUISSE: av de la gare 6 - 1 022 Chavannes - T6I. 41 21 636 08 50 

JUAN LES PAINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - T6I. 93 61 10 21 

AIX EN PROVENCE: 40, cours sextius - 13100 - Tel. 91 33 24 25 

DOUAI: 1 95. rue de la Mairie - 59500 - T6I. 27 99 38 91 

NINES: 4, me des Gretfes - 30000 

BLOIS: 2, rue Vauvert - 41 000 - T6I. 54 74 44 53 




SUPER I 
NESUS 

1090' 



SUPER I 
FAMICOM 

1490' 



Pourquoi avons-nous choisi la Super 
NES US et la SuperFamicom 
japonaise ? : rapidite superieure, plein 
ecran sur la tele (pas de bandes noires), 
reparations plus rapides. 

CARTOUCHES SUPER NES OU SUPER 
FAMICOM 

■ I (■' [11(1 irwlqups 



m Supw Nes. son iine vwskmi Supm 



NOUVEAUTES 

ALIEN 3 NC 

AMAZING TENNIS NC 

BIO HAZARD NC 

BLUES BROS NC 

CHESTER CHEETAH NC 

CHUCK ROCK NC 

COOL WORLD NC 

DEADLY MOVES NC 

GODS NC 

HUMANS NC 

JIMMY CONNORS TENNIS NC 

LEATHAL WEAPON NC 

MICKEY MAGICAL GUEST NC 

OUT OF THIS WORLD NC 

PUSHOVER NC 

RANMA1/2II NC 

RED OCTOBER NC 

STAR WARS NC 

SPIDERMAN NC 

STRIKE EAGLE NC 

T2 NC 

T2 ARCADE GAME NC 

TERMINATOR NC 



Avec votre console Ultima vous offre 
I'adaptateur permettant de faire fonctionner 

toutes les cartouches US 
et tiaponaises (vaieur 199F) 



GRATUIT 



TEST DRIVE II NC 

TOM & JERRY NC 

ULTIMA NC 

UTOPIA NC 

VIKINGS NC 

WING COMANDER NC 

WORLDTRIS NC 

les HITS et PROMOS US 

ARTHUR QUEST GHOULS'N GHOST 499F 

ADDAM'S FAMILY 499F 

ADVENTURE ISLAND 499F 

C0NTRAT3 499F 

FINAL FIGHT 499F 

FZERO 390F 

MYSTICAL NINJA 499F 

PILOT WING 390F 

POPULOUS 390F 

RIVAL TURF 450F 

SUPER TENNIS 390F 

TURTLES NINJA IV 590F 

WWF 499F 

les HITS et PROMOS FAMICOM 

GRADIUSIII 290F 

FINAL FIGHT GUY 690F 

LEMMINGS 390F 

SUPER EDF 290F 

SUPER RTYPE 290F 



SUPER VALIS 390F 

RUSHING BEAT 390F 



POUR LES NOUVEAUTES : NOUS CONSULTER 




ACCESSOIRES 

■ ASCII Joypad 250" 

■ Alimentation ISC'" 

■ Cable RGB aSO" 

■ Cable Amstrad 250' 

■ Superscope 

+ 6 jeux 590' 

• Joystick CAPCOM .jgO' 

■ Universal 

Adaptor Promo 





SUPER PROMO 

SUR 
NOUVEAUTES 


- star War 

- Mystical Quest 

- Another World 

- Fatal Fury 



Hou^ avons plus de 30 
titms a moins de ^UH) R 



Certaines agences ULTIMA 
seront ouvertes le Dimanche 



en Decembre 



nous consuner 



Reprise de votre console Sega pour 
tout achat de votre console Nintendo 

(oftra limitm a certains points 4e ventss Ultima - Nous consulter) 



Nom Prenom : 
Adresse complete : 



BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 

a renvoyer uniquemeni a notre agence de Paris 

ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 
Tel. (1)43 38 96 31 - Fax. (1)43381186 



Pour la VPC demandez Fabrics 



Tel. : (obligatoire) 
CBn° : 

Date d'expiration : 
Signature : 

En cas de paiement par cheque veuillez Joindre celui-ci A votre commande et le libeller 4 I'ordre d'ULTIMA. 



Port matenel 1 OOF Port logtnel P5F 




Attention, !•■ prtx et promotions no sont pas disponlbiss dans toutos Iss agoncos, ranselgnss-vous. Photos non contractuallas. - las prIx at promotions sont modlHablos sans prAavIs 
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SJSM 



L'HIVER, 



VOTRE 
PUSH OVER 




Les Tumbler rebondisseirt partout alors que les 
BeMlir s'eimilent anne des pinsoai. U en 
existe Imn d'aMbv iNnMttMt de fain itt tnu, 
des ponis, de rebider la diute^ 



JftHO^tMO STO^^CP: I^LiTTCI* E ^f^OEA Tljt«uEF 

AMC^MOC Z _ DOM I 



WieS^uwe pons: 



80 




-.■-. a^^ »c.^^^.■^c ■ .^iji-;m TWHlOKK ^JCCM0£W 



joie et prise de t§te! Voil^ que debarque sur 
1 votre console adoree le nouveau jeu de reflexion 
qui va transformer votre petit crane en bouiilie. 
Le principe en est fort simple: vous devez re- 
soudre des enigmes en depla^ant des dominos un peu partout, 
pour que tout s'ecroule et que leur chute entratne cells du der- 
nier d'entre eux, et ceci, en un temps record. Certains des do- 
minos sont bariol^ de couleurs possedant un tas de pouvoirs 
difFerents. Ainsi, vous calculez habilement votre coup pour 
que le domino Bridger construise un pont, L'Exploser fasse 
son trou... tout ce beau monde range dans le bon sens permet 
k notre heros d'acceder au niveau suivant. En parlant de bon 
sens, il va vous en falloir et, au prix ou est I'essence aujourd'hui, ce n'est pas chose fa- 
cile (?!?). Les niveaux ultra faciles du depart se transforment rapidement en de v^ritables 
casse-tetes mSlant strategie et action. En effet, non content d'avoir remis un peu d'ordre, vous 
devez courir pour placer des dominos pendant que les autres s'ecroulent Heureusement pour 
vous, le petit stremon de I'ecran est une veritable bete inepuisable, capable de soulever des tonnes 
de trues sans se fatlguer (en fait, les programmeurs m'ont avoue que les dominos sont en poly- 
styrene hyper I6ger et que meme Alain Huyghues Lacour peut les porter!) II faut d'ailleurs voir 
sa tronche quand il souleve tout ce bordel (pas celle d'AHL), c'est franchement marrant Chaque 
niveau terminer vous donne un code. Au bout d'une bonne dizaine de stages, le martien est pro- 

jete dans un tout autre decor comprenant de 
plus en plus de "pieges strategiques". Mais at- 
tention, le temps n'est pas illimite et seuls, les 
plus experts d'entre vous, parviendront a la 
fin de PushOver. De toute fafon, vous n'au- 
rez pas une seule seconde pour vous ennuyer 
S meme si votre personnage bailie aux cor- 
t neilles en attendant une action de votre part,^, . 



le beaten start pemwl d'awoir un 
hs deninos et lew hnctien. Cest 



unesMridie! 




Les graphismes ne sent pas a la hauteur de ce que 
peut oflrir la OMsale mais cartaiB ninaux sent tent de 
meme fort sympathiques, tout comme votre 
penomage. JTaime bien ('gan li, ('est un hiaw type. 



91% 
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Une animation humoristique 

du personnage 

Une idee geniale d'un grand 

Interet 



Des graphismes assez 

pauvres 

Une musique trop repetitive 

a la longue 



Le premier stage est d'une 
simplicite eirfantine. II 
est en lait destine a 
vous familiariser avec le 
eu et le manlemeiit de 
votre penennage. Seul, 
Destray li«uw qa'H 
auta'rt dfl y en avoir 
une bonne dizaine 



comme ^, pane 
qu'il n'arive toujours 
pas i jouer. Quel 
dibile prviond! 





Nos petits hommes verts i 

a^jtwm 3 oi^t (^u souci a se faire. Bien 
Wl^LMm AS que le graphisme de PushO- 1 
ver ne soit pas fantastique, 
n'en demeure pas moins qu'il est plus int^ressant que 
ce dernier Moins action mais plus strategic, vous pas- 
serez de longues heures sur PushOver (sans parler I 
des cauchemars que vous allez laire) pour d^oincer | 
notre bonhomme de son niveau. Au contraire, Lem- 
mings demande plus d'actions rapides mais necessi- 
te moins de reflexion. Cependant, ce programme commence tout de meme a dater 
quelque F>eu et je lui pr^ftre PushOver A vous de voir 



Pour un jeu prise de tete, 
Push Over est une veri- 
table prise de tete. Bien 
f qu'on ne puisse pas dire 
^ que ce jeu soit speciale- 
ment beau - les gra- 
phismes sont par exemple assez laids 
- c'est I'interet qui prime ici. A chaque 
instant, on essaie de trouver un plan 
pour parvenir a aligner dominos sur 
dominos et je vous assure qu'il faut 
vraiment en vouloir pour continuer 
car Push Over est diaboliquement 
puissant. Peut-etre pas tres judicieux 
pour une machine comme la Super 
Nintendo, si vous desirez faire un 
break entre deux jeux d'action, pen- 
sez a Push Over, vous ne serez pas 
degu. Ce jeu est hyper moti- — 
vant. Jm DESTROY I 



Voila enfm de quoi s'eclater les 
neurones. Les adeptes de lai 
reflexion sont combles grace a 
ce soft genial. Bon, je vous 
I'accorde, les graphismes ne 

sont pas fameux et la musique 

est un tant soit peu repetitive, mais 
qu'importe, I'interet est la et c'est du bon. 
La difficulte est correctement dosee et le 
jeu devient rapidement un regal de prise de 
tete incitant fortement a tout peter autour 
de soi. Cote animation, c'est rigolo tout 
plein et on se fend bien la poire. En fait, on 
se fout rapidement de grosses baffes dans la 
tronche, en decouvrant la simplicite de la 
solution du niveau sur lequel vous planchez 
depuis une plombe. Genial, non? 



LORD CASQUE NOIR 
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EDITEUR: 

NRE : REFLEXIOK/A 

TAILLE CARTOUCHE 

8 MB 

DIFFICULTE : MOYENH_ 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

MACHINE: FRANCAI 



1 i7:lJ il f-Ji'i\ -iK»« 




ipmiMATION : U 
VMANIABIUTE : 1 
' SON : 14 








Q BERT OU 



PYRAMIDE! 





n iois, ('est trois pyramides pour le prix d'liiu^ .-.Mn^n 
sur les disques adjacents aux pyramides pour arriver sur la 
suhrante! Dans ce niveau, des petits geneurs ne manqueront 
pas de venir pour repelndre dans leur couleur d'origine, les 
cases sur lesquelles vous etes deja passe. Cest ce que Ton 
appelle "jouer au fonctionnaire". 









i 




Scxjvenez-VDUS, c'etait sur 
votre CBS Colecovision! 
Deja Q Bert etait la, sur sa 
pyramide! Si les decors et 
les pyramides ont plus que change 
maintenant, le but du jeu, lui, n'a pas varie d'un pouce. Sautant sur chaque 
case de ces immenses et parfois heteroclites pyramides, vous devrez en 
changer la couleur Hein? Quoi? Qu'est<e qu'y dit I'monsieur? Tout cela 
n'est peut-etre pas clair! Tres bien, ne nous enervons pas, rangez ces 
battes de base-ball, je continue. En eflet, des que Q Bert atterrit sur 
une case, apres un saut, celle-ci change de couleur Une fbis toutes 
les cases repeintes, vous changez de niveau! Simple! Bien sur, apres 
les choses se compliquent un peu, mais pas beaucoupi Cest un peu 
comme passer de Oui-Oui a Kant, la marche n'est pas si grande. 
Dans les niveaux suivants, il vous feudra sauter deux fois, voire trois, 
pour changer la couleur de la dalle! Parfois, il ne faudra pas repas- 
ser sur les dalles repeintes, au risque de les voir reprendre leur cou- 
leur d'origine! Et si je vous disais qu'au 



voiia un exemple du "comment rouier un serpent qui se 
croyait malin". Alors que le disque vous emmene en un lieu 

plus siir, le serpent ayant Tintelllgence d'un Vanessium 

'aradisius (espece rare, et jolie, de coleoptere a poils durs), 

se precipite dans le vide en poussant un cri dechlrant. 



milieu de 

tout ^a, des 

boules vous tom- 

beront sur le crane, des 

serpents vous courseront, 

des crapauds sauteront dans tous 

les sens, des empecheurs de toumer 

en pyramide saboteront votre travail... on 

se calme, cxi se calme! L'important est de ne pas 

craquer! ^^ 



Voiia ce que Ton appelle avec ou sans detor de fond. Vous trouverez peut-etre ces decors psychedeliques, fabuleux, mirifiques, gran- 
dioses, debiles, laids, paradisiaques... ce que vous voudrez! Mais je poux vous assurer que vous jouerei avec un tube d'aspirine a 
portee de la main. Cest peut-etre moins original, sans le fond, mais c'est tout aussi amusant. 
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WANTED, DEAD OR ALIVE! 



Je V0U5 presente quelquss-uns des gSneurs dont vous aursz a soiiffrir les mauvais coups. Heureusement, il est 
(presque) toujours possible de les eviter en sautant sur les disoues coloris qui tratnent ca et la. Bien sur, une 
tois tons les disques utilises, les choses se compliqueront tres l^gerement. Cela tombe bien, vous n'aviez pas 

encore vu la page du Game Over! 



• un principe Q Bertien 
unique. 

• la variete des niveaux. 




• les decors de fond. 

• des graphismes, somme 
toute, moyens. 





Lorsque Ton vous dit que la police est sur les dents, c'est une 
subtile image pour vous dire qu'elle joue i Q Bert! Ca c'est un 
scoop! Votre but, ici, carter toutes ces belles dents blanches 
en sautant dessus. Cest horrible, mais on aime {a. Carier les 
dents, pas les dents cariees! 



•.■dNTRE 



1 



Cet immonde tuyau recouibe, je ie dis au risque 
d'etre attaque en justice par I'association des tuyaux 
recouibes, ne cessera de vous tirer dessus des balles 
rouges. Q Bert, ayant oublie chez lui sa raquette de 
tennis, impossible de les renvoyer. Un seul moywi, 
les Mter. Au milieu de toute cette cohue, c'est un 
veritable tour da forte! 



' -m Qu il est loin Ie temps ou 

je passais des heures sur 
i ma CBS dans Ie fol espoir 
1 de franchir Ie dix mille 
■ . cinq centieme niveau de 
Q Bert. Le jeu, de retour 
sur la Super Nes, n'a rien perdu de 
son interet. On se regale, une fois 
encore, a decouvrir tous les niveaux. 
En plus, cette fois les pyramides chan- 
gent. II ne s'agit d'ailleurs pas toujours 
de pyramides, mais le plaisir est tou- 
jours present. Hormis les decors de 
fond qui ont plus que tendance a don- 
ner mal a la tete, le jeu est une reus- 
site. C'est un principe auquel on 
accroche, ou on n'accroche pas, a 
vous de voir. Sinon, il vous reste tou- 
jours Street Fighter 2 pour — 
Noel. T.S.R. 



Dur challenge pour Q Bert! Commengons par le ci6but. Q 
Bert, de par sa forme de cartouche, est beaucoup moins 
digeste. Tonton Steph ayant voulu faire le test, fmit actuelle- 
ment son s6jour k I'hopital de la Salp6tri6re. Par contre, la cartouche rentre facilement 
dans la console. Le flan aussi me direz-vous, c'est exact, mais on le ressort avec diffi- 
culte. Ensulte, Q Bert est moins lassant, car II poss6de divers et nombreux niveaux. Le 
flan k de nombreuses couches et d'excellents pruneaux, mais il n'est tout de mime pas 
assez varie. Bref, Q Bert, grand vainqueur! 



On va encore me traiter de nos- 
talgique parce que je craque pour 
^ Q Bert 3, mais cela m'est egal! S'il 
est vrai que je garde un excellent 
souvenir de I'epoque oil je m'ecla- 
~»^-'"-^ tais en faisant deux fois le tour de 
Q Bert sur ma Coleco, ce n'est pas la seule rai- 
son pour laquelle j'aime ce jeu. Q Bert n'a pas 
vieilli, dans la mesure ou le principe de jeu (des 
plus simples) est toujours aussi original qu'efFi- 
cace. Q Bert 3 est un jeu passionnant sur lequel 
je peux rester pendant des heures, d'autant 
plus que les niveaux superieurs sont loin d'etre 
faciles. En fait, la force de Q bert, c'est de com- 
biner une action particulierement stressante 
avec un zeste de strategie, ce qui vous oblige 
parfois a reflechir tres vite et a reagir encore 
plus rapidement. D'accord, Q Bert est loin 
d'etre un jeu spectaculaire, mais il ne — 
manque pas de funC AHL 



VU ETDISPO CHEZ SHOOT AGAIN 

JOYPAD • DECEMBRE 1992 •127 



EDITEUR : NTVIC 
GENRE : QBERT' 
TAILLE CARTOUCHE 

4MB 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 OU 2 (SUCCESSIVEMENT) 

CONTINUES : INFINIS 



PHISMES : 13 
ANIMATION ; 15 
MANIABILITE : 13 

SON ; 14 
TOTAL : 83% 



I'.T^^ 




Adaptation sans defaut de la 
version arcade. 
Totale reconfiguration du jeu. 
Possibilite de jouer a deux. 
Mode 'Super Rampart' avec 
de nouvelles armes & I'utilisa- 
tion du mode 7. 



^' -f 




A reserver aux adeptes. 
Decor franchement trop 
depouille pour la console. 




BARRAQUE ! 




Ce jeu nous presents les instincts belliqueux de nos ancetres moyenageux. 
Et, si Ton credite ce jeu d'un quelconque interet historique, on remarque 
que nos ancetres passaient leur temps i se friter pour le pouvoir. Et, c'est 
la que Ton se rend compte a quel point nous avons evolue. Nous les civi- 
lises, au lieu d'utiliser des canons, nous avons la bombe atomique et la politique. 
Chaque sequence de ce jeu se derctule en trois phases: agrandissement de votre ter- 
ritoire, placement des canons, destruction des envahisseurs. L'agrandissement du ter- 
ritoire est vital puisque les canons ne peuvent etre utilises que s'ils sont places dans 
une enceinte close et a votre couleur, qui plus est De plus, il feut avoir au minimum 
un fort pour commander toute votre armada. Les morceaux de muraille sont en feit 
des pieces piquees sur Tetris. Les embotter de maniere convenable lorsqu'il y a de la 
flotce et d'autres saloperies est un veritable defi... En mode normal, il n'y a que de pe- 
tits canons, par contre, en mode Super, au lieu de placer trois peats canons, il est 
possible d'avoir un Super Canon qui empeche durant quelques tours la reconstruc- 
tion de I'endroit atteint II est aussi possible d'avoir un Ballon de Propagande qui ba- 
lance de la paperasse au-dessus de la cible que vous avez choisie. Assez sympa, 
I'adversaire qui a subi votre discours demagogique combat alors sa propre troupe. 
Comme quoi les mots, eux aussi, peuvent tuer... Mais que faites-vous done avec tous 
ces canons. Ben, vous massacrez I'adversaire. Contre I'ordinateur, vous combattez 
essentiellement des bateaux qui ont des puissances de feu de plus en plus impor- 
tantes au fur et a mesure des niveaux. II y a aussi, en mode Super tout plein de boss: 
La bar;ge, qu'il est impossible de couler avant d'avoir detruit sa quinzaine de canons, 
le draklar viking, le dragon qui vient voir s'il peut jouer avec vous.... Contre un hu- 
main, la situation est plus simple puisqu'il faut alors detruire sa forteresse au maxi- 
mum, ou de maniere irr^liere, afin de I'empecher de reconstruire dans le temps 
qui est plus que limite lorsque Ton est mal en point Si les premiers niveaux semblent 
en^tins, les niveaux eleves deviennent franchement diaboliques. 



Vous avez perdu et vous vous faites cliatoulller par ii 

for du capltalne ennemi avant d'aller saluer les 

i«qulns. Ce qui est sympa, c'est que si I'on gagne 

centre un humain, c'est alors a nous de le {eter a 

I'eau. Superbement humiliant et rageant pour 

I'adversaire, brel, c'est sympa! 




[ ^ Rampart est un jeu qu'il ne faut pas 

jjuiger par la qualite de ses gra- 
pAJismes. Dans ce domaine, c'est 
* certain, on peut tout de suite se 
1^ planquer la tete dans le sable, c'est 
archi-mauvais, un point c'est tout. A 
mon sens, c'est d'un point de vue plus profond 
qu'il faut juger ce titre, et la, tout est different. 
Construire ses chateaux forts, elever ses ram- 
parts, les reconstruire en quatrieme Vitesse pour 
augmenter le nombre de ses canons, moi ta me 
botte. Si le concept de Rampart est tres imagina- 
tif et tres different des autres jeux sur Super 
NES, sa realisation profite aussi, pleinement, des; 
capacites du mode 7 de la machine, ?a rotationne' 
(c'est un nouveu mot) dans tous les sens et (a fait 
toujours plaisir. En mettant de cote I'esthetisme 
de ce jeu. Rampart est un bon titre qui a sa place 
dans la logitheque de Super NES. Un jeu — 
dfastJowmwalMuv.. J/mi DESTROY 
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EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GiNRE : STRATE6IE/WARGAMI 
TAILLE CARTOUCHE : 4 MB 
i DIFFICULTE : DIFFICILE 
I1VEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 0U2 
TINUES : 3/PASSWORDS 
RTOUCHE : AMERICAINE 



MIES : 10 
ION : 15 
MANIABILITE : 16 

SON : 15 
TERET : 77% SEP 
83% A D 





SAI.UT, 



Slash ! ^ fait du bien la oil ;a fait mai ! 



r 



YAR£-iH !~ 





Ken est tres enervi et le gros plein de soupe 
va avoir du mai a sen remettre. 




1^^ 


u 


F 


hi 


9 

i 




^M 


—:^r. — -Tp7ST'jT-r- 


-^ 






■«^C«ifW7!.^DS»- ■ 





Vottt ne pourrei exetvter que des coups 
simples si vous ne laissez pas votre jauge de 
super coup se remplir. 



Oectil«men(, il ne iait pas bon etre gros dans ce jeu ! 



^^ ^y 



On retrouve le personnage 

de Ken le Survivant dans son 

univers. 

L'ambiance graphique et 

sonore oppressante. 



Non ! Non ! Vous ne vous Stes pas 
tromp^ de chaihe, vous dtes bien chez 
Domthte ec les Muscle. Ec nous pas- 
sons au dessin anlm^ du jour : Ken le Sut^i- 
vant contre les fantdmes de I'espace ! liiillh, 
Yaaa, Sctx>utch ! Excusez-moi. je viens de me 
prendre la super raiiaie sup>ersonique de coups 
de poing de Ken ! Ce h^ros torse nu, plein de 
cicatrices et compl^tement destroy, a 4it long- 
temps la joie des petits et des grands (surtout 
des grands liypocrites qui se carguent de ne ja- 
mais regarder le club Dorothte !). 
Et le voili maintenant pour son sixiime Epi- 
sode sur Super Famicom. Les ^sodes pr^c^ 
dents ^taient ax^s sur I'aventure, on passe 
aujourd'hui au beat-them-up k un ou deux 
joueurs sur decors fixes et en vue de profll. 
Cixak un peu normal de trouver un tel h^ros 
dans un jeu de baston et c'est done mainte- 
nant fait, on respire. Vous pouvez clioisir Ken 
ou un des sept autres chiampions de ia pdche 
en pleine poire et rencontner le reste du mon- 
de pour des combats, comme d'habitude com- 
plement ddirants et reprenant bien la folie 
des coups surpuissants des dessins animus. 
C'est du genre je me concentre pendant une 
heure et je frappe avec un doigt sur LE point 
sensible de I'adversaire dans un grand cri aigu. 
R^ultat en general inevitable : I'adversaire se 
disloque en tranches en hurtant k la mort, puis- 
sants les arts martiaux ! Allez comprendre !^. 



• Une maniabilite excecrable. 

• Une variete de coups- tmMt. 




74«/< 



J'etais super content quand j'ai 
appris que Ken 6 n'etait pas du 
meme genre que cet horrible et 
incomprehensible jeu d'aven- 
ture en japonais qu'etalt Ken 5 
sur Super Famicom. Quand on 
m"afgpri't en plus qu'll s'agissalt d'un jeu de 
combat, je m'attendals au mellleur. Eh bien, 
j'al eu le pire ! Bon, n'exagerons rien car 
l'ambiance du jeu est bien rendue grace a 
des sprites tres bien desslnes et des decors 
apocalyptlques. Mais le probleme reside 
dans la jouabillte qui est nulle. <^a va super 
vlte, on retrouve les coups de poings en cas- 
cade qui ont fait le succes de Ken le 
Survivant mais on ne controle absolument 
rien. Bref, ce jeu est un jeu moyen-bon 
mais qui feralt mieux d'aller se cacher face 
a Fatal Fury qui sort aussi ce mois-cl. — 

OLIVIER 



EDITEUR : TOEI ANIMATION 

GENRE : BEAT-THEM-UP 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB 

NOMBRE DE NIVEAU" 

8 COMBATTANTS 
DIFFICULTE : MOYEN 
NIVEAUX DE DIFFICULT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
CONTINUES : DE A L'l 



GRAPHISMES : 1 
ANIMATION : 11 
MANIABILITE : 1 
SON : 16 
TOTAL : 74% 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



iJ-iJiJU 






U, vDus wyu M dkM super |oli awe das 
porsoanages i YanSL II faut savoir que pour 
prendre la photo de cette action, il a fallu des 
heures de travail k nos dierdieurs les plus polntus, 
pour rimsii h captor une image du coyotto an 
train de travener un toan. Entre nous soit dit le 
scoipioa aussi allait tris vite ! 




Inutile de vous presenter le cartoon Roadrunner qui 
met en sc^ne un coyotte completement cretin, uni- 
quement guid^ par ses instincts de bouffe et dont le 
cerveau se resume a un estomac en manque! Ses ennemis 
de toujours sont les Roadrunners, en fran^ais: Beep beep , qui 
courent plus vite que Speedy Gonzales qui, lui-meme, court 
quand m§me vachement plus vite que Carl Lewis qui court 
lui-meme plus vite que moi. Au final, 9a fait des sortes 
d'oiseaux que Ton ne voit meme pas traverser i'ecran tel- 
lement ils vont vite. Et le Coyotte dans tout <^? Eh bien, 
court tres vite aussi mais juste un quart de seconde en 
retard par rapport a ses cibles ennemies. Cet ecart est qua- 
si-immuable dans les dessins animes et, au moment ou il va presque 
les ratrapper, il lui arrive toujours une crasse completement desopilante, 
les pi^s qu'il avait invent^ se retoument toujours centre lui, bref, c'est un looser dans 
toute sa splendeur et pour le plus grand plaisir des spectateurs. Le jeu reprend, en fait, I'am- 
biance du cartoon et vous met dans le rdle des beep beep; mais attention, dans le jeu, si 
vous ne courez pas assez vite ou ne faites pas attention, le Coyotte pourra vous ra- 
trapper et vous faire perdre des points de sante. A vous de 
bien rep^rer les endroits ou vous pouvez monter 
sans §tre ennuy^ par le Coyotte. Vous pouvez aus- 
si terminer le niveau et vous verrez le vilain person- 
nage se vautrer dans I'une des chutes dont il a le 
secret! Le but principal du jeu est de survivre, d'avan- 
cer pour terminer les niveaux et de passer par des 
petits fanions authentifiant votre passage et vous rap- 
portant des points de bonus k la fin. 



La Vitesse est limitee a 55 mile par heure 

(genre 65 km/h] et notre Beep Beep est bien dMdi a 

verifier si oanoMie ne bit d'oois de wtesse. 



\ » 



,^-X-X-J.^J.-'^ 




Vous trouverez des 
petits tas de graines 
pour oiseaux, a 
picorei; Grace a cela, 
vos Beep Beep feront 
le plain en jnatgie 
utile pour se djplacer 
en mode turbo. 




1 



b Giyotte poursuivra ses proies 
partout et menie sur un tiaia ^^ 
lance a plain vitasse. Bien qm^ -WM 
quaad on parfo de vHassa, Imit 
est relaHf an vu dt ceHe des 
hirosdu jeu. 



^-^ 




' Une Vitesse ebouriffante et 

une animation qui I'est 

encore plus! 
' Des graphismes tellement 

cartoon que I'on en dirait 

un. 
' Un jeu original et novateur 

dans le genre plates-formes. 



Pas assez de variete dans le jeu. 

Une maniabilite a laquelle il faut 

s'habituer. 

En fait, ?a va meme un peu trop 

vlte! 




b caractemtique du Coyotte tout au long du jeu est qu'il imante toi^ows des madiines pas pessilihs pow atb^wr l«s Beep 
Beep. Vous devei, id, donner des coups de bee dans la stnicbire nwtalllque pour faire s'effondier la gnie iniemale. 

Une girafe- 

autoroutequi 

ne gene en 

rienlesdeux 

lascaispour 

sepounulvre 

sans relSdie. 





< 






Vedette d'un dessin anime 
de la Warner, Road Runner 
est sur Super NES un titre 
i excellent. S'il n'arrlve pas h 
^ la hauteur d'un Mickey 
Mouse de Capcom ou d'une 
Star Wars de Lucasfilm, II reste tout de 
meme a la hauteur des plus grands titres 
sur cette machine. Graphiquement, Death 
Walley Rally est parfait, les niveaux sont 
riches en couleurs et varies. On savoure, a 
chaque instant, d'etre dans la peau de ce 
Road Runner la qui, sous bien des aspects, 
ressemble a Sonic. Dote d'une vltesse de 
course a rendre vert de jalousie Speedy 
Gonzales, il est juste regrettable que par- 
fois on ait quelque probleme a parfaite- 
ment negocier les mouvements de la bete. 
A part cela, c'est parfait nickel. — 

J'm DESTROY I 



■^ Voila un jeu qui depote un max, bon 

I djeu ce que 9a va vite! Sonic peut 

aller se recoucher dans son champ 

de fraises, s'acheter un singe et aller 

prend un leger coup dans I'aile car, 
11 faut bien le dire, on reste quelque peu specta- 
teur d'une telle debauche de rapidite, de tech- 
nique, de scrollings. Apres un temps d'adapta- 
tion, on decouvre le veritable Interet du jeu qui 
est de savoir quand foncer et quand ralentir; A 
ce moment, il devient un jeu de plates-formes 
passionnant. Graphiquement sans aucun pro- 
bleme, il propose des sprites superbes directe- 
ment tires du cartoon, des decors varies et 
beaux a pleurer. De plus, on peut faire 'beep, 
beep" en appuyant sur le bouton R; rien que 
pour ?a, le jeu merite d'etre achete. Un tres bon 
jeu au final, original, finement realise — 
mals un peu lassant. OLIVIER I 
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^ .,., ,,„ ,j,,7,kiier stage, alois que vous venez 
de (aire passer votre Beep Beep sur un pont qui s'est eooule. 
Resullat des courses: le corps du Coyotte vient de toniber et la 

tetewbientitsuim. 



EDITEUR : SUNSOFT 

GENRE : ACTION 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB 

DIFFICULTE : DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 20 

MACHINE : AMERICAINE 



SMES : 18 

ANIMATION : 19 

MANIABILITE : 14 

SON : 16 




TRIO 



DECHOC 



POUR 



VOLET 



DELA 



TRILOGIE! 



QiMwIaitun 
pM tour au 
bar pour y 
trainer Han. 
Massaoeala 
diaihe gamti 
bien evidem- 
ment Penon- 
ne n'apr«ten- 
dH que i'ani- 

ml Hail une iwiiere. D'ailleiin, en dehon des lu- 
doles, ib n y as a pas baaucoup qui brillent des 
, intiM pas Sandriae Borniaiie. 





'etait en 1977! Et oui, quinze ans 
deja se sont passes depuis la sortie 
en salle du premier volet d'une sage 
' epoustouflante, d'une reference 
dans le domaine de la science fiction, Star 
Wars. Cest maintenant au tour de votre 1 6 
bits Nintendo de recevoir les vedettes de ce 
film grandiose. Tous sont la, Han Solo, Luke 
Skywalker, Chewbaca, la Princesse Leia.. Per- 
sonne ne manque a I'appel. Revivez les mo- 
ments forts du film, ou du moins de 
I'intrigue de celui-ci. En effet, les scenes du 
jeu ne correspondent k rien de bien pre- 
cis dans le film. Pourtant, on retrouve cer- 
taines etapes. Delivrer les droids gardes 
par les hommes des sables, retrouver Obi 
Wan, aller chercher Han Solo dans un 
bar mal fame, liberer Leia, et enfin atta- 
quer I'Etoile Noire! Comment ne pas se 
delecter de ces scenes fabuleuses? j'ai beau 
cherche, je ne trouve pas. Interpretant suc- 
cessivement Luke, puis Chewie, et enfin Han, vous 
traverserez des decors fabuleux. Les forces de I'Em- 
pireur sont elles aussi au rendez-vous. Les rebelles au- 
ront bien du mal a s'en sortir sain et sauf! Avec les Forces de I'Empire, on 
retrouvera des robots aux mines connus, des extraterrestres comme Greedo, le seul ET qui nous 
fait penser a Patrick Sabatier qui aurait mange une choucroute avariee, les hommes des sables bien 
sun et une foule de monstres monstrueux. Cest tout de meme le but du jeu pour un monstre 
d'etre monstrueux, et bien pas du tout! Le monstre monstrueux est une espece rare particuliere per- 
verse. Raison pour laquelle on en trouve beaucoup dans les rangs de notre belle armee nationale. 
Mais bon... Ce qu'il fiaut savoir, c'est que ces monstres risquent bien de finir en... Je vous laisse choi- 
sir un terme dont le sens oscillera entre puree et creme de marrons. Sortez votre blaster, votre 
mega blaster, votre super mega blaster, votre... enfin, votre arme du moment, et degagez la route. 
Si Ton comptait le nombre de vos victimes, on y passerait deux semaines, alors, ce n'est pas gra- 
ve, quand on aime, on ne compte pas! 
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Dans cette prismi, Leia vous 
attend, grimpn, alki k pins 
haut possible, wnb h tnimraz. 

iann iHt d* I 
^ti^lienesti 
coriace! Qui ne serait pas coriaM 
s'il avait la garde d'un priimsse» 
honnis Stcphaaie de Monan. 
Hein? Frandienwnt? 



JetK done un coup d'oeil sur ces iiaelqBes boss au 



'Xm 4* VMit NNMfr pour toi te saluent!" Un conseil, apprenez cettB phrase, eRe vous senira. Si vous vouiiei du spectade, vous voiia sera. 




ILJ '^1 
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M/V THE WEAPONS BE 
WITH YOU! 

Sm plan sw lifa at qwlqHS MWi dt sas amies! II y a du dioix, 
Mt ast da» U piteaim da TanM. lab ombattra aussi au sabre 
asar. Voas raimMnK biaa MdaMMrt la bnil da ranne, vDus 
HMC ca wataUssaoMrt (iiiaL Paar las sans, aRradwi'Wiis! 








^^^^^^^ 



U&eB«> 



^^^ 




Combat achami contra les troupes 

de H&npire. Las soMats lestent i 

iiimia> t as»*db« d'aM bMba i 

Una fais dMS la hagard da rBola Naira, vaiis pounei 

menw les voir se jeter dans le vide. Ah! OvUs sant 

droles ces soMats! 




■ ^■^■m^^li II est vral que 
prendre Valis en 
challenge est un peu dur Pourtant dans la 
genre action/plates-formes, c'est i'alter ego 
de Star Wars. Bien sur, Star Wars possede 
un niveau land speeder, un niveau de I'at- 
taque de I'Etolle Noire ce que Ton ne trou- 
ve pas, evidemment, sur Valis. Cote sons, 
Star Wars est bien superieur, et de loin, a 
la pauvre Valis. idem pour ce qui est des 
graphismes. Bref, Valis ne fait pas le poids, 
meme pas du tout. 
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Ce Star Wars, je I'ai dans Ife 
collimateur depuis que j'ai 
craque devant, a Chicago. Et 
voila, il est enfin la et je suis 
loin d'etre de(;u. C'est beauv 
;a bouge bien, la maniabilite 
est "nickel" et les musiques sont super.... 
que demander de plus? II faut dire qM'ill 
eut ete dommage de ne pas faire um bom 
jeu avec un sujet en or comme celui-laf 
Mais pour (;a, on peut faire confiance ai 
Lucas Arts, ils n'ont pas "megote" et lie' 
resultat en fait I'un des grands jeux de tm 
Super Famicom. IndependammerDt 
d'une realisation irreprochable, ce q|U)> 
m'eclate particulierement est la variete 
de Taction dans ce jeu. Merci Mr Lucas 
et, pour I'Empire contre-attaque et Le 
retour du Jedi, c'est quand vous — 
voulez! AHL 



' des sons epoustouflants! 

• un grand nombre de niveaux. 

• le mode 7 parfaitement uti- 
lise. 

une action incessante. 



La premiere chose qui subjugue 
' le joueur lorsqu'il introduit sa 
cartouche de Super Star Wars 
dans sa jolie console, c'est sans 
^i aucun conteste possible, la qua- 
lite des musiques. On retrouve 
bien entendu dans ce jeu toutes les bonnes 
musiques du film. C'est excellent, et cela 
vaut franchement le coup de brancher sa 
console sur une chaine stereo. Les bruitages 
sont eux aussi excellents, du cri de Chewie 
am bruit de la lame laser de Luke. On peut 
Ite dire. Star Wars est un petit bijoux de jeu 
d'action. Le but est franchement simple, 
pour ne pas dire autre chose, mais I'anima- 
tion est impeccable et les graphismes 
superbes. De plus les phases Land Speeder 
et attaque de I'Etoile Noire sont, il faut le 
dire, a couper le souffle. Une reussite — 
totale. TSR 



EDITEUR : JVC 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : 3 



i 



GRAPHISMES ; 18 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 17 

SON : 19 

TOTAL : 97% 



'«< 



• de tres, tres, rares ralentisse- 
ments (histoire de dire 
quelque chose). 



Nous wki successivenient deniere, dessus, puis i rinterieur de la base des Hommes des Sables. Qui aurait 

dit qu'autant de monde vous attendaiL Plus on est de fous, plus on rit, bien siir, malt Hi, test du Mn. Et 

dire qu'au fond de oette base le cache un monstre inomie vivant dans la love. Ah! Quelle joumeel 





SUPER NINTENDO (US) avec 1 jeu au choix 
ADAPTATEUR "AD 29" / "FIRE" (6()Hz) : 
2EME MANETTE : 
SUPER SCOPE (US) : 
MEGADRIVE (JP) avec SONIC : 
GAME ADAPTATOR : 
MANETTE PRO 2 : 
MENACER : 



GAME GEAR & GAME BOY UNIQUEMENT SUR CATALOGUE 



LES CARTOUCHES DE JEUX 



Les dwses ne font que commencer. Un petit tour 
dans les saUes, rien de dramatique. Tirez sur tout 
ce qui bouge, comme d'habitude. Ce jeu est bit 
pour ceux qui en ont asset d'etra subti Un tiuc 

lies 
monstres. Nonrnm las, praf d'aHmand, agent 
RATP, ou STKF (les pireii Ran que d'y pMuer, fell 
ai des frissonsljt ministra de feducation nab'onale.. 
Enfin, a vous de voir. 



SUPER NINTENDO 

TOP GEAR 399 F 

SUPER MARIO KART (US) 399 F 

DINOCrrV 415 F 

Fl ROC 415 F 

LEMMINGS 415 F 

PRINCE OF PERSIA (JP) 415 F 

WINGS n 415 F 
GEORGE FOREMAN'S KG BOX1NG415 F 

NCAA BASKETBALL 435 F 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 435 F 

ROBOCOP in 435 F 

TOTUES NINJA FV 445 F 

STREET FIGHTER H (JP) 650 F 

STARS WAR (JP) TEL . 

oi'TOF rms woKi.n n-i , 



MEGADRTVE 

AQUATIC GAMES 

DRACX)N'S FURY 

ALIEN 3 

TWINKLE TALE (JP) 

GREENDOG 

SUPER HIGH IMPACT 

LEMMINGS 

PREDATOR IT 

LHX ATTACK CHOPPER 

SPLATTERHOUSE II 

WONDER BOY V 

NHPLA HOCKEY 93 

BULLS VS LAKERS 

WOI«,D TROPIFi' SOCCER 



299 F 
350 F 
350 F 
355 F 
360 F 
365 F 
375 F 
375 F 
385 F 
415 F 
415 F 
415 F 
415 F 
415 F 
425 F 



REVENDEURS, CONTACTE2 NOUS !!! 

ARRIVAGE PERMANENT DE NOUVEAUTES. 

CATALOGUE CXJMPLET SUR SIMPIJE DEMANDE. 

Nous soinmes eg:dement revendeur micrt>s !!! 

Commaiide sur papier Hbre. Envoi en ColiSvSimo. 

JEUX : 30 Frs - CONSOUiS : 70 Frs - Aiitres, nous consulted 

Credit sans ft-ais sur 4 niois. A partir de 1500 ti-ancs d'achat. I 



I. 





PftS Dl OUARHER, 



r^'' 







D'entrte, trois armes au programme. Ah! lis vont en baver vos ennemis! Des missiles, des tirs d'energie ou un lance- 

flammes. C'est toute la panoplie du petit Rambo que nous avons la. Au cours du jeu, vous recupererez d'autres armes, his- 

toire de vous amuser encore plus. II existe, entre autres, un excellent laser qui fait des miracles! 






Toute cette histoire se deroule dans notre futur. Oui, oui, 
notre futur a nous, pauvres terriens. Oh, ce n'est pas pour 
nous dire que la couche d'ozone a enfin disparu, ni que 
les baleines bleues ont et^ extermin^es, mais que des avions de 
chasse ont disparu au-dessus des Bemnudes. C'est tout de meme 
plus important! Cela coute cher un avion de chasse! Alio papa, 
tango, Charly? C'est cela meme, des avions, mais aussi des tanks, 
des bateaux, des helicopt^res... tout un arsenal. C'est alors que 
sont app>arues des forces mysterieuses, toute I'arm^e d'une race 
qui vivait sous terre. Peut-etre que cette race en avait assez de 
voir les baleines bleues finir en rouge i I6vres, et les dauphins at- 
terrir dans des boTtes de thon, et qu'ils redoutaient que notre 
air hyper pollue ne descende chez eux? Quoi qu'il en soit, ils 
nous embStent. Si Ton ne peut meme plus se detruire tran- 
quillement! Pour la peine, on va les detruire gratuitement! Mais 
oui, on est comme ?a, magnanimes, trop gentils. On ne se refiait 
pas. Le temps d'envoyer un helicoptfere et un tank de combat 
hyper sophistique, et I'affaire sera r6gi6e. Allez, c'est i vous de 
jouer et Ton compte sur vous pour leur inculquer quelques prin- 
cipes "humains"! 



SfSii. 



' une animation ultra fluide. 

des graphismes tres fins. 

encore un soft qui se joue a 
deux! Super! 




Pour avoir ces cliamps protecteurs, ditruisez des capsules 
d'inergie qui se trouvent it gauche et a droite de i'ecran. Une 
fois a i'int^rleur, soufflez quelques instants et profltei-en pour 
faire un massacre. 



Ramassez vite ces bonus, II vous donneroi 
supplimentaires comme des missiles en liomiag. Oe quoi se 
debarrasser des ennemis trop nombreux 




Deux shoot them up i scrolling vertical qui se jouent a cJeux en simultan6. Premier avantage 
pour Swiv, I'animation hyper fluide, et cela quel que soit le nombre de sprites. II y a des raien- 
tissements, mais ils sont rares. Pour ce qui est du choix des armes, detail essentiel pour un 
shoot them up, on en trouve autant d'un c6t6 que de I'autre. Les graphismes sont nettement 
plus fins Chez Swiv, alors qu'ils faisaient tres bScJ^s sur STG. Pour ce qui est d^cor, par contre, 
les deux softs se valent. Ceux de Swiv, tout comme STG, n'ont rien d'extraordinaire. Malgr6 
cela, Swiv sort vainqueur, avec facilite, qui plus est. 



Voici le premier d'une tongue serie de boss. Je ne sais pas 
si cela vous fait le meme eflet qu'a moi, mais tous ces 
decors, boss et sprites, me rappeilent etrangement Raiden. 
Tout cela n'est nue fortuite foYntfdence. 

^- - - ,.-.^. 




kc itju 3ir luii,^ ' 



: :>ur deux niveaux. En effet, suivant que vous 
soyez en helicoptere ou en tank, les ennemis ne se situeront 
pas au meme niveau. Si le tanic peut abattre les helico- 
pteres, I'helicoptere lui ne peut pas abattre les tanks. II y a 
de I'injustice, je sais. 



Decidement, on se plai^aiC 
, 1 souvent dene pas avoir iMki* 



nous voila combles! Super 
mJ Swiv est un shoot themi up> 
qui, sans etre particulierement original', 
cumule plusieurs merites. Tout d'abord, 

if& l*ai Hiaia Ait 11 ca i^^ha -^ #4^1,^ C^^,,:4.^ 



I animation est d'une fluidite demen- 
tielle. Elle fait veritablement penser a 
celle d'un jeu d'arcade. Pas le temps de 
respirer, surtout pour la jeep qui doit aussi 
faire attention aux obstacles pour ne pas 
rester bloquee, le scrolling continu nep«r<- 
mettant pas de reculer. Super Swiv devrait 
ravir tous les fans de STU rapides et 
moyennement difficiles. Pour une 
fois que Ton ne finit pas le jeu en J 
deux heures! T.S.R. \ 



Rares sont les jeux a scrolling 
vertical qui peuvent se jouer a 
J deux sur Super Famicom. 
Lorsqu'en plus, ils sont de la 
. ^ — Ik qualite de Swiv, on a absolu- 
ment rien a ajouter. A bord de votre helico- 
ptere de combat ou de votre jeep d'assaut, 



! Pont de sprites superbes jaillissant de toute 
part. Si vous aimez Taction, la vraie, vous 
ne serez certainement pas de?u par Swiv, 
tant ce jeu ruisselle de bonnes surprises. Si 
tes decors ne sont pas tres eclatants et ne 
ehangent pas suffisamment a mon gout, les 
amateurs de Shoot'Em Ups en prendront 
plein la tete et, finalement, n'est-ce pas cells 
qpiiieompte? 

J'm DESTROY 



VU ET DISPO CHEZ ARKADOID | 
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EDITEUR : COCONUTS I 
GENRE : SHOOT THEM OF 

fTAILLE CARTOUCHE i 
8MB 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
. JiOMBRE DE JOUEURS I 
1 OU 2 
CONTINUE :NON 
MACHINE : JAPONAISE 



kPHISMES : 1 

-IMATION ; 18 

ANIABIUTE : 13 

SON : 13 
fAL : SEUL 77« 
A DEUX 84% 



4 




LA BANPE 
LA PLUS 




;I^.i«««Tle;rden. pas "••"''' 
; ^n \e but 4tt l«» **' ,.. „aWes neces- 



## 



HARD 



#F 









COMICS 
US EST LA! 




PIE 




,Vl^»-\-' 



?ra 



^i!»'><*' 



':-m^^ 



r A^^^i 



ys^j*' 



.♦♦tJ 



.>'>*'> 






Spiderman le sentait. Son spider sens I'avait prevenu. 
C'est un peu comme lorsqu'on se leve alors que 
Madame Soleil vous dit de rester couche, et que, bra- 
vant la prophetie a deux francs, vous sortez pour vous 
faire ecraser par un 38 tonnes. On a tous, a quelques legeres 
variantes pres, connu ?a. Spiderman done, sentait le danger. 
De plus, I'absence des X Men I'lnquietait etrangement, ou 
strangement devrait-on dire! Ah! Ah! Qu'est-ce qu'on rit! 
Spiderman se lance done dans une enquete qui, fmalement, le 
fera tomber dans un piege. C'est d'ailleurs dans ce piege qu'il 
retrouvera quatre des X Men, emprisonnes eux aussi. Le temps 
de prendre des nouvelles de tout le monde, de se faire la bise 
ou de se serrer la main, c'est selon, vous devrez etre pret a 
repartir! Cette fois, c'est pour survivre! Tombes dans le piege 
d'un malade mental profond, genre M. Jospin mais en plus 
grave, les X Men et Spiderman auront bien du mal a sauver 
leur peau et leur deguisement a la JP Gautier Suivez moi, je 
vous fais une visite guidee des lieux et, croyez moi, ?a vaut le 
coup d'oeil! J'allais oublier! Mettez-vous un fond musical beton 
si vous voulez vraiment etre dans I'ambiance. 



?fff« 



^^y^^r-r"" 



^A 



iiJ-i 



-J. 



^.,"i 



de 



M!^»^*l^"'" 




PROGRESS 



,_ ptt.*! 



95% 



BB 



5^,dui*ut 

i.«, 4a«s »« 
«W.a«onnepe«t 

se.a ** ''T 
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Cyclopes, 
fhomme au 

regard i» 
laserHrouvei 

\es jeiH""* 
presentBS a 
ce niveau. 
Empruntei, 
lorsqu'l le 
faut, les cha- 
riots tout en 
evitant les 
rails mines. 
Comme si tela 
ne suffisait 
pas, lies 




CONTRE STAR WARS 



attendent 
vous n itei 



^^^^^^^^^^^^g^^^m. ennemisvous 



Deux jeux cJ'actions 

qui, chacun dans leur 

genre, proposent de la 

vari6t6. Lequel de ces 
deux softs multi-actions est, i votre avis, le vain- 
queur de ce sanglant duel? Des deux c6t6s, on 
est gratifi6 de musiques exquises, superbes, 
g6niales... L'un et I'autre proposent de la vari6t6 
et de I'originalit^ dans leurs diverses sequences 
de jeu. A ce propos, ii faut signaler que Star 
Wars exploite plus les capacit6s techniques de la 
console. X Men, tout en 6tant graphiquement travaill6, n'utilise en rien les capacit6s de 
a 16 bits Nintendo (en dehors, comme je I'ai d6ji signals, des sons). En ce qui concerne 
la dur6e de vie, les deux softs se valent. Mors? Dilemme? "Entre les deux mon coeur 
balance". Accordons, d'un "geste magnanime", la victoire i Star Wars qui a su tirer plei- 
nement profit de la console. 





C.t.,cs....cet^nue.ous^j:t: 

chose, maisc.«.«;.««^^^^^^^^ 

trompei pas, « s aflrt la « ^^^^^^^ ^,,,,r les 
„„Wers de io-t»' '"*" -1, .t progressei plus 
parois i Vaide e v sJ-J ^.^ ,„,p,i„.nta.r. 
■ rt,touiourspushaut.u« ^^_j^,..^,,„. 

J . nil QUO part ^ .^^ 



• de la variete ET de I'originalite 
(on reve!) 

• des musiques excellentes. 

• difficile a souhait. 



• n'exploite pas les capacites de 
la console. 




^ ^ C'est de la qualite que 

, vous recherchez pour 
J vos fetes de Noel? C'est 
I un soft tres beau, aussi 
J bien au niveau visuel que 
sonore, qui, a I'inverse 
d'un Magical Quest, ne se termthe 
pas en un apres-midi! Vous etes alors 
bien tombe avec les X Men. Non 
seulement le jeu offre de la variete, 
mais en plus, 11 est magnifiquement 
realise dans le domaine sonore; c'est 
une reussite, aussi bien au niveau des 
graphismes que de I'animation. Une 
fois que Ton a commence, on ne 
peut plus s'arreter. Un soft comme 
celui-la, on en demande la suite!' 
Vite, les X Men 2! 



Si vous desirez un bon jeu, un 
tres bon jeu, un excellent jeu, 
i vous pouvez aller, les yeux fer- 
' mes et la langue pendante, chez 
votre revendeur prefere, vous ne 
serez pas de?u. Et pourtant, il ne 
faut pas croire que ce titre soit parfait par- 
tout. Tenez, par exemple, il n'utilise pas le 
mvd^ 7, ce qui est toujours regrettable pour 
une Super NES. A part cela, a n'importe 
quel niveau que se soit, Spiderman and The 
X-Men est parfait. A I'ecran, tout bouge 
bien, les graphismes sont fins et lumineux; 
les animations des personnages impeccables 
et les musiques sublimes. De plus, 
Spiderman est dote d'un grand Interet et 
d'ufie variete de jeu sans egal sur cette 
lUsane actuellement. Un must. 

JM DESTROY 



AMERICAINE 

UIUE CARTOUCHE: 8 MB 

GENRE; AC110N 

DIFFICUL1E: DIFFICIU 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUE: NON 






1 




^VRAPHISMES : 


\T " 


HiNIMATION : 


17 


■HANIABILITE : 


^« m 


■ SON : 19 


1 


TOTAL ; 95*/ 
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JE REVAIS 



AUTRE 



MONDE. 





I'VTfl 







Grand moment de solitude humaine ! 
Mais qu'est-ie que je peux bien foutre la ? 






llui avait 
pourtant dit 
et repete au super cher- 

cheur: il ne faut pas jouer seul avec un --u j n, 

accelerateur de particules, c'est dangereux ! Mais il n'en a felt qu'a sa tets, Lester Knight Chayldn. Pas- 
sant des jours et des nuits sur des recherches tres pointues dans le domaine du nucleaire, il a fini par 
tenter le diable. Je vous explique en deux mots ce en quoi consistaient ses travaux car ceci n'est pas 
vraiment expiicite dans la doc! Un accelerateur de particules est constitue d'un gigantesque tube en 
cercle dans lequel on peut accelerer magnetiquement des particules, en leur faisant faire plusieurs 
tours jusqu'a ce qu'elles se rencontrent entre elles, JDOum ! 9a feit des explosions microscopiques (et 
encore, c'est un eupliemisme) que Ton prend en photo. On etudie ensuite les cliches en faisant des 
calculs compliques, cela permet de decouvrir de nouvelles particules encore plus minuscules que les 
prec6dentes. Mais revenons a ce cher Lester qui se voit victime d'un accident spatio-temponel, a cau- 
se d'un banal accident du a la fbudre tombant sur I'accelerateun Les particules qui etaient accelerees se 
voient soudain devices et accelerent encore plus, depassant la vitesse de la lumiere (une heresie phy- 
sique) faisant ainsi voyager le brave chercheur dans I'espace-temps. Ce dernier se retrouve plonge 
dans un autre monde (Another World en anglais d'ou le titre). II aurait pu atterrir dans un monde 
rose bombon dans lequel les lacs auraient ete remplis de mousse au chocolat et ou les filles lui au- 
raient toutes dit oui. Mais non ! II s'est malheureusement fburre dans un petrin hors du commun, un 
vrai true de jeu video en fiait ! Pris au piege dans un monde glace et froid, ce dernier va devoir se sor- 
tir de tout plein d'aventures bizarres et dangereuses. Pour vous, cela se resume a le fiaire progresser 
dans une serie de niveaux qui se suivent a la maniere d'episodes de feuilletons. Certains seront lies en 
ce qui conceme les actions a entreprendre. Dans chacun. le but est d'avancer toujours plus en avant 
en resolvant des enigmes et en realisant des actions tres precises. C'est votre timing et votre dexte- 
rite qui feront la difference car les pieges sont nombreux. Un jeu original et envoutant 

LE PREMIER NIVEAU 

Vous sortei de la piscine en 1 et allei a drolte en martiwnt dun pas nonchalant, comme 5a, mine de rien ! A I'ecran suivant vous tencontrei des sang- 
sues que vous ecrasei du pied, chacune leur tour (il y en a deux). Continuei a droite, toujours en marchant et, des votre arrivee a I ecran sumant, conti- 
nuei votre tavaii decrasement de sangsues. Surtout ne sautez pas par dessus, cela serait fatal pour vous ! Arrive a I'ecran suivant (toujours vers a 
droite) avancet trts doKaoMnt jusqu'a ce que le qros monstre noir apparaisse. Mefiei-vous de son regard rougeoyant et courei tout de suite vers la 
gauche en retoumant sur vos pas. Traversei ainsi tout le niveau vers la gauche, sans jamais vous arreter. je vous rappelle que le gios machin vous 
court apres. Passei devant la piscine (1 ) et tontinuei vers la gauche, vous arrwef«t au piton avw la liane qui pend. Sautei dans le vide en vous accro- 
chant a la liane. U monstre vous bondira dessus dans le meme temps, peine perdue, vous serei pendu dans le vide, sauve ! Mais, dans un bruit de 
^raquement horrible la liane se brisera...pour vous emmener a I'ecran de droite (1). Une fois de plus, courei a fond sur la droite car le mMSin 
revient, le retour il I Et c'est reparti pour vous taper tous les ecrans vers la droite et au moment ou le monstre bondira sur vous, un coup de laser veau 
I ttulle part tuera le monstre. Un mysterieux personnage s'approchera de vous, votre sauveur et votre futur geolier. Mais c est une autre histoire... 



h 




Le bureau, le siege et Lester (vous done) 
se retrouve tous trois transportes dans un 
monde plutot louche, et sous-marin qui 
plus est ! Mettei le curseur vers le haut et 
remontei fissa a la surface. Des tenta- 
cules commencent deja venir du fond pour 
vous happer. 
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Bagarre au 

corps a 

corps, met- 

tez lui le 

doigt dans 

I'oeil ! 




Comment eclater une porte quand on ne possede pas la clef ? 
Utiliser son flingue en mega-patate I 



Un jeu original et sans 
precedent dans ce 
style. 

' Un jeu passionnant du 
premier au dernier 
niveau. 

> Une duree de vie inte- 
ressante. 

> Une ambiance sonore 
et graphique prenante. 



Des passages un peu 
difficiles et stressants a 



la longue. 
C'est tout ! 




Comme quoi, tout 
nest pas que bleute 
ou noir dans ce 
jeu.On ne pent pas 
encore dire que Ton 
voit la vie en rose, 
mais c'est tout 
comme en ce qui 
concerne les cou- 
leurs. 




Une curieuse 

apparition 

dans un ciei 

d'orage. 



. U cat dilncile de ne pas 
adbrcr ee jeu et je peux 
J vous dire que quand ew 
y goOte, on ne peut ph» 
»*en passer. La tech- 
nique cies polygenes, les 
graplpismvs, tous les elements, 
donncHKMte ambiance bien parti- 
culier«r Buique. Pas de probleme 
pour la duree de vie puisque le jeu 
est tres difficile, heureusement 
^w te» mM» ^ pawM 9MM Uk I 
Conwwc ce JM (Krrateur nc pro- 
pose pasMMlcment de foncer tete 
baissee, et qu'il faut autant 
se creuser les meninges que 
d' avoir d« reftexes d'enfer, on 
peut le fMr* nvtrcr dans le club 
d«» meillcurs jeux Super ^g^ 
„ OLIVIER I 



Quand vous 

arrivei de 

la plate-forme 

superieure a 

gauche, n'oubliei 

pas de sauter 

par dessus 

les pits situes 

en contrebas 

Dans le cas 

contraire, 

vous vous ferei 

empaler. 




Quelle joie de recevoir et de 
' ' . j decouvrir enfi«. Out Of This 

World sur Super NES. Ce jeu, 
^^^^^ illustre par sa reputation, est 
^^^^^^ un jeu qui devrait marquer sa 
1^^^^^ generation. Si le scenario est 
en beton arme, c'est egalement le cas de 



nouveau 



concept de programmation sur consotet 
les polygones. Ce nouveau concept revoi- 
lutionne completement le monde des 
jeux video, puisqu'il permet une anima- 
tion d'enfer des personnages, meme si 
ceux-ci ne sont pas d*ui»« boaute side- 
rante. Une fois plonge dans te feu de 
Taction, on oublie completement ce cote 
un peu decevant de Out Of This World et 
I'on se laisse completement emporter 
par I'aventure, c'est en cela que ce 
titre est dement. J'm DESTROY 



EDITEUR : INTERPLAY 
GENRE : PRISE DE TETE/ACTION 
"ULE CARTOUCHE : 8 MB 
OUCHE : FRAN(AIS 
JICULTE : DIFFICILE 
MBRE DE NIVEAUX : . 
iVEAU DE DIFFICULTE : 
BRE DE JOUEUR : 
INUES : PASSWOR 



IMATION : 1 
ANIABILITE : 1 
SON : 13 
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•■I 



Bums, 



ARC-EM-CIELS 

ET LES 
PARASOLS! 



Pour combattre les ennemis, il faut se mettre i 
proximite d'une boule, ou meme d'un ennemi, et 
appiiyer sur le bouton adequat pour le happer. 
Vous pouvez garder, ainsi, un projectile en attente 
colli sur le parasol pendant longtemps et le balan- 
cer au moment voulu. 



L'ambiance habitueile de 
la saga Bubble Bobble. 
Une conversion excel- 
lente sur Game Boy. 



Trop cJe choses pour un 
si petit ecran, c'est 
foulllis! 

' Le moins bon des trois 
jeux de la serie (avis per- 



sonnel!). 






Les inconditionnels de la saga des Bubble Bobbie en arcade ou sur consoles vont etre 
heureux d'apprendre que Parasol Stars, le troisieme volet de la serie, sort sur Game 
Boy. Cette fois, et depuis longtemps, il ne s'agit plus des petits dragons du premier 
episode mais toujours de Bub et Bob qui se retrouvent dans de nouveaux mondes 
toujours aussi feeriques et bizarres. En fait, c'est Bub qui est le h^ros de cette aventure 
puisque Bob est parti en vacances (traduisez: on joue seul k ce jeu!) Bub, done, a fait I'aqui- 
sition d'un nouveau jouec un parasol! Non pas qu'il y ait trop de soleil mais les mondes qu'il 
va traverser sont peuples d'ennemis et de petites boules d'eau. Grace a lui, vous pourrez les 
attraper et les renvoyer sur d'autres. Les niveaux a traverser sont des mondes differents 

(monde des bois, de la musique, etc...) 



*>05? 




Un univers (on(U autour de plates-formes en etages avec 
des bulles d'eau qui se baladent et des ennemis tres 
biiarres. Voila ce qui vous attend dans Parasol Stars. 

/yvv\ 



Le monde de la musique avec un piano qu'il faudra bombarder a plu- 
sieurs reprises pour vous en debarrasser. 



lisir que Ton 
retrouve nos petits person- 
ixage de chez Taito en passanC 
directement du premier au 
troisieme episode, ce qui est 
- J blen dommage car j'ai tou- 
jours prefere Rainbow Island a Parasol 
Stars. Neanmolns, la conversion de 
I'arcade est excellente et le plalsir ludique 
quasi total. "Total", car on retrouve les 
tableaux completement fous, les ennemis 
degentes et les graphlsmes cartoons ver- 
sion glace a la fraise! "Quasi" car jjc 
trouve que le nombre de sprites est exa*- 
gere, ce qui donne des tableaux embou- 
teilles. La lislbllite (et done la jouabllite) 
en prend un coup. A part cela, ?a roule 
pour Bub, le heros de jeux decldement 
bien sympatoches sur console. ~ 

OLIVIER 
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constitues de plusieurs tableaux en vue 
de coupe. Chaque tableau est constitue 
d'etages sur lesquels Bub se balade, 
evite les monstres et utilise son parasol. 
Les items-bonus sont ^videmment aussi 
nombreux que dans les autres episodes. 
Pour passer un tableau, il faut avoir 
extermine tous les ennemis qui s'y trou- 
vaient et, pour faire de meme avec un 
monde, il faut vaincre un super boss. 
Une atmosphere de fete se degage de 
ce jeu dans la plus pure tradition des 
jeux d'arcade Taito. 



EDITEUR : OCEAN 

GENRE : ARCADE 

PFICULTE : DIFFICI 

EAU DE DIFFICULTI 

NOMBRE DE JOUEUH 

1 

CONTINUES : ^ 



1 




1 j:ir/,Ti^i [.]':»» ^ 




^■ANIABILITE : 1 
^m SON : 17 
f TOTAL : 86% 






^IHi 




USE YHE 



LUKE! 




ArrM sur T'Etoile Noire, win dwez lutter tontre 
das hordw dt Stornitroopar, las soldats blancs da 
fEmpira. 




kemarquei la vitessa a laqualla vole votre valssaau 
dans les couloirs de I'Etolle Noire, ce shoot-them-up 
en vue da dassus annonca la dinouenient. 




Les scenes 3D dc combats spatiaux sent tripi- 
dantas! 






Ah la Guerre des Etoiles, que de souvenirs tors de 
sa sortie en salle il / a bien longtemps! La trilogie de 
Georges Lucas a marqu^ tout le monde du 
cinema et, en particulier, les fanas de science-ac- 
tion qui ont 6t6 les t6moins de la construction d'un uni- 
vers mythique ou deux forces oppos6es mais provenant 
d'une mgme source se m^nent une lutte sans relSche, 
celle du bien contre le mal, repr6sent6 par le terrible 
Dark Vador et I'Empire. Le jeu Game Boy vous propose 
de rejouer les principales scenes du film en se pla?ant 
du c6t6 de I'Alliance, c'est-A-dire des gentils Jedi, lut- 
tant contre I'Empire. Vous commencez par camper le 
rdle de Luke Sk/v/alker, hdros Jedi, rebelle parmi les 
rebelles et soucieux de faire exploser I'Etoile Noire k la fin 
du film, pardon, du jeu... Je raconte la fin car tout le monde 
la connaTt! D'ailleurs, il sera beaucoup plus difficile pour vous 
d'amener Luke et ses amis jusqu'^ cette fin alors qu'en ayant 

simplement vu le film, vous comprendrez! Vous commencez dans le desert de Tatooine, i bord 
de votre landspeeder qui progresse en vue de dessus entre les monstres rares, mais collants, et 
les tourelles ennemies. Six grottes sont k d^couvrir dans le desert, dont trois capitales. Dans 
une, vous trouverez Obiwan Kenobi qui se joindra ^ vous, dans d'autres, vous aurez un 
auto-^re (la premiere, passage oblig6), des boucliers pour le Faucon Millenium, de I'^nergie, des 
vies et surtout votre sabre laser Jedi que vous pouvez utiliser quand bon vous semble, en alter- 
nance avec le flingue. Si vous trouvez la sortie, vous arriverez dans la Cantina et ses rues pleines 
d'ennemis. Lorsque vous entrez dans des grottes (et dans la cantina) le jeu passe en vue de pro- 
fil et consiste en un melange plates-formes et beat-them-up k tin N'oubliez pas de r6cup6rer 
R2-D2 dans le Sandcrawler qui se trouve dans le d6sert rencontrez Han Solo dans la Cantina, 
il se joindra i vous (il peut tirer des coups plus puissants que les vdtres). Allez au Mos Eisley 
Spaceport pour trouver le Faucon Millenium qui se trouve dans un hangar dont je connais le 
num6ro mais pas vous (h6, h6!) Des scenes de hangars (dans lesquelles vous ferez connaissance 
avec les Stormtrooper tout blancs) feront alors place i la travers6e (h6roique) du champ d'ast6- 
ro'i'des en 3D. Arriv6 sur I'Etoile Noire, vous devrez k nouveau traverser des hangars et vous 
aurez droit k un passage d'ascenseurs qui vous occupera un bon moment, un vrai labyrinthe! 
Munissez-vous d'un papier et d'un crayon et feites-^ous un plan, c'est le seul moyen de vous en 
sortir! Un conseil: il vaut mieux monter! Vous irez ensuite dans la salle du Tractor Beam, cet 
immense g6n6rateur qui attire tous les vaisseaux vers I'Etoile noire, les empSchant de I'attaquer 
k vue. Une petite sequence de destruction de ce boss (difF6rente de la NES) vous fera utiliser le 
laser de Han Solo, plus puissant C'est ensuite au tour de la Princesse Leia d'etre d^livr^e de sa 
prison, puis au tour de la fameuse sc^ne de la poubelle dont les murs tentent de vous presser 
comme des citrons. Un 6norme serpent vous en fera voir de toutes les couleurs! Retrouvez le 
Millenium et c'est parti pour des combats spatiaux en 3D jusqu'^ la base rebelle. R2-D2 donne 
les plans de I'Etoile Noire aux grands strat^ges 
qui lancent Luke et ses potes k I'attaque de 
I'Etoile Noire. Un shoot-them-up en vue de des- 
sus et aux scrollings horizontaux et verticaux ^it 
son apparition jusqu'^ la sc^ne finale de destruc- 
tion de I'Etoile Noire, en envoyant un m6ga-cara- 
mel dans le trou; 6vitez I'alcool car il faut savoir 
viser. Voili, le jeu est termini, merci d'fitre venu, 
I' Empire n'est plus, du moins jusqu'au prochain 
Episode! 



y»^ y-'x 't<^ 




la Sandcrawler dans lequel vous trouverez sans douta ca bon viaux R2-D2. 
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VERSION GAME BOY CONTRE VERSION NES 

Les developpeurs (etrangers) de Star Wars sur Game Boy qui tra- 
vaillent pour Ubi Soft ont du se soumettre exactement au scena- 
rio et aux pliases de la version NES. II a fallu evidemment tout 
reprogrammer car les processeurs des deux machines sont com- 
pletement differents. En ce qui concerne les graphismes, tout a 
ete refait en suivant sur video le jeu NES qui avait ete filme dans 
sa totalite. il faut savoir que les cartes des labyrinthes sont les 
memes dans les deux versions, par exemple. Par contre, quelques 
problemes se sont poses quant aux specificites techniques de la 
Game Boy. Certains ecrans NES contenaient des presses, par 
exemple au nombre de deux, sur la droite d'un ecran, alors que la 
Game Boy ne peut en afficher qu'une. Comme le passage sous la 
seconde presse depend de la premiere, il faudra tatonner sur 
Game Boy, cela donne du piment au jeu. D'autre part, le nombre 
de couleurs n'etant que de 4 (des niveaux de gris) sur Game Boy, 
il a fallu entourer les projectiles tires par Luke de blanc, pour que 
Ton puisse les voir. La jouabilite, ensuite, a ete revue pour eviter 
les crises de nerfs occasionnees par la version NES, bien trop diffi- 
cile a terminer. Pour I'anecdote, sachez que Ton termine quand 
meme le jeu en 34 minutes excatement, chez Ubi, sans s'arreter, 
en ne passant que par les endroits importants et en connaissant 
certains tips, certains passages et le jeu par coeur! 




line boule qui redonnera du piment a votre energie. 



L'ecran de selectieii des person- 
nages et de leurs armes. 
Remarquez le pourcentage indl- 
quant en bas, a drorte, ou vous 
en etes dans le jeu. 





la Cantina et ses saltimbanques. Han Selo n'est pas loin! 





Obiwan Kenobi va se joiMire i «ms. Ses pouvoirs iui 
pemMttreiit de ressiiciter cinq fois de suite Tan des 
personnages de wtra cboix. 



• Un eclectisme qui n'entame 
en rien la qualite generale 
du jeu. 

• Des graphlsnnes somptueux, 
tout le film y est! 

• Un Interet enorme vu la 
grandeur de I'espace de jeu. 



Un peu plus d'aventure 
auralt ete sympa ! 



4 




le Tractor Beam qui attire les vaisseaux contre I'Etoile Noire 
pour la proteger. 




Le terrible passage des ascenseurs! 



Enfin, un jeu Game Boy qui depayse et 
nous apporte un nouveau plaisir, celui dkli 
jeu reprenant un theme ultra classiquw 
I die la science-fiction, pour en faire unw 
s^rie de phases eclectiques toutes reliees 
-' entre elles dans une gigantesque aven>~ 
ture. Mkjmbre de jeux ont deja tente le coup en s« 
ramassant lamentablement (je pense, par exemple, aw 
recent Start Treck). Dans Star Wars, qui est la fidete 
adaptation de la version NES, la diffculte insurmom- 
table en moins, on decouvre toutes les aventures de» 
heros de la saga de Georges Lucas comme dans llv 
film. Chaque scene est pretexte a un niveau du jeu et 
Ton passe avec bonheur de phases plates-formes et 
beat-them-up aux phases dans I'espace pour en finjir 
avec un shoot-them-up. Les developpeurs ont reussii 
ce tour de maitre de rendre les differentes phases 
toutes aussi passionnantes les unes que les autres ett 
en complete interactivite. Moi, j'adore et j'en — 
redemande! OLIVIER 



-JITEUR : UBI SOFT 
NRE : ACTION/AVENTURE 
iVEAU DE DIFFICULTE 
DIFFICULTE : MOYENH 
BRE DE NIVEAUX r 
MBRE DE JOUEURS 

1 
CONTINUES : ? 



Le Faucon Millenium, enfin! 



IMATION : 1 
NIABILITE ; 1 
SON : 16 
TOTAL : 92% 
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Une duree de vie excellente. 
Enfin, un bon jeu de 
plates-formes, inventif, dans 
le style Mario. 



5A 



Contrairament a la version NES.Ies "M" ne servent qu'a 
vous rapporter des points. 




S^PASSE 
COMME 



CA... 





Mic et Mac sont de retour sur console et, cette fois, c'est la Game 
Boy qui s'y colle! On retrouve a peu pres les memes aventures 
que dans la version NES avec ce bon vieux Ronnie Macdo qui a 
perdu son sac a malices. Vous pouvez choisir de jouer le role de 
Mic ou celui de Mac dans une aventure a deux niveaux de difficult^ que Ton 
choisit au debut de I'aventure. Le jeu se presente comme un jeu de plates- 
formes classique en vue de profil et a scroling muitidirectionnel. Vous devez 
engloutir le plus de "M" pour vous faire des points et progresser en evitant 
les ennemis. Pour les eliminer, emparez-vous des blocs qui tralnent et balan- 
cez leur dessus. II faut utiliser des plates-formes mouvantes et destructibles 
en prenant garde de ne pas se vautrer, malgre les neuf vies que Ton a au 
depart. 



Co blot ¥a vous... bloquer. No problemo, 11 est aussi 

possible (Ten ramasser en itant dessus. Le passage 

sera ainsi llbere. 



Oestendez dans le trou et vous en serei quitte pour un petit 
voyage dans I'espace. 




tn.Mi. (It .tn.Ml. (il.tn .111 . Ml .m. m . iii.tM . ni . m .m ■ ni ■ in a 



""'""^PbRe.T 



uj'ui'iu'ururiu'iiriiriii'iii' wnu ' kij' iir 




Les plates-formes sur la gauche mon- 

tent et descendent alors que des 

chauves-sourls attaquent simultane- 

ment.Bonionr chez vous! 




Pour acceder aux niveaux, votre personnage devra 

obligatoirement prendre les cliemlns passant par les 

niveaux. II faut endemnient avoir passe un niveau 

pour passer au suivant. 




JfsxuMcv ji« pinsonne, jje ewlii- 
brisse car je suls un vrai dose dui 
' jeu de plates-formes sur Game 
Boy. Avec McDonaldland sur 
Game Boy, j'en al pour mom 
arg^emtv avec les interets en plus! Oni 
retrouve les deux heros de la version NES 
dans une version basee sur les memes ele- 
ments, mals differente dans son deroule- 
ment, tant mieux! Je trouve quand meme 
que ce jeu n'est pas assez rapide et fait um 
peu penser, des sa prise en main, a un jeui 
pour les plus jeunes; mais lorsque Ton joue 
longtemps, on se rend compte que'll est dif- 
ficile et long. Un jeu pour tout public donc„ 
blen realise et prenanlt. — 

OLIVIER I 
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EDITEUR : OCEAN 
ENRE : PLATES-FORMES 
ICULTE : MOYENNE 
AUX DE DIFFICULTE : 2 
MBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
CONTINUE :NON i 



^■bvPHISMES : 


14 


^MllMATION : 


15 


^■aNIABIUTE : 


15 


^P SON : 14 


_i 


P TOTAL : 90% ^ 
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La vue de Marioland se 
fait a la maniere de 
Super Mario World sur 
Super Nintendo. Mario 
pent alter d'un monde a 
I'autre en empruntant les 
chemins qui les relient. 





lors que Mario, que Ton ne pr^sente plus, continuait 
sa croisade i Sarasaland centre Tatanga, une de ses 
vieilles connaissances refit surfiace. Connaissez-vous 
Wario, le copain d'enfence de Mario qui a toujours 
iti jaloux de sa popularity dans le monde des jeux videos. 
Wario. c'est I'anti-Mario: habill6 de la mfime fa^on avec la 
salopette de plombier, il est muni des m§mes gants et de la 
mftme casquette mais avec un sigle de Mario k I'envers. Le "M" 
devient ainsi un '"W" comme dans Wario! Pour une fois. il 
semble bien que le faux-ami de Mario ait r^ussi ^ s'emparer de 
son chftteau. Marioland est done en danger et Mario doit inter- 
venir. Le probl^me est que Wario a pris soin d'^parpiller les 
six pi^es d'or du ch&teau i travers Marioland. II faut ces six 
pitees pour ouvrir la porte du chSteau. Chaque pi^ce est gar- 
d^e par un boss i la solde de Wario et constitue le dernier 
niveau de six mondes contenant plusieurs niveaux. II / a la 
Pumkin Zone et son monde des horreurs, la zone de I'espace 
dans laquelle Mario peut jouer au Cosmonaute, la zone de la 
tortue qui fait nager Mario en eau trouble, etc... Les pouvoirs 
de Mario peuvent prendre plusieurs aspects. Outre les clas- 
siques bonus rendant Mario invincible, le transfbrmant en 
Super Mario (plus grand), en tireur de boules de feu, vous 
trouverez une carotce qui fera voter Mario devenu Mario-lapin 
ou pourrez le faire nager. Mario peut se balader dans 
Marioland librement, en allant d'un monde k I'autre, mais il 
doit traverser tous les niveaux d'un monde pour atteindre le 
dernier afin de vaincre le Boss et r^upirer la pi^e d'or Des 
sailes secretes, des warp-zones, des bonus de fins de niveaux 
et m6me un Jackpot accessible k tout moment font de ce jeu 
Ctt qu'il est: un immense espace de plates-formes dont Mario 
doit venir k bout le plus rapidement possible. Heureusement 
que trois sauvegardes vous permettent de reprendre le jeu k 
I'endroit oCi vous I'aviez abandonni apr^ avoir eteint votre 
Game Boy. Merci Nintendo! 



- 1 
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•Hey les mecs, c'est Mario! 
•Une bonne duree de vie. 
•Une jouabilite inegalee. 



•Un sprite tros gros psHrrafiport 

a t'ecran. 
•On connait d'avance les mondes 

a decouvrir et leur nombre. 




I 



Et iR Boss en moins, un! Rkuperez la pike (Tor et amenez la a la porte du chateau. Vous aurez deja parcouru 1/6effle du jeu prece- 

dant le moiide se trouvant derriere la porte du chateau. 



^ 



oo< 



(lEsto: 



P& 



' .*V *• 't^ '.V *> V^ .^.Z <!>■' <t^ tv* "-^ ' 

k O • 0> 00« .V' 
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Us clochettes placees en milieu de niveaux vous per- 
■•ttMrt de reprendre le niveau a cet endrolt plutot que 
toat recwinencer lorsque vous perdez une vie. 




S ^ ^ J Wy » ^ ^'^^ comparalson ^vidente et- 

iSSSiSSmmSU facile! Tout va se jouer dans les 
nuances, alors prenez une aspirine, relaxez-vous et 6cou- 
tez le message de Frfere-Ollvier! Super Marioland est tou- 
jours rest6, avec Tetris, mon jeu pr6f6r6 sur Game Boy. 
Mime si ces graphismes ne sont plus aujourd'hui ce que 
Ton feit de mieux sur cette console, mftme si Mario 6talt 
un pej trop petit, mfime si je I'ai termini depuis longtemps, cette cartouche reste 
toujours dans I'une des deux petites sacoches de I'^tui Game Boy. Et Super 
Marioland 2? Eh bien, je suis un peu d6?u car les graphsimes ont 6t6 retravaill6s et 
je trouve le sprite trop grand par rapport k la taille de I'^cran. De plus, on salt k 
peu pr6s d'avance ou Ton va. Les nouveaut6s sont 1^ mais I'originalit^ coutumi^re 
de ce genre de jeu est curieusement absente. Super Marioland 2 est un super jeu 
b^ton, mais je pr^f^re le premier Episode. 




m 



A la fin do diaque niveM, II est possible de soitir en mon- 
iMt JH^i'i NO dodMtli fri VOM aataera a ce niveau 
boMS. Une pinco in dwrdier an cmIom plus w moins 
intkessant conme dam les madiines a sous de foires. 



Depuis le temps, vous dovez 
savoir que Mario est mon pote 
et que je m'emballe chaque fois 
qu'il fait une nouvelle appari- 
tion. Je finis par me demandcr 
s'il m'arivera un jour d'etre 
de^u par un Mario, mais qui sait, peut-etre 
n'aimerai-je pas Super Mario XXIV quand il 
sortira en 1 998! Super Marioland 2 est done, 
une fois de plus, une petite merveiJie. Le 
style est bien sur toujours le meme^, am ftm 
de plates-formes a la Mario et, comme 
d'habitude, Nintendo y a mis quelques inno- 
vations tres sympas. Est-il encore necessaire 
de preciser que la maniabilite est parfaite? 
C'est le contrairc qui aurait ete etonnant! Ce 
jeu, il vous le faut car s'il ne figure pas dans 
votre ludotheque, autant jeter votre Game 
Boy par la fenetre, ce qui serait vrai- -^ 
ment dommage. AHL I 



Le genre de test agreable! Cela 

fait vraiment plaisir d'etre testeur 

' quand on vous apporte le dernier 

) Mario sur un plateau! Mais treve 
de laisser-aller, parlons de cette 
petite merveille! Je dois dire que 
j'ai quand meme quelques critiques de fond 
que vous pouvez aller decouvrir dans le face a 
face avec Super Marioland ci-dessus. Pour 
I'aspect technique, pas de probleme, comme 
vous vous en doutez. L'animation est clean et 
les graphismes ont ete revus et corriges par 
rapport au premier episode. Quant a la jouabi- 
lite, c'est le panard de premiere classe! On 
peut faire confiance au savoir-faire Nintendo. 
Des nouveautes et des originalites ont ete 
apportees et la grandeur de I'espace de jeu est 
toujours d'actualite. Un superbe jeu de 
plates-formes, inevitable pour tous les - 
amateurs du genre. OLIVIER | 
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SPLATE-FOR 
NIVEAU DE DIFFICULT 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE NIVEAUX : 6 M 
L NOMBRE DE JOUEUR 

1 



GARDES 



[ ^TilMATION : 1! 
1 MANIABILITE : 1 

SON ; 17 
^. TOTAL : 94% 


1 


BHft' 






JE TE 



PETERAI 



Enfin, m pM d* rep> te! Profitei-en pour 

rMharger vos acnis et dormir un peu. Mais pas trop 

qiiand mime, hein! 



• Un grand nombre de coups. 

* La musique et I'ambiance. 

* Les graphismes fins et colores. 

• Le jeu a deux sauve le tout. 



Beaucoup trop facile! 

• Pas de password. 

• Une animation un peu lente. 

• Pas assez d'options. 



eUEULE! 



{a y est, votn advwsaire est KO, il ne vous leste [ilus 4U j 
admirer le spectacle et a esperer qu'il ne se releve pas! 



Huunu 



HBLSOM 




i^itf^'''--i^'jC^^^:---»'^:'l^ ?:i^ saireaplusde 



fi^ijti 






— ii-iT 



En appiivant 
simultanement 
iur fes deux 
boutoRs, vous 
delivrerez un 
super coup de 
poing qui fera 



de 
cinq metres! 
Mais attention, 
^ £ est limite! 







JJJJJJ 
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George Foreman, dont tout le mon- 
de croyait savoir qu'il etait definiti- 
vement parti a la retraite apres avoir 
remporte son championnat du 
monde en 1973, a fait ce que Ton appelle 
un "come back" reussi. En effet, plus de 
dix ans apres son dernier match officiel, 
il est revenu, toujours aussi determine 
et fort que jamais, en gagnant 24 
combats dont 23 par KO, en trois 
saisons seulement! 
Dans ce jeu, vous allez avoir la dure 
tache d'incarner Foreman en person- 
ne, pour des combats mythiques et tres 
disputes! Le but etant d'ecraser la concur- 
rence et d'effacer toute opposition trop se- 
rieuse, pour enfin assouvir votre reve le plus 
fou, le plus dingue: devenir champion du mon- 
de des poids lourds! 

Ne croyez pas que ce n'est qu'une utopie. Avec 
toute la panoplie de coups dont vous disposez, 



tout est possible. Vous pourrez d'abord choi- 
sir la rapidite avec laquelle vous pourrez don- 
ner les coups. A ce propos, il semble evident 
que le realisme voudrait que Ton joue en mode 
"fast"! Une fois sur le ring, vous pourrez deli- 
vrer toute votre har^e et votre science du jeu. 
A I'aide de crochets, d'uppercuts, de directs au 
menton, de coups de boule (ah non, pas 9a!) 
et autres esquives en tous genres, le combat 
risque d'etre rude! Surtout que vous possedez 
un Superpunch! A chaque repos, les juges vous 
attribueront un certain nombre de points se- 
lon votre prestation. Apres chaque victoire, 
vous vous verrez attribuer des points de puiss- 
sance qui vous permettront d'alimenter votre 
"banque de puissance" pour acquerir une plus 
grande resistance, un meilleur jeu de jambes et 
une plus grosse patate! 



■ Surtout, n'essayez pas de compa- 
" ^ rer ce titre avec la version Super 

Nintendo sortie il y a peu, car cela 
9 n'a pas grand-cliose a voir au 
niveau de la realisation, lei, c'est 
vu de cote et les nombres de 
coups sont assez importants. 
D'autre part, lorsque vous jouez a deux via le 
cable GG, vous etes vraiment pris dans la folie 
de la baston, et la, croyez-moi, ^a ne rigole 
pas. Les coups fusent de toutes parts et vous 
n'avez qu'une envie: nnettre votre adversaire 
KO! Cela dit, je ne m'etonnerais pas qu'a la 
longue vous vous en lassiez, car le nombre 
d'options est faible et le jeu est trop facile. A 
un point tel, qu'a tete reposee et avec un peu 
de courage, on en vient assez facilement a 
bout. A men avis, une bonne petite heure et le 
tour est joue! Ne I'achetez done que si vous 
etes sur de pouvoir jouer a deux! Autrement, 
fa sent I'arnaque! —^ 

TRAZOM 
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EDITEUR : FLYING EDGE 

GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

PMBRE DE NIVEAUX : 

4 COMBATS 

DIFFICULTE : FACILE 

VAU DE DIFFICULTE : 1 I 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 OU 2 

CONTINUE : I 



PHISMES ; 15 
NIMATION ; 12 
ANIABILITE : 13 

SON ; 15 
JL : 78% A deux 
68% seul 






J^mm 



Nr6* 



A^'' 







A^' 



O' 



0^ 



CAGNESSURMER LYON LA PART-DIEU ESPACE ST-QUENTIN VELiZY2 



PARLY 2 



LILLE 



7, bd Kennedy Centre commercial Centre commercial Centre commercial Centre commercial Grand Place 
T6I. 93225521 m78627030 m30571343 761.34651881 Tel.39551920 Tel.20139292 



CERGY3 

Les 3 Fontaines 
m 30 75 95 42 




• Une animation a couper le 
souffle! 

• Difficile de s'ennuyer! 

• Une action non-stop. 

• Les cinq engins motorises! 

• Les musiques tres "Out Run' 



• Out Run, on commence a 
connaitre, non? 



MISSION 
DAWGEREUSE 
POUR UN 
AOENT PE 
CHOC! 



w^. 




JJ 
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l1eB.-i;iitr "" 1iIiHiTi 




MOD nom est Kurtz. Simton Kurtz. A 
I'heure ou j'^ris ces quelques lignes, 
j'ignore si dies feront office de tesa- 
ment, ou si vraiment on pourrait un 
jour s'en servir afin de suivre ma piste. Gir ef- 
fectivement, je suis en pleine filature. D'ailleurs, 
je suis encore en train de me poser la question 
suivante: comment ai-je pu en arriver \ii Je me 
le demande encore. Tout ce dont je me 
souvienne, est que Ton m'a vol^ des do- 
cuments ultra-secrets qui se trouvaient 
dans ma malletce, et que maintenant, 
je dois tout ^re pour essayer de 
es r^cup^rer Si par 
malheur, ces dossiers 
venaient i tomber 
entre des mains 
malfaisantes, ce que 
je redoute, il se 
pourrait bien que 
Ton assiste i un 
cataclysme irre- 
versible! A moins, 
evidemment que jV mette mon grain de 
sel, ce que j'ai bien Tintention de fiiire. Fbrt 
hieureusement, avant de me larguer dans 
cetce "jungle" indescriptible, les services 



stfVr sii vous avez suivv lb 

.» i serfe d'es Out Run, et si vou» 

J prenez votre pied chaqiir foi» 

que vous vous plongcz dedansy 

vous serez coniblo par ce nou>' 

vel episode. Mais moi, j'ajoute- 



nostalgique de ce pur jeu d'Arcade, que 
Ton va foncer dedans tetc baissee, sans 
reflechir. Non. Car il faut bien voir ce 
qu'il y a de nouveau. Avec 5 vehicules 
aussi eclectiques que ceux que I'on nou» 
donne, il est difficile de ne pas craquert 
Mais c'est vrai aussi que vous avez interfet 
a vous accrocher. C'est en effet difficile,, 
et c'est bien pour ^a que recolter des tur- 
bos ou des munitions sera vraiment pri^ 
mordial. En tout cas, pour decoiffer, ^ai 
decoiffe! ^^ 

TRAZOM 
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secrets, qui sont affili6s au gouvemement am6- 
ricain et qui nient mes agissements pour raison 
de s^urit6, ont mis toutes sortes de v^hicules 
i ma disposition. Car j'ai aussi appris que je de- 
vrai traquer ces malfhits k travers toute I'Euro- 
pe, que ce soit en France, en Espagne, en passant 
par I'Autriciie, I'ltalie ou rAllemagne! Je devrai 
done jouer les James Bond dans une Porshe, une 
Ferrari, un bateau i moteur, un Jetski et une 
moto! Rien que 91! Bien sOr, ^a tombe sous le 
sens, il faut que Je m^ne ma mission <i bien et le 
plus vite sera le mieux. Qui pourrait envier ma 
position, aujourd'hui?! Alea Jacta Est !" 




EDITEUR : US GOLD 
RE : COURSE AUTOMOBILE 
TAILLE CARTOUCHE : 
I 2MB 

JiFFICULTE : DIFFICILE 
VEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 

COHTINUES : 3 



PHISMES ; 15 
IMATION ; 16 
NIABIUTE : 15 
SON : 14 
TOTAL : 80% 1 



VOTRE SPECIALISTE CONSOLE 

SUPER FAMICQM 

NEQiGEO - MEGAmiVE - MEGA CD - NEC 
NBC CD - GAMEBOV - GAMEGEAR 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 
I Luncb au Samedi exdu^vement ai 

(1) 49.39.05.72 



LES NOUVEAUTES EN AVANT PREMIERE 
EN DIRECT DU JAPON 



SUPER FAMICOM 



MCXEY MAGCAL QUEST 
SUPER SIAR HIMRS 
ANOHER WORLD 
EKTALFURy 
HUMAN Fl GRAND FRK 
TINY TOGNB ADVENTURE 
FINAL FANTASY 5 
RAMNALtN^ 

aMBArmBES 

VALKEN 
J0EETMAC2 
SUPER nCK OFF 
UX3NEY1UNE 
VOLLEY BALL TWIN 
GUN FORCE 
BU^MNG BEAT RAN 
SUPER VOLLEY BALL 
FLYIN G JCBO 
SUMO SPIRIT 
AMAZING TENNB 
ETC 

CAPOOM POWER SnCK 
SUPER SCOPE 
OPS INFRAROUGE 



MEGA CD 



PRINCE OF FERSM 

THUraCR STGBM FX 

BBEOFTIEIXIAQGN 

AFTER BUBrroS 

OGMCS FJSranES 

DARK WIZARD 

lEiWYNCKIA 

ERICASrEWiNS 

SUPE 

ETC. 



MEGADRiVE 



SGNCI 

POWEBAniEIE 
TGRIlEIiNlA 
MaEYErDONAIJ) 
Etc 



GAMEGEAR 



SONCt 

SmEET OF RAGE 
SHiN0BI2 
ETC 



SIQliS 

conuier; 



TELEPHONEZ 

POUR LES 
NOUVEAUTES 



GAME BOY ^ 



ROORMMfS 

TOMETJERRV 

L0GMEV1UNE 

ETC 



NEC ■ CD NEC 



SUPER PROMO 
ETNOUVEAUIES 



■y WM UI Tl mm M CMZ VOM 



PARIS...INEUILLY 



8UISQ» 



y 

20, nwUttri 
75006 PAIilS 

TEL : 45.49.19.39 
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8. RUE ERNEST OELOISON 

B2200 NemuY Sim seine 




GAGNEZ 

UNE CONSOLE 



COMBO AV 
+ 3 JEUX 
ARCADES 

STREET FIGHTER 2 

- DOUBLE DRAGON 

- BATTLE DODGEBALL 



BON DE PARTICIPATION A 

0EP08ER DANS LE POINT OK 

VENTE LE PLUS PROCHE DE 

CHEZ VOUS (Itoto el 4«M0US> 

OU A EXPEOKR A : 

I . . E 
SI, rutt d« Motcou 

7S0M PARIS 
TEL: 4«.a9.05.72 



Qrand Tirag* du 15.01.03 
NOM : 
Pr4nom: 
Admtm : 



CP : 



VUI« : 




BASTIA 

a. •« MAL SBBABTIAM 
20200 BASTIA 



TEL : 95.32.79.42 
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'emblee, je vous lance 

mon venin en pleine 

poire: plutot que 

d'aller tratner dans les 

cafes et autres bars malfames, tres 

tard le soir, pour aller vous defouler sur 

tous les flippers, je vous conseille vivement le pal- 

liatif inoffensif que constitue ce jeu sur Lynx. Et toe! 

Non seulement, vous ne risquez pas de vous faire ejec- 

ter par le Barman, mais en plus, vous ne depenserez pas 

un sou, et vous pourrez recommencer autant de fois que 

vous le desirez ! C'est-y-pas beau q:a ? Oui, hein ? Et atten- 

dez, ce n'est pas fini ! Car je ne vous ai pas dit que vous 

pourrez vous eciater sur deux flippers ! Oui, monsieur ! 

Sur celui d'Elvira, vous savez, la Princesse des Tenebres. 

vous devrez, bien sur aneantir les forces du mal qui traT- 

nent sur Terre depuis trop longtemps deja. Sur I'autre 

machine, appelee Police, votre role sera d'eliminer toute la 

racaille delinquante qui deferle dans nos rues, de plus en 

plus nombreuse et, surtout, de plus en plus souvent. Vos 

seules armes seront les deux Flips, qu'il vous faudra manier 

avec delicatesse pour viser des cibles precises. Mais ce 

n'est pas parce que ces flips sont les plus grands que j'ai 

jamais vu que ce sera plus facile pour autant. Loin de la ! 



• La finesse des graphismes. 

• L'impression de jouer sur 
un vrai flipper 

• Le seul et unique flipper de 
la Lynx 1 



j HI mut awwier que pour um 
premier flipper dans la ludb- 
theque de la Lynx, on est 
, quand meme en droit d'etre 
' satisfait. Bien sur, il y a 
quelques points de detail a 
regler mais, dans I'ensemble, la realisa- 
tion est a la hauteur de nos esperances. 
On sent bien que Ton joue a un flipper, 
et non a un quelconque jeu video fai- 
sant office de succedane. Pour preuve, 
moi qui suis un adepte de ce type de 
defouloir, je peux vous dire que je me 
suis bien amuse et que je m'emportais 
devant le moindre faux-pas de ma part. 
Ou peut-etre est-ce du a la malchance ? 
Va savoir, Charles ! En tout cas, n'ayez 
pas peur de relever le defi. Je suis per- 
suade que vous ne serez pas de^u — 
du voyage. TRAZOM 
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• L'ambiance sonore semble 
etouffee. 

• L'animation aurait pu etre 
un poil meilleure ! 



EDITEUR : ATARI 

GENRE : FLIPPER 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 

2 FLIPPERS 
NOMBRE DE JOUEUR ; 

1 
CONTINUES : 3 BOULES 



GRAPHISMES : 14 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE : 15 

SON : 13 

TOTAL ; 82% 
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CONTROL PAD S-NES 
ASC II FAD S.NES 
SUPER ADAPTATEUR 



ADOAMS FAMILY 
ALIEN VS PREDATOR 
AMAZING TENNIS 
AMERICAN GUDIATORS 
AXELAY 

BART NIGHTMARE 
BATMAN II 
BEST OF THE BEST 
BLUES BROTHERS 
CHUCK ROCK 
CASTLEVANIA IV 
CONTRA III 
DESERT STRIKE 
DUNGEONS AND DRAGONS 
DUNGEON MASTER 
EQUINOX — 

F1 RACE OF CHAMPIONS 
RNAL FANTASY LEGEND II! 
FINAL FIGHT W 

GUN FORCE 
GODS 

HARLEY HUMONGOUS HDV 
HOOK, it; 

HUNTFifc REDOCTOBER 
IMPBipM 
IREH^INS GAME 
JAIpSPOND JR 
■ tPIWASAW CHALLENGE 
LETHAL WEAPON " 
MAGICAL QUE! 
NBA ALLSTARS 
NCAA BASKETBALL ■^' 
OUT OF THISWORLD 
PHALANX 
PRINCE OF PERSIA 
PUSHOVER 
RADIO FLYER 
SPANKY'S QUEST 
SPIDERIWANX MEN- 
STAR WARS """" 
STREET FIGHTER II 
SUPER BATTER UP 
SUPER BUSTER BROS 
SUPBtDOUaiEDRAGON 
SUPER GHOULS N' GHOSTS 
SUPER GOAL 
SUPER MARIO KART 60 H2 
T.K.O 

TINY TOONS 
TOXIC CRUSADERS 
TOM ET JERRY 
TORTUES NINJA IV 
UNIVERSAL SOLDIER 
WARP SPEED 
WINGSCOMMANDERS 
WINGS II 
ZELDA III 



119 

89 

99 

Utilises 
Neufs Vente Achat 



449 


31U 


220 


449 


TEL 


TEL 


429 


TEL 


TEL 


465 


TEL 


TEL 


425 


TEL 


TEL 


425 


290 


200 


449 


TEL 


TEL 


429 


TEL 


TEL 


439 


: 'P"- 


TEL 


449 


TEL 


TEL 


439 


300 


210 


439 


290 


200 


419 


im 


TFI 


469 


TEL 


TEL 


499 
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439 


TEL 


IbL 


439 


TEL 


TBt 


475 


290 


200 


439 


290 „ 


200 


449 


telJ 

TELI 


TEL 


(29 


TEL 


415 


TELi 


,ITEL 




449 

449 
149 
439 
449 
448 
439 
439 
449 
439 
599 
429 
419 
465 
429 
419 
t::9 
tllli 

449 
439 
415 
449 

449 
429 
469 
449 
449 



TEL.jRlTEL 

TEL TEL 

TEL TEL 
TEL 
TEL 
TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

■•EL TEL 

TiL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

395 280 

TEL TEL. 

TEL tm 

TEL tEL 

100 210 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

TEL TEL 

300 210 

TEL TEL 

TSL TEL 

tte>. TEL 

TSL TEL 

310 220 



30.6^ 
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MHHIEl 3S15G0DE:: 

PASSES TES COMMANDES PAR 
miNITEl 24/24 HEURES, 7/7 JOURS 



ET nm O'INFORMAnONS SUR LES NOUVEAUrESf 



mm 



LIGHT BOY 
DOCS CARRY ALL 
rRANSFO GAME BOY 



ALIEN III 
BARBIE 

BATMAN II 

BEST OF THE BEST 

BIONNBKiOMMANO 

BONKS ADV 

COOL WORLD 

DARKMAN 

.DIG DUG 

9Qn FRANKEN 
P15 STRIKE EAGLE 
FINAL FANTASY AD 
FINAL FANTASY II 
HIT THE ICE 
HOOK 

aOE ET MAC 
KNIGHT QUEST 
KRUSTY'S FUNHOUS 
LETHAL WEAPON 
LITTLE MAHMA© 
LOONEY TUNES 
MGlSAMAN III 
MGI»ETRAP HOTEL 

i.:OUT0illGlkS 

PRINCE OF PERSIA 
SIMPSONS II 

SPEBBBALLII 
SPIDEM/IAN II 
STARJufcS 

IlipefKrioland » 
super off road 
t2 : arcade gamb 
talespin 

tom et jerry 
top gun ii 

rOXIC CRUSADERS 
UNiMERSAL SOLDIE 
XENON II 

ZEN 




Neufs 

220 
215 
220 
215 
225 
215 
199 
209 
205 
209 
229 
230 
230 
220 
215 
220 
205 
215 
215 
229 
08 
229 
205 
215 
1 22(1 

;-o 

219 
215 
229 
229 
215 
209 
225 
205 
209 
215 
209 
205 
215 



150 

TEL 

130 

150 

150 

130 

130 

130 

130 

150 

150 

140 

140 

150 

140 

150 

130 

150 

150 

150 

150 

150 

150 

130 

140 

150 

TEL 

150 

TEL 

TEL 

150 

TEL 

150 

150 

140 

130 

TEL 

130 

140 



100 

TEL 

90 
100 
100 

90 

90 
100 

90 
100 
100 
100 
100 
lOO 
100 
100 

90 
100 
100 
100 
100 
100 
100 

90 
100 
100 
TEL 
100 
TEL 
TEL 
100 
TEL 
100 
100 
100 

90 
TEL 

90 

90 



JEUX tmmm JEUX 



VOULONS TES JEUX! 

PouniuttI payer le frix du neuf pom m anclen titre? 

Haas rachetans les jeux sans obligation d'achat de ta part. 

Mous ne rachetans pas de jeux faponais saufpour Super Famlcom. 

Telephones-nous des maintenant pour les prix et notre accord. 

Tes jeux doivent etre avec leur notice.dans la boite d'origine. 

RESERVES LES HITS! 

Les supers hits sent tres demandes ,non! 

Til peux les reserver en avance, et tu seras 

DBS LBIR SORTK parmis les premiers a jouer a»ec. 

lUPORTAHT: Les cheques et cartes bleues ne semnt 

debltes que le JOUK BE L EXPHIITim 

FRAISD'ENVOI 

H'oidilies pas d'ajouter 

iOfr pourun jeu. 35fr pour deux jeux, 40tr pour trals jeux 

cotttre-remboursement ajoutes encore 30fr. 

Lirralson en 48IIEUKES. 

Pour retrangen telephones-nous. 

CATALOGUE GRATUIT 

Pour recevoir un catalogue complet. envois-nous 
one enveloppe timbree atec ton nam ettona 
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Nos prix sani susceptMefi db> modHicaiions - Taus les jeax sakia di^MnauWf^. 
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BON DW COiliiMAMDE 



ZIPP-KID GAMES 

BP No5 

78960 VOISINS LE BRETONNEUX 

Tel: 30.64.54.54 

No. de Membre I M I I I 1 
Cheque 



Mom __ 
Adresse 



Vllle 

Code postal 
Tel 



Contre-Remboursement 
Carte Bleue 

No.\ n"i i^^^r i ! 1 t 



□ 
□ 



Date d'expiration 



Pour Ik cliiqms suBerlBus » leoUr im Ma. de eaitt est mcaaaln. 

Tiliphottes mas araat tour coatlnner la commande. 

Taus nos jeax soot en version US au FR. 



Jeux 


Console 


Prix 




















Frais d'envoi 




Total 





Signature 
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done, un boss a 6 bras ! On s'amuse 

comme on pout, et en pariant d'amuse- 

:, Rumi a I'air do bien s'amuser avec 

cat Mflemi pseudo-dangereux. 

Bagdad, a une epoque indeterminee, vous etes en plein trouble car un tyran venu 
d'Occident, nomme Hyugues de Paine, a passe un accord avec le monde des de- 
mons pour s'emparer de Bagdad et de ses alentours. Heureusement, il reste Sa- 
dora, un ancien crois6 reste au pays apres des demeles avec les autorites locales 
(voir Exile tout court). II lui incombe done le devoir de sauver une fois de plus cette re- 
gion du globe qui lui est si chere. Et puis, tant qu'il y est, il va demander aide a ses amis 
Rumi, Fakir et Kyndi. Evidemment, ils sont tous prets a se battre envers et contre tous, 
et meme plus. Pour cela, ils auront a leur disposition des tas d'items et plein plein d'armes. 
Ils pourront meme, s'ils le d^sirent, utiliser la magie. Dans ces conditions, comment ne pas 
tous les sauver? 




Voici les differentes aptitudes des personnages de (e jeu. Ainsi, Sadler posede une frappe et une portee moyenne, Rumi 

frappe loin fflais faiblement, la portee de Kindy est au niveau du corps a corps, mais est d'une frappe exceptionnelle, et les 

3 pouvoirs du fakir sont long a preparer mais arrachent. 
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• C'est cool, un jeu qui allie 
recherche et hasten. 

• Comme d'habitude sur nee, 
I'intro est superbe. 

• 4 personnages, c'est cool. 

• Le systeme de points 
d'experience est tres bien 



• On ne comprend pas I'his- 
toire. 

• Un peu repetitif. 

• Le menu n'est pas tres 
ergonomique. 



Comme toujours sur nee, les dessins animes d'introduction sent superbes, et ce jeu ne faillira pas 

i cette reputation. 




"iSSi 



Void le pranier boss. Admirez au passage la boule qu'll vous envoie, et le superbe coup planti tombe descendant de Sadler. 



_^ I Glob.tlcniiMit ct' jeu est 

riche. Comme ^.i. ce qui 
doit otre Hit est dit. Avec 
i ses scones d'.jn.idw •■• 
d'aventure, on ne s'emMNM' 
pas wn seul instant jlM W 
Exile II. CD Rom oblige, les mu«iiqpM'» 
sont impeccibles et mettent |MHdW«av 
n-ient le Jouettr dans l'»ntoiaMe« mMttf 
v.ile. Bieni qn«' to* taictas (He* s«iiM'» 



>on.ii5, on n'ai 



trop besoin de les comprendre puisqp'ill^ 
ne servent p.is .1 jii.iiu) i lioso. si le rfmM 
A donnei' des renseignenients que Twt 
decouvre dl* IM«MM» tafSM» H ws qM^ a w par- 
court les n<veanw dl* e« tiCra. Awm mm 
tr^s b«MM animachM* dti» diiiMr» pcnaw- 
nage» et uwe paHyce eoMsiow dto m«n» 
rioi, Exife n eM HW tMre c mm m m urn 
les aime, I'm OESTROY 



Dej.i, d'entree de jeu, je vous le dis 
comme c.i, c.ish, .i froid, direct, etc.. 



, le j.ipon.iis ne gene .lucunement 
d.ins les p.irties aventures. Cela se 
reduit au strict minimum, il suflSt de 
parler a tout le marn d k- et hapv 
pwtM- »'ouvre et voti» awes am m a m ma n stage. DUi 
pq< w t die' w«w i> * a i K »a 1iawv ca WmM pan mauvais, 
diMN» ^PW' l» spirf«a» riagissent .issez bien, mais 
«|fMr b pvisawsw d^'ow differentiel aurait ete la, 
Menvenue. J'aime beaucoup le principe de chan- 
gar de personnage en plein cours de Taction, un 
pWJttoMOMMinrde V.ilis IV. Les gr.iphi9 
stNVpaiCwctasv ks musiques hyper-nickci^ at l(» 
diawtiw a wi m i t s soignes. Done pourquof MsiCaW 
9arout qti'sn ce moment y'a pas grawd>gfceaa i Me 
fwettre sous la dent sur Nee, point div waa Matps 
Awn^aises. Si vous aimei les jeuK ai h» Valis. vous 
soiwez ce qu'il vous reste a faire.... — 



EDITEUR : RIOT 

: ACTION/AVENTURE 

HINE : SUPER CD ROM 2 

DIFFICULTE : MOYENNE 

ONTINUE : IlLIMITES + 

SAUVEGARDES 



GRAPHISMES : 17 

ANIMATION : 17 

MANIABILITE : 19 

SON : 1 9 

TOTAL : 88% 
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JUSTE POUR 

' GOUTEIV 



IE M'ABONNE 
POUR 6 MOIS: 



Je suis prudent. Joypad me plaTt, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai 
aussi. Mais voili: et si c'etait la fin du monde demain? J'aurais paye un 
abonnement d'un ou deux ans pour rien. La, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saute, je pourrai 
considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numeros ne me 
coQte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-la, c'est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 



rrwcsssss. 



"""i^OB 



jO^ I80FI 



AHL & DESTROY 



■\ ^j 



NINTINDO NBC ■ lYNX 



i^ypacL 



joyp! 
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-5»fe;,. 
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Joe Noul 

fCONSOi 



|5S. 



21'il» _ ^ ^ U Mas ■». 



44 TESTS COM 

SUR TOWTBS LES Ct 



Pour commander les anciens 

numeros, envoyez-nous un 

cheque, 30 F par exemplaire 

commande (40FF pour la CEE) 






.s^;. 



>^ 



« *UC DU CO 
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BULLETIN D'ABONNEMENT 

a ddcouper ou ^ recopier et h renvoyer h Joypad, Service Abonnements et Protection 

de la Planete, 1 03 bd Mac Donald, 750 1 9 Paris, avec votre reglement en cheque. 

Nom: Prenom: 



IftSW 



Adresse:. 



Code postal:., 



..Ville:. 



h 



'3 



Votre console: Votre age: 

ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numeros = 1 80 FF 







EDITEUR: T.HQ 

TAILLE CARTOUCHE: 4 MB 

GENRE: COURSE AUTO 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 0U2 

(SIMULTANE) 

DIFFICULTE: FACILE 

CONTINUES: INFINIS 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 



GRAPHISME:10 

SON : 07 

ANIMATION : 08 

JMANIABILITE : 09 

GLOBAL 



41% A DEUX 
31%SEUL 



Imaginez un peu une course de stock car ou quatre voitures s'affrontent dans 

un challenge International. Vous-y etes? Blen. Suivant ces quatre ridicules sprites 

de voitures, vous devrez alors, avec bien du mal, pilo- 

ter votre bolide a vous, rien qu'k vous. C'est vrai, 

lorsqu'il y a pente des pentes, vous avez tendance a 

disparaitre de I'ecran, la vue restant au meme niveau, 

alors que vous, vous en changez. C'est vrai, c'est 

genant. Dans ces courses delirantes, vous pourrez tirer! Votre vehicule est en effet muni d'un canon! Le pire dans 

toute cette histoire etant certainement le bruit que fait le canon en tirant. Ce "pchouit! pchouit!" n'a rien a faire 

ici. Un mot sur le scrolling a la "plus saccade, c'est dur". Si c'est une impression de vitesse que vous recherchez, 

changez de coin! Meme a deux simultanement, le jeu est lamentable. On rit beaucoup les cinq premieres minutes 

en s'exclamant "oh! que c'est laid!", "oh! que la maniabilite est etrangere a ce jeu!"... et ainsi de suite. Le seul point 

amusant du jeu est que Ton peut ecraser les vaches et les spectateurs. C'est peu. j» ^^ 

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 1| 



iiilii^f> III I IT 



EDITEUR: AMERICAN 



SOFTWORKS 

GENRE: ACTION 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

DIFFICULTE: MOYENNE 

CONTINUES: PASSWORDS 

NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHiSME : 08 

SON: 13 
ANIMATION: 14 
AAANIABILITE : 1 1 




GLOBAL 

42% 



Je trouve vraiment scandaleux de nous fourguer des jeux pareils sur une machine aussi puis- 
sante que la Super Nintendo (americaine). Vous ne savez sans doute pas que tous les 6di- 
teurs dans le monde doivent developper un produit et I'amener, quand il est termine, chgez 
Nintendo, au Japon, pour etre note (sur 40). Si Nintendo met une note en dessous de 20, le 
produit esr refuse et ne peut obtenir la licence Nintendo. La question que je me pose est 
de savoir comment les mecs qui ont pondu 
Skulljagger ont reussi a obtenir cette licence avec 
une daube pareille? A quoi sert-il de mettre des notes et de bloquer des jeux, meme apres leur develop- 
pement, pour laisser passer des merdes pareilles? Vous etes un corsaire au grand coeur et devez blas- 
ter de I ennemi dans une Tie au tresor. Le jeu se deroule en scrolling multidirectionnel (fluide) et en 
vue de profil. II faut constamment se battre contre les ennemis qui affluent de toutes parts et se 
balader sur des echelles et des plates-formes. Vous pouvez ramasser des pierres precieuses vertes 
qui jouent i peu pr^s le meme role que les anneaux de Sonic et des pierres rouges qui vous permet- 
tent de tirer des projectiles. Lorsque vous touchez un ennemi, vous perdez une pierre verte, hop la! 
Autant la musique et I'animation sont r6ussies, autant les graphismes et I'interet sont a ras des paquerettes, les 
lardons volent bas dans ce jeu! C'est simple, on dirait de I'Amstrad avec de belles couieurs, laissez tomber! 

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 





NUMERAL PLUS 

NOUVEAU: NUMERAL PLUS BOUTIQUE J 
38, rue Gustave-Delory - 59800 Lille 
Ouvet1de9h30a12h30 
etde14li30a19h30 



Vous pouvez passer vos commandes 
par telephone du lundi au samedi 
ou par courrler au : 
3, avenue Emile-Zola 
59800 LILLE 




MEGADRIVE 

Mega CD + jeu 2490 F 

NOUVEAUTES 

Alien III 445 F 

■ Atomic Runner 445 F 

y Bart 5 VS the Space 

Mutants 445F 

Dragon's Fury 445 F 

Gleylancer 445 F 

Gods 445F 

Lemmings 445 F 

Maverick 445 F 

Muhammed All 445 F 

NBA Challenge 445 F 

Predator II 445 F 

Real Deal Boxing 445 F 

StarOdissey 445 F 

Terminator II 445 F 

Thunder Force IV 445 F 

Twinkle Tale 445 F 






Universal Soldier 445 F 

MCDBurai 499 F 

MCD Crying Dragon .499 F 
MCD Thunder 

Storm FX 499 F 

MCD Wonder Dog ....499 F 

SUPER FAMICOM 
S N E S 

Super Famicom 

+ jeu 1690F 

Super NES + jeu 1490 F 

Super adaptor 150 F 

NOUVEAUTES 

Amazing Tennis 490 F 

Axelay 590F 

Acrobat Mission 590 F 

Bart's Nightmare 490 F 

Batman II 490 F 

Blues Brothers 490 F 

Bull VS Lakers 490 F 

Cool World 490 F 

Cybernator 490 F 

Dragon Quest V 690 F 

Fatal Fury 590 F 

Golden Fighter 590 F 

Home Alone II 490 F 



James Bond Jr 490 F 

Jimmy Connors 

Tennis 490F 

Lethal Weapon 490 F 

Might & Magic II 490 F 

NCAA Basketball 490 F[ 

Push Over 490 F 

Ranma1/2II 490 F 

Robocoplll 490 F 

RoadRunner 490 F I 

Shadow Run 490 F I 

Sonic Blast Man 590 F I 

Spiderman vx Xman .490 F I 

Star Wars 490 F 

Street Fighter II 690 F 

Soul Blazer 490 fI 

Super Aleste 590 F I 

Super Off Road 450 F I 

Super Pang 590 F I 

Super Slam Dunk 490 F I 

Super Strike Eagle....490F I 

Super Mario Kart 590 F I 

Tom & Jerry 490 F I 

Torlues Ninja IV 590 F I 

Toxic Crusaders 490 F I 

Wings 2 590 F I 

Zeidalll 490 F I 

G A M E B Yl 

Best of the Best 285 F 

Bonk's Adventure 285 F I 



DrFranken 285 F 

F 15 Strike Eagle 285 F 

Hit the Ice 285 F 

Krusty'sFun House.. 285 F 

Lethal Weapon 285 F 

Little Mermaid 285 F 

Looney Tunes 285 F 

Megamanlll 285 F| 

Super off Road 285 F 

Top Gun II 285 F 

Zen 285 F 

GAMEGEAR 

Alien III 285 FS 

Batman 285 F 

David Robinson 285 F 

Holyfield Boxing 285 F i 

Indiana Jones 285 f| 

Prince of Persia 285 F 

Shinobill 285 F 

Simpsons 285 F 

Sonic II 285 F 

Street of Rage 285 F I 



Le speciallste de I'occasion 

de I'echange, des reprises 

sur toutes consoles. 

Tarils, nous consulter. 



Talespin 285F 

T2- Arcade Game. .. .285 F 



NEC CD /SUPER CD 

PC duo 2490 F 

Turbo Express GT. . 1490 F 

SCD Baby Joe 450 F 

SCD Browning 350 F 

SCD Cosmic 

Fantasy III 499 F 

SCD Dungeon 

Master 550F 

SCD Dungeon 

Knight II 550 F 

SCD Exile II 499 F 

SCD Loom 550 F 

SCD Populous 350 F 

SCD Prince of Persia 450 F 






SCDRanma1/2 499 F 

SCD Rayxamber III. ..450 F 

N E - G E 

Art of Fighting 1590 F 

Burning Fight 790 F 

Fatal Fury 1290 F 

King of 

the Monster II 1490 F 

Last Resort 1390 F 

Ninja Commando....1390 F 

Baseball Star II 1390 F 

AndroDuno 1390 F 

Mutation Nation 1290 F 

RoboArmy 1190 F 

Trash Rally 1290 F 

World Heroes 1590 F 

2020 Super 

Baseball 1190 FK 



BC3ISI OE C:C3IVIIViyVIMI3 



Nom : Prenom : 

Adn 



dresse : 



DESIGNATION 


QT6 


PRIX 





















PRIX 



Cheque bancaire 



CC.P 



n\ : 

FRAIS DE PORT 

Accessoire coiisommable 30 F 

Materiel100F/Logiciel20F 

Contre-Remboursement 1 35 F 

TOTAL 

I Mandat-lettre 1 Contre-remboursement 



"^ 20 63 29 44 / Fax 20 63 29 5 1 

ARRIVAGE DU JAPON ET DES ETATS-UNIS CHAQUE SEMAINE I 



Tous DOS envois se font Collssimo 48 H on par Chronopost 24 H. Possibilite d'expedier a rsiranger (nous consulter) 



1 Bon a retourner a : NUMERAL PLUS VPC, 3, av. Emile-Zola - 59800 Lille 




IE GRAND VIZIR 
ET SA YIZIREHE 



DOT HATRIH (UITH ITIRID nUND 




bus etes un soldat de la garde du Sultan. Heureusement pour vous, ce 

dernier est parti pour de lointaines conquetes sans vous emmener avec 

lui! Par contre, la ou vous avez nnoins de chance, c'est que le Grand 

Vizir Jaffer a pris I'lnterim du pouvoir. Apprenant que vous fricotez avec 

la Princesse, fille unique du Sultan, il vous fait prisonnier, vous 

desarme et vous jette dans ses geoles profondes. II demande 

ensuite sa main a la Princesse qui refuse tout net. Elle a 

mainrenant 60 minutes exactement pour accepter ou 

mourir. Vous devez pro- 
fiter de ces precieuses 
secondes pour venir la 
delivrer et tuer Jaffar. 
Ce jeu est un jeu qui 
mele I'aventure et 
Taction puisque vous 
devez vous frayer un 
chemin dans des laby- 
rinthes de galeries bour- 
res de pieges. 




La version olficielle de cet immense succes issu de I'univers micro, 
J sort enfin sur Game Boy. Jc peux vous dire de suite que si vous 
' vous procurez ce jeu, vous aurez du mal a vous en passer! Prince of 
Persia est ce que I'on peut fciire de mieux en matiere d'animation 
de personnage, en matiere d'interet de jeu aussi. II est, en effet, 
assez difHcile pour vous tenir en haleine, tout en proposant plu- 
sieurs plaisirs ludiques: celui de ('action avec les combats, celui de 
I'aventure avec la recherche d'items et I'orientation dans les labyrinthes, .^^. 
celui des reflexes avec les nombreux pieges et enfin, de I'adresse, de la 
dexterite lors des passages delicats. Un jeu inevitable et beau! OLIVIER 



EDITEUR : MINDSCAPE 

GENRE : AVENTURE/ACTION 

DIFFICULTE : DIFFICIIE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : PASSWORDS 

NIVEAUX 

DE DIFFICULTE 



NOMBRE DE NIVEAUX: 12 

GRAPHISME: 16 

ANIMAHON: 18 

MANIABIUrt : 1 7 

SON: 15 

AL : 95 % 





Mj 



es Battletoads sont les nouveaux heros Nintendo du 
moment. II y a Rash, le plus farceur du groupe, Zitz, 
le chef inconteste et le stratege, et enfin. Pimple qui 
prefere de loin la force brutale a I'esprit! Alors qu'ils 
etaient en train de siroter un cocktail de I'espace en regirdant 
avec insistance une danseuse su thoraw Thalienne dans une taverne galactique de 
Lost Vega, les trois crapauds eurent une grande surprise! La dansease se revela 
etre la terrible Reine Noire. Les soldats de la Reine se jetant 
sur les crapauds, seul Zitz reussit a s'enfuir, les deux autres 
devenant prisonniers de la Reine Noire. Zitz rejoint alors en 
hate le Toadster et met le cap sur Vulture pour y retrouver le 
Professeur T. Bird qui connaTt tout de la planete Armagedda, 
ou sont emprisonnes les deux autres heros. IL va falloir traver- 
ser des lieux bizarres pour venir en aide a vos amis. Beat-them- 
up sanglant et shoot-them-up ultra rapide, sans oublier les 
phases plates-formes qui font de ce jeu Game Boy un excellent 
jeu d'action eclectique. 




R^'lk^t^ '^^ fW 




rrnf^ 



Battletoads arrive sur Game Boy entre la sortie d'une version 
, NES (testee le mois dernier) et une version Super Nintendo. 
. . j Vous retrouverez tous les aspects d'un bon jeu d'action avec 
1 I'eclectisme qui permet au joueur d'en avoir pour son argent 
lorsqu'il achete une cartouche. Les phases beat-them-up sont 
superbes avec des plates-formes et des pieges a eviter. Les 
sprites sont generalement tres grands et animes fa^on cartoon. Les autres 
phases sont tout aussi fluides et prenantes. Un jeu violent, beau et plein 
d'humour. A voir pour les accros de Taction. OLIVIER 



EDITEUR : TRADEWEST 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : 3 

NIVEAUX. 

DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME; 18 

ANIMAHON : 1 7 

MANIABIUli: 16 

SON: 16 

TOTAL: 91 % 
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GAMEBOY t TETRIS 


fi.'iO 


SOLAR BOY 


..349 


GAMEBOY CARRY CASE .. 


....9B 


G.BCY Ampllllcntour Son . 


..129 


GAMEBOY Loupe+lumiere 


.199 


GAMEBOY LUMIERE 


....99 


GAMEBOY Allume clgare . 
G.BOY Loupe (MAGNIFIER 


..129 


....99 


CONVERTISSEUR JOYPAD EN 


JOYSTICK 


... 69 


ADAPTATEUH SECTEUR .. 


....95 


GAME SCREEN 


NT 


GAMEBOY KIT n8ttoyag» .. 


....99 


HOUSSE JOYPLUS 


....75 


ECOUTEURS STEREO 


.109 


HANDY BOY TOUT EN I .... 


.349 


POWER KIT ♦ ACCUS 


399 


ACCUS700ma 


199 


ACCUS 1400 ma 


.299 


ADVENTURE ISLAND 


?39 


ALIENS 




BARBIE 




BART VS JUGGEMATS 


239 






BATTLE TANK 




BATTLE TOADS 


2.39 


BEETLEJUICE 


.239 


BATTLESHIP 


2.39 


BIONIC BATTLER 


239 


BUBBLE BOBBLE 2 


239 


BUGS BUNNY 2 


..239 


CAESARS PALACE 


239 


CASTELLIAN 


239 


CASTELVANIA 2 


..239 


CENTIPEDE 




COOL WORLD 


239 


CRASH DUMMIES 


,239 






DOUBLE DRAGON 3 




DR FRANKEN 


..269 






DUCK TALES 


..239 


DYNABLASTER 


.739 


EMPIRE STRIKES BACK . ... 


239 






F15 STRIKE EAGLE 


239 


FERRARI GRAND PRIX 


239 


FINAL FANTAZY 2 


?79 


FOOTBALL INTERNATIONAL 239 


FOREMAN KO 


239 


HOME ALONE 2 


239 














HUNT FOR RED OCTOBER 


239 


JOE ET MAC 


239 


KID ICARUS 


239 


KINGDOM CRUSADE 


239 


KIRBYS DREAMLAND 


269 


KNIGHTS QUEST 


239 


KRUSTYS FUN HOUSE 


239 


KUNGFU MASTER 


239 


L'ARME FATALE 


239 


MAC DONALD LAND 


.239 


MEGAMAN3 


239 






METAL MASTER 


279 


METR0ID2 


239 


MICKEY MOUSE 2 




MIGRAIN 


239 


MISSILE COMMANDE 


.239 


MYSTERIUM 


.239 


NBA ALL STAR 2 


239 


NINJAB0Y2 


239 


NINJA GAIDEN 


259 


PAPERBOY 2 


239 


PARASOL STAR 


239 






PRINCE OF PERSIA 


.239 


PRINCE VAILLANT 


2B9 


PUNISHER 


239 


ROLAN'S CURSE 2 


239 


SHADOW WARRIORS 


239 


SPANKY'S QUEST 


239 


SPEEDBALL 2 


239 


SPIDERMAN2 


239 


STARHAWK « 


,239 


STAR WARS 


239 


SUPER KICK OFF 


279 


SUPERMARI0LAND2 


239 


TENNIS 




TERMINATOR 2 


,239 


THE ADDAMS FAMILY 


239 


THE SIMPSONS 2 


269 


TINY TOONS 


.2.39 


TOM ET JERRY 


239 


TORTUES NINJA 2 


239 


TRACK MEET 


239 






TURRICAN 


239 


UNIVERSAL SOLDIER 


239 


ULTIMA RUNES 


.239 


VIKING CHILD 


239 


WORDTRIS 


239 


WWF 2 


239 



MEGADRIVE / GENESIS 



SEGA PAD MD 170 

JOYSTICK SJ 3500 MD 179 

PRO PAD SEGA 9/16 BITS ... 179 

PR0 2-PAD 120 

PRO 1-PAD 229 

KIT DE NETTOYAGE MD 99 

COMPETITION PRO PAD MD 169 
FOOTPEDAL SEGA 8/16 blls299 

ALIEN VS PREDATOR 429 

ALIEN 3 429 

ALISIA DRAGON 429 

AEHO BLASTERS 429 

AIR BUSTER 385 

AMERICAN GLADIATORS 465 

ATOMIC RUNNER 429 

BART VS SPACE MUTANT ..429 

BATMAN LE RETOUR 429 

BIO HAZARD BATTLE 429 

BLOCK OUT 429 

BREACH 429 

BULLS VS LAKERS 429 

CADASH 429 

CALIFORNIA GAMES 2 465 

CAPTAIN AMERICA 429 

CASTLE OF ILLUSION 429 

CHESSMASTER 429 

CHAKAN 429 

CHUCK ROCK 429 

CORPORATION 429 

CYBER COP 429 

DARK CASTLES 429 

DECAPATTACK 385 

DEATH DUEL 429 

DESERT STRIKE 429 

DONALD DUCK 429 

DOUBLE DRAGON 3 429 

DRAGON'S FURY 429 

DUNGEONS AND DRAGONS 465 

EA HOCKEY 429 

EUROPEEN CLUB SOCCER . 429 

F15 STRIKE EAGLE 2 465 

F19 STEALTH FIGHTER 429 

F22 INTERCEPTOR 429 

FANTASIA 429 

FATAL REWIND 429 

FERRARI GRAND PRIX 429 

GALAHAD 429 

GODS 429 

GHOULS N'QHOST 465 

GRAND SLAM TENNIS 429 

GLEYLANCER 429 

GLOBAL GLADIATORS 429 

HOOK 429 

HUMANS 465 

INDIANA JONES CRUSADE ,429 

JAMES POND 2 429 

JEOPARDY 429 

JEWEL MASTER 385 

JOE MONTANA 3 429 

JOHN MADDEN 92 429 

KID CHAMELEON 385 

KHUSTY'S SUPER FUN H 429 

LAKERS VS CELTICS 429 

LEANDER 429 

LEMMINGS 429 

LIGHTENING FORCE 429 

MAGICAL GUY 429 

MARBLE MADNESS 429 

METAL FANGS 429 

MICKEY MOUSE 429 

MIDNIGHT RESISTANCE 429 

NBA CHALLENGE 429 

NEW ZEALAND STORY 429 

OLYMPIC GOLD 429 

OUTLANDER 429 

PGA TOUR GOLF 429 

PHANTASY SOLDIER 3 429 

PHANTASY STAR 3 465 

PHELIOS 385 

POPULOUS 429 

PREDATOR 2 429 

PRINCE OF PERSIA 429 



RAINBOW ISLAND 429 

RAMPART 429 

RBI 4 429 

ROAD RASH 429 

REVENGE OF SHINOBI 429 

D ROBINSON'S SUP COURT 429 

ROLLING THUNDER 2 465 

SENNA SUPER MONACO 2 ,465 

SHADOW DANCER 429 

SHADOW OF THE BEAST , , 465 

SHANGAI2 385 

SHINING at the DARKNESS ,, 465 

SIDE POCKET 429 

SLIME WORLD 429 

SONIC 2 419 

SPEEDBALL 2 439 

SPIDERMAN 429 

STAR FLIGHT 386 

STAR ODISSEY 495 

STORMLORD 429 

STREET OF RAGE 465 

STHIDER2 465 

STRIKE EAGLE 2 465 

SUPER BASKETBALL 385 

SUPER HANG ON 429 

SUPERMAN 429 

SUPER SMASH TV 429 

TALESPIN 429 

TAZMANIA 429 

TEAM USA BASKET 429 

TERMINATOR 2 ARCADE 429 

THE SIMPSONS 429 

THUNDERFORCE IV 429 

TOE JAM AND EARL 465 

TOXIC CRUSADER 429 

TROUBLE SHOOTER 429 

TURRICAN 429 

TWIN COBRA 429 

UNCHANTED WATERS 465 

UNIVERSAL SOLDIER 429 

WARRIQRS,ETERNAL SUN ,429 

WRESTLE WAR 386 

X ENON 2 42 9 

ADAffi^U^E^^U^^^^ 

APB 320 

BILL AND TED'S 320 

BLOCK OUT 270 

BLUE LIGHTNING 270 

CALIFORNIA GAMES 270 

CASINO 270 

CHECKERED FLAG 320 

CHESS CHALLENGE 270 

CHIP'CHALLENGE 270 

CRYSTAL MINES-2 270 

ELECTROCOP 270 

GATES OF ZENDOCON 270 

GAUNTLET 270 

GRID RUNNER 270 

HARDDRIVIN 320 

ISHIDO 320 

KLAX 320 

KUNGFOOD 270 

NINJA GAIDEN 320 

PACLAND 320 

PAPERBOY 320 

RAMPAGE 320 

ROAD BLASTERS 320 

ROBOTHON 2084 320 

ROBO-SQUASH 270 

RYGAR 320 

SCRAPYARD DOG 320 

SHADOW OF THE BEAST .... 320 

SLIME WORLD 270 

STUNRUNNER 320 

TURBO SUB 320 

TOURNAMENT CYBERBALL 320 

VIKING CHILD 320 

XYBOTS 320 



QAMEGEAR .>. SONIC 1050 

ADAPT, MASTER A GEAR 99 

CABLE GEAR TO GEAR 79 

LOUPE GAIMEGEAR 99 

ALLUME CIGARE ADAPT 199 

ADAPTATEUR SECTEUR GG .96 

KIT DE NETTOYADE 99 

BATTERIE POWER PACK 360 

POWER KIT t ACCUS 399 

ACCUS 700 ma 199 

ACCUS 1400 ma 299 

AERIAL ASSAULT 239 

ALIEN 3 239 

AMAZING SPIDERMAN 239 

AX BATTLER 239 

BATMAN LE RETOUR 239 

BATTER UP 239 

CHAKAN 239 

CHESSMASTER 239 

CHUCK ROCK 239 

CLUTCH HITTER 239 

COLUMNS 239 

CRYSTAL WARRIORS 239 

DAVID ROBINSON BASKET .239 

DEFENDER OF OASIS 239 

DEVILISH 239 

DONALD DUCK 239 

DOUBLE DRAGON 239 

EVANDER HOLYFIELD 239 

FOREMAN KO 239 

HALLEY WARS 239 

HIT THE ICE 239 

HOLYFIELD BOXING 259 

HOME ALONE 239 

HOOK 239 

HUMANS 239 

INDIANA JONES 239 

JOE MONTANA FOOTBALL . 239 
LEMMINGS 239 




"Quanci les pv^^ 

jsant si bas^ 

leis souris 



SUPER FAMICON+SNESfUS) 



SFC/ SNES 

ADAPTATEUR UNIVERSEL179 179 



dansetit 



ASCII PAD .. 
ASCII SUPER ADVANTAGE , 
SUPER STICK NINTENDO .... 
COMPETITION PRO PAD Nl . 
PRO PAD SUPERNINTENDO 
FOOTPEDAL NINTENDO 



229 
449 
229 
169 
179 
179 

439 



*<iiJj=i/niij.mEm33irafc 



ACTAISEH 495 

AGURI SUZUKI F1 495 

ALIEN 3 

AXELAY 495 

AMAZING TENNIS 

AMERICAN GLADIATORS 

BART'S NIGHTMARE 

BATMAN LE RETOUR 

BLAZE ON 

BLUES BROTHERS 

CASTELVANIA IV 495 

CHESSMASTER 495 

CHUCK HOCK 

CONTRA 3 

D.FORCE 495 .„ 

DEATH VALLEY RALLY 439 

DESERT STRIKE 439 

DARIUS TWIN 486 439 

DINOCITY 

DOUBLE DRAGON 439 

DRAGON'S LAIR 439 

DRAGON WARRIOR IV 439 

DRAKKEN 495 439 

DREAM TV 439 

DUNGEONS MASTER 439 

E.A HOCKEY 495 439 

EARTH DEFENSE FORCE495 439 

EQUINOX 439 

FACEBALL 2000 439 

F-ZERO 495 439 



439 

439 
439 
439 
439 
439 
495 
439 
439 
439 
439 
439 



SFC; SNES ' 

RAMPART 439 

ROAD RIOT 439 

ROBOC0P3 49S 495 KIT DE NETTOYAGE 99 

^^f^lf&::::::::::::::::::^'^ til super stick sega 229 

SIM CITY 495 439 aotfbiv ins 

SIMEARTH 439 A&ltMIA 385 

SHADOW OF THE beast;:::: 439 California games 335 

SHADOW RUN,,,- 439 CASTLE OF ILLUSION 385 

SHANGAI2 439 CHAMPION OF EUROPE 386 



CHUCK HOCK , 
DONALD DUCK , 



SOUL BLAZER 

SPACE MEGAFOHCE 

SPANKY'S QUEST 

STREET FIGHTER 2 595 

SUPER ADVANTAGE 

SUPER ADV ISLAND 496 

SUPER ALESTE 495 

SUPER BASES LOADED 495 
SUPER 80STER BROTHERS 

SUPER BOWLING 

SUPER COMTATHIBES 465 FORGOTTEN WORLDS . 



,339 



439 
439 

549 DOUBLEDRAGON 385 

439 DRAGON CRYSTAL 339 

439 EUROP CLUB SOCCER ,339 

ji?" FANTASY ZONE 1 339 

439 FANTAZY ZONE 2 339 

439 FIRE AND FORGET II 339 

339 



riTY ™ Ai SUPER CASTELVANIA IV 439 GAIAXY FORCF 

yL'l-r^-r. 4J9 CI ippn nni IRI 1= no&i^nM Ata ^aiaay i-UMCt 



SUPER DOUBLE DRAGON ... 439 SA^MT c-^ H^ 

SUPER GOAL 449 QAUNTLET 339 

SUPER GHOULS AND GHOST 439 GHOULS AND GHOSTS ,,,, 339 

SUPER MARIOLAND 449 GOLDEN AXE 385 

iti^igSfi™R°o^g"^°„::495 S ^rT^'fcr™'"*"'''^^^ 

SUPER PROBOTECTOR 439 "' ' '-'™ "->= ■'■'» 



SUPER SLAM DUNK 



439 



HOOK , 



,339 



MARBLE MADNESS ■:::::::::::::: 239 n grand phix';;:::;;::::;:: 495 439 |!5g'^';^AlE]5i*"CADEv„.;, «9 lemmings 



/^ENFIN LES CARTOUCHES AMERICAINES SUR 
VOIRE CONSOLE NES GRACE A 
L'ADAPTATEUR GAMEKEY 245 F 

\PROMO: CASTELVANIA 3 + GAMEKEY 595 F 



ADDAMS FAMILY 495 

BATMAN 395 

BILL& TED ADV 345 

BIRTHDAY BLOWOUT 396 

CAPTAIN SKYHAWK 345 

CHIPN DALE 465 

DOUBLE DRAGON 2 395 

DRAGON'LAIR 395 

DUCK TALES 395 

F15CITY FIGHTER 295 

FESTER QUEST 295 

Gl JOE 495 

GAUNTLET 2 395 

GOLD METAL CHALLENGE 395 

GUNNAC 396 

IRON SWORD 396 

ISOLATED WARRIOR 345 

JACKYCHAN 395 

KICK MASTER 395 

KICK OFF 465 

LITTLE NEMO 395 

MAC KID 495 



MEGAMAN 3 495 

MIKE rVSONII 395 

MISSION IMPOSSIBLE 395 

MONSTER TRUCK BALL ,,395 

NARC 295 

QUANTUM FIGHTER 295 

RESCUE EMBASSY 29S 

ROBIN HOOD 495 

ROCKING KATS 396 

ROLLER GAMES 295 

SOLAR JETMAN 295 

SOLSTICE 295 

STAR TREK 495 

STRIDER 395 

SUPER C 395 

SUPER MARIO 3 465 

SWORDS AND SERPENTS 345 

TALES SPIN 495 

TOKI 395 

TOP GUN SECOND MIS 395 

TOTALL RECALL 395 

UNTOUCHABLES 395 



MICKEY MOUSE CASTLE 239 

NINJA GAIDEN 239 

OLYMPIC GOLD 239 

OUTRUN EUROPA 239 

PACMAN 239 

PAPERBOY 239 

POPILS 239 

PRINCE OF PERSIA 239 

RAMPART 239 

RC GRAND PRIX 239 

ROBIN'S BASKETBALL 239 

SIMPSON VS MUTANTS 239 

SHINOBI 2 259 

SMASH TV 239 

SOLITAIRE POKER 239 

SONIC THE HEDGEHOG 239 

SONIC 2 259 

SPACE HARRIER 239 

SUPER KICK OFF 239 

SUPER MONACO 2 SENNA .239 

SUPER SMASH TV 239 

SUPER SPACE INVADER 239 

STREETS OF RAGE 259 

STRIDER 2 279 

TALESPIN 239 

TAZMANIA 239 

TERMINATOR 2 ARCADE 279 

THE SIMPSONS BART 239 

WI MBLED ON TENNIS 239 

sSH^^eSmmTenH^o^^ 
SECRETS leux Nintendo vol 2 95 
SECRETS JEUX GAMEBOY 1 95 
SECRETS JEUX GAMEBOY 2 95 
SECRETS SUPEHMARIOworld 95 
SECRETS JEUX MEGAdrivo 1 95 
Supertiucs + Strategies Jeux 

NINTENDO VOL 1 115 

NINTENDO VOL 2 115 

SEGA VOL 1 115 



Fl-RACE 439 

FINAL FANTAZY II 565 439 

FINAL FIGHT 495 495 

QEMFIRE 439 

QODS 439 

QRADIUS3 495 439 

GREAT WALDO SEARCH 439 

GUNFORCE 439 

HOLE IN ONE 495 439 

HOME ALONE 2 495 439 

HOOK 495 439 

HUNT RED OCTOBER 439 

HYPER ZONE 485 439 

JACK NICKLAUS 495 439 

JAMES BOND JR 439 

JEOPARDY 439 

JOE ET MAC 495 439 

KABLOOEY 439 

KING OF MONSTERS 439 

KRUSTY'S SUPER FUN H .,, 439 

LEMMINGS 495 496 

L'ARME FATALE 439 

MAGIC SWORD 439 

MARIO KAHT 439 

MARIO PAINT 439 

MARIO WORLD 439 

MICKEY MOUSE 439 

MIGHT AND MAGIC 2 439 

NBA ALL STAR 439 

PAPERBOY II 496 439 

PARODIUS 439 

PILOT WINGS 496 439 

PUV ACTION FOOTBALI 439 

POPULUS 495 439 

PRINCE OF PERSIA 495 439 

PUSHOVER 439 

RACE DRIVIN 439 

RADIO FLYER 465 



SUPER SOCCER CHAMP,495 439 IMPOSSIBLE MISSION 3B5 

SUPER TENNIS 495 439 INDIANA JONES 339 

?K^.'y!F,flfflfi, ■k^^^-.^w. •'95 KLAX 385 

..339 



THE ADDAMS FAMILY ,495 439 



THE BLUES BROTHERS 

THE SIMPSONS 

TOP GEAR 495 

TOMETJERRY 

T,M N.T IV (TORTUES IV) 495 

ULTRA MAN ..495 

UN SQUADRON 495 

WING COMMANDER . 



LINE OF FIRE . 



439 MICKEY MOUSE 385 

439 MOONWALKER 315 

439 '"IS PACMAN 385 

439 



NINJA GAIDEN 339 

439 OLYMPIC GOLD 339 

__ 439 OPERATION WOLF 339 

WINGS 2 439 OUT RUN EUROPA 339 

y.;)^^;, -t^S ■;39 PAPER BOY 386 

IjltKUfSIBfKlinil^^llKm PHANTASY STAR 385 

^l'iMIWlllilHII=1{l'i'y POPULUS 315 

QUICKSHOTPYTHON2 129 POWER STRIKE 339 



169 PRINCE OF PERSIA 339 

™ RAMPART 3B6 

RC GRAND PRIX 349 



QUICKSHOT f^AVFRICK 2 
QUICKSHOTINTRUDLR 2 

QUICKSHOT AVIATORS 449 

QUICKJOYNI-6 159 ... 

COMPETITIONPROSNES 169 '2 r^ ^^^ 

QUICKJOYIWEGASTARNI 349 SAGAIA 339 

^mmmmmmmmma^ senna super Monaco 2 385 

ML'lill«<W*ai3lW SHADOW DANCER 339 



QUICKJOY 5 SUPEHBOARD 169 SHADOW OF THE BEAST 339 

QUICKJOY VI JETFIGHTER 125 SHINOBI 339 

QUICKJOY TOPSTAH 289 SONIC THE HEDGEHOG .,396 

QUICKJOY SEGA FIGHTER 169 SONIC 2 385 

QUICKJOY MEGASTAR SG 329 SPEEDBALL 315 

QUICKJOY SUPERSTAR 169 STRIDER 385 

Quickshot PYTHON 1 119 SUPER KICK OFF 339 

Quickshot MAVERICK 1 169 TERMINATOR 385 

Quickshot INTRUDER 1 399 WIMBLEDON 339 

Quickshot AVIATOR 1 449 W0NDERB0Y3 385 

Quickshot FLIGHTGRIP 1 ,, 119 XENON 2 339 



mpSi PI-US FORT QUE TOUT inij^ 

XVEC LA CARTOUCHE ACTION REPUY PRoi 

DEVENEZ I>fVINCIBLE II 

INCROYABLE !! 

Imaginez... , 

-desvies infinies.- De I'energie inepuisable. 

- Des munitions a volonte. 

utilisation tres simple 
- ENTREZ le code du jeu et jouez a des niveaux jamais atteints, 
jusqu'a la DESTRUCTION TOTALEI. 
Sert aussi d'adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu . 

Disponible pour MEGADRIVE/GENESIS 499 F 

S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO 499 F ' 

ACTION REPLAY GAMEBOY 349 F 

ACTION REPLAY NES 349 F 

Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.NI 159 F 

Vous permet en plus de trouver et de programmer vos propres paramefres pour 

avoir plus de vies, plus d'energies. plus de niveaux... j 

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS ^ 7t> ■> " ^ > f^r%^.x%.^% i^ ^™ ^" «■!«■■■■■ ^™ ■ 

BON DE COMMANDE />r/»A'/X5'«»,.^/.f°^^"ej.^_..C^*^^^SACO-BP693- 0601 2 NICE CEDEX 1 

GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par ^jT 93.51.61.30 ' 93.97.22.00 



GAMEGEAR + SONIC 1050 FRS 

GAMEBOY + TETRIS 650 FRS 

ADAPT. GAM EG EAR/MASTER 145 FRS 

ADAPTATEUR UNIVERSEL 159 FRS 

(PERMET D'ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/ 
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16 
BIT NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...». 



CONiJOLk NEO UEO iSgo 

CONSOLE NEO GEO+1 jeu 2490 

JOYSTICK NEC GEO 420 

MEMORY CARD NEO GEO ,199 

2020 BASEBALL 675 

ALPHA MISSION 2 675 

ANDROSDUNOS 1275 

ART OF FIGHTING 1475 

BASEBALL STARS 975 

BASEBALL STARS 2 1475 

BLUES JOURNEY 675 

BURNING FIGHT 675 

CROSS SWORD 775 

CYBER LIP 675 

FATAL FURY 975 

FLIGHT MAN 975 

FOOTBALL FRENZY 975 

GHOST PILOTS 775 

KING OF MONSTERS 675 

KING OF MONSTER 2 775 

LAST RESORT 1475 

LEAGUE BOWLING 675 

MAGICIAN LORD 675 

MUTATION NATION 1475 

NAM 1975 675 

NINJA COMBAT 775 

NINJA COMMANDO 1475 

RIDING HERO 775 

ROBOARMY 975 

SENGOKU 775 

SOCCER BRAWL 975 

SUPER SPY 775 

TOP PLAYER GOLF 775 

TRASH RALLY .^^ 975 

WORD l4tH0ES-^J 1475 



TITRES (garantie echange Imtn6diat) 



Qte 



P O RT : LOG IC I E L JEUX 28F 

IMPRIMANTES + CONSOLES 60F 

UTILITAIRES * ACCESSOIRES 30 F 

ORDINATEUR 100F 

DOM TOM + ETRANGER 60F 



Prix 



S/TQTAL 



PORT 



TOTAL 



Montant 



3 



PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7/7 - 8H i 20 H 



IJJe joins un cheque ou mandat lettre 04-12 

□ Je pale ^ reception au facteur + 26 F 

QJe pale par carte bleue et je complete les 2 llgnes cl-dessous 

carte bleuo 



date d'explration 



PRENOM 



NOM 

N" ET RUE 

VILLE CODE POSTAL L 

93.97.07.00 



I 



J_ 



FAX 



SIGNATURE OBLIGATOIRE 



BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER 



GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS - precisez votre ordinateur L 



PAlF^rtFMT PTRAMriPP nvri 



_| DISCG K7[_]. Votre N' 



C I i e 11 1 [ 




Ein?!!IE 



ry^f^gfTgerygp 







• Des eraphismes 
tres fins. 

• Possibilite de tirer 
devant ou derriere. 

• Le choix des deux 
appareils. 

• Une bonne mania- 
bilite. 



Quelques ralentisse- 

ments. 

Des sons assez 

mediocres. 



etait une fois un monde completement loufoque, voire meme absurde, ou tout 
n'etait que gigantisme, puissance, explosions nucleaires, ravages en tous genres 
et j'en passe. Ce monde, vous I'avez peut-etre deja vecu dans une autre vie, ou 
bien etait-ce tout simplement hier? Allez savoir En tout etat de cause, cet Age-la 
n'est autre que ce que les scientifiques n'hesitent pas a appeler I'Age d'Acier Cet 
Age ou tout est regi par un seul Empire, celui du vaniteux et sanguinaire 
Motorhead. A mon avis, il doit adorer la musique "Hardos"! Sous son joug et sa 
soif infinie de pouvoir, le monde entier est entre ses mains. Disons, presque tout le 
monde. Car si Ton cherche bien, on trouvera surement, ne serait-ce qu'une per- 
sonne, capable de s'engager humainement pour mener le combat 

face au tyran. Je vois que 
vous commencez a 
comprendre. C'est en 
effet vous, a travers la 
republique non pas de 
Platon mais bien de Silver- 
head, qui devrez, une fois de pTus, vous 
sacrifier pour aider tous les hommes. Avec 
les deux vaisseaux les plus perfectionnes du 
monde, votre destin est maintenant entre 
vos mains! Good luck! 



Ti Vi o f ? fiWi fifi 




W '- ' vsj.i >;*' 
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Encore un nouveau shoot en ver- 
sion fran^aise! On peut dire qu'en 
ce moment, de ce cote la, ?a va 
'§ fort! Mais qu'en est-il du jeu en lul- 
meme. Eh bien, je crois que tous 
les amateurs du genre ne vont pas 
' se Jeter dessus les yeux fermes des 
qu'il sortira, mais lis auront tout interet a ne pas 
mettre ce programme au rayon des oubliettes. 
Assez attrayant au niveau de la realisation gene- 
rale, il devient meme prenant des que Ton com- 
mence un peu a tester I'adversaire. Ce dernier 
etant d'une assez grande combativite, vous 
aurez vraiment envie de lui en coller plein la 
poire! Grace aux bombes geantes, ce sera un 
beau feu d'artifice! Mais surtout, ce n'est pas 
lineaire a mort. Ainsi, vous aurez I'occasion de 
repartir en arriere, a toute vitesse, a la maniere 
d'Aero Blaster. Accrochez-vous! A ce propos, 
dans le meme genre et, a mon avis en mieux, 
vous pouvez vous eclater avec Hellfire et — 
Gynoug. TRAZOM I 
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EDITEUR : FLYING EDGE 
GENRE : SHOOT THEM UP 
E CARTOUCHE : 4 MB 
FICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
BRE DE JOUEURS : 1 
BRE DE NIVEAUX & 
NTINUES : 2, 3 OU 



PHISMES : 15 
IMATION : 12 
NIABIUTE : 16 

SOK : 12 
TOTAL : 82% 




TOP 
ERMES 



TOP GAMES 

44 RUE DE MALTE 

75011 PARIS 
TEL:48.28.32.88 



METRO: 
REPUBLIQUE 



ij? maigms ^mm am mmsms ^mit § 



SUPER FAMICOn 



SUPER F AM ICON 
CABLE RGB 
JOYPAD ASCII 
JB KING 

JOYSTICK CAPCOM 
SOULBLADER 
GHOUL 'N 'GHOST 
SUPER ADV ISLAND 
JOE & MAC 
LEMMINGS 
CASLEVANIAnZ 
CONTRA E: 
AREA 88 

ADDAMS F AM ILLY 
AXEL AY 



NED GEO 



PHALANX 

prince of persia 
super mario k art 
tortuesninjae: 

SUPER ALESTE 
PARODIUS 
STREET FIGHTER g 
STAR WARS 
ANOTHER WORLD 
DESERT STRIKE 
BATTLE TOADS 
AMAZING TENNIS 
RANMA 1/21 



NEO GEO 1 990 F 

JOYSTICK 390 F 

MEMORY CARD 190F 

NAM-1975 690 F 

MAGICIAN LORD 690 F 

RAGUY 690 F 

ALPHA MISSION ni 690 F 

BURNING FIGHT 690 F 

BASEBALL 2020 690 F 

ROBO ARMY 890 F 

FATAL FURY 990 F 

LAST RESORT 1290F 

BASEBALL STAR H 1290F 

NINJA COMMANDO 1290F 

KING MONSTERS H 1 390 F 

WORLD HEROES 1 490 F 

ART OF FIGHTING 1 590 F 

WIEW POINT 1590 F 



^g^^^»»iMll!Jji 



^Mli.^?.-M{{{.^^j^^JMMMM» 



GAME BOY 




GAMEBOY+TETRIS 590 F 

DRAGON'S LAIR 240 F 

PRINCE OF PERSIA 240 F 

TERMINATOR 2 240 F 

STAR WARS 240 F 

ADDAMS F AM ILLY 240 F 

TOM & JERRY 240 F 



SUPER MARIO 2 



250 F 



GAME GEAR 



MEGADRIVE 



GAME GEAR + COLLUMS 
+ SONIC 990 F 

PRINCE OF PERSIA 270 F 
BATMAN RETURNS 270 F 
TERMINATOR 270 F 

WIMBLEDON 270 F 



SONIC 2 



270 F 



OUVERTURE LUNDI 7 DECEMBRE 



REPRISE DE YOS JEUX SUR 

SFC-SNES-MD-NEO-GB-GG-NEC 

REGLEMENT EN ESPECES 



EQUINOX 
VALKEN 



I MICKEY-MYSTICAL QUEST 
590 F 



ECHANGEZ VOS JEUX POUR 50 F 



DEMONSTATION PERMANENTE DE 
STREET FIGHTER IE SUR COMBO 



SUR ECRAN GEANT 



MEGADRIVE 890 F 

JOY PRO 2 120F 

QUACKCHOT 190F 

MICKEY 190F 

SONIC 190F 

STREET OF RAGE 290 F 

FANTASIA 290 F 

SHADOW DANCER 290 F 

ROBOCOD 390 F 

NHL HOCKEY 390 F 

SUPER VOLLEYBALL 390 F 

TOKI 390 F 

WONDER boys: 390 F 

KID CHAMELEON 390 F 

TAZMANIA 390 F 

F-22 INTERCEPTOR 390 F 

OLYMPIC GOLD 390 F 

INDIANA JONES 390 F 

THUNDER FORCE IE 390 F 

SUPER MONACO 2 390 F 

TERMINATOR 2 390 F 

THUNDER FORCE E 440 F 

GREENDOG 440 F 

PREDATOR 2 440 F 

CAPTAIN AMERICA 440 F 
EUROPEAN CLUB SOC 440 F 

DRAGON'S FURY 440 F 

DESERT STRIKE 440 F 

NHLP A HOCKEY 440 F 

STREET OF RAGE 2 440 F 



SONIC 2 



490 F 



I O FFRE DANS LA LIMITE PES ST OCKS DISPONIBLES- 



K<y>yyryf.<t^mi!iixxiKiKmiw»iKi^>\m.'>^>i 



•PRIX REVISABLES SANS PREAVIS 



BON DE COMMANDE 



NOM: 

ADRESSE: 



PRENOM: 



CODE POSTAL: 
TELEPHONE: i 



J__L 



I I VILLE: 
I I I I 



JE POSSEDE UNE : SUPER FAMICOM D SUPER NES D 

SUPER NINTENDO D MEGADRIVE D NEO GEO D 

GAME BOYD GAME GEAR D AUTRE D 



DESIGNATION DU PRGDUiT 



REGLEMENT: 



Qte 



FRAIS DE PORT: 



TOTAL : 



nCHEOUE DMANDAT LETTRE 

DCARTE BLEUE: EXPIRE A FIN: 

N"! I I I I I I I I I I I I I I I I S IGN ATURE : 



PRIX 



+ 30 F 



<iW^^5»«>W<<f»*»!»<Sm«>W*<i»«««W^^^ 
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L 



Et voila ce qui arrive, . j^ui^iu adverse a marque! 
Les mecs sont contents, on les salue au passage! 
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1 gagner des points supplementaires. 





Et un item l>onus pour le 
bonus dans Speedball 2. 



■ite des tonnes de ce qenre de 
mporte oil, aleatoirement. 



e jeu Speedball a completement 
degenere et les organisateurs ne 
peuvent plus contenir les 
emeutes que le jeu engrange. 

Les pots de vin, la violence les forcent 

a abandonner ce jeu qui avait fait tant 

d'emules quelques annees auparavant. 

Nous sommes en 2095 et le jeu, qui 

passionnait les foules par sa violence, 

n'est plus! C'est un nouveau sport qui 
le remplace desormais, 
Speedball 2, on fait dans 

Toriginal! Cette fois, plus de triche ni de magouilles mais des regies bien pre- 
cises, un jeu a deux contre deux (sans compter les goals) et un terrain tres 
luxe et high-tech qui met de suite dans I'ambiance froide du metal bleute. 
Par contre, en ce qui concerne les caramels mous dans les gencives, no pro- 
blemo comme dirait I'autre! Si vous voulez, Speedball 2, c'est un peu comme 
du football americain mais en beaucoup plus violent avec des combinaisons 
en metal. D'autant que le ballon n'est autre qu'une boule d'acier, ?a calme! 
Les regies sont les suivantes, claires et concises: prendre balle par terre ou 
sur adversaire en frappant celui-ci, foncer vers le but adverse, faire passe si 
danger, sinon marquer but, detruire le goal au passage, defoncer trois spec- 
tateurs qui se penchaient! Voila, vous savez tout, ou presque! 



■ Un jeu a deux, hyper 
prenant. 

' Une ambiance graphique 
et sonore d'enfer. 



Un jeu repetitif en mode 
un joueur. 




, Speedball 2 est beaucoup plus 
. "aboutl" que son predeces- 

1 seur avec des graphlsmes tres 
I clean bien que peu varies et 

■ peu colores (le ton reste le 
^ bleu metallise, ce qui autorise 
de bons degrades). L'ambiance est bien 
retranscrite, violente et froide. Quant 
aux sprites, ils sont bien animes et leurs 
mouvemetns sont clairs. La precision et 
la gestion de la collision est parfaite. Au 
niveau de la maniabilite des personnages, 
on prend rapidement en main les mouve- 
ments et Ton arrive a de belles combinai- 
sons, assez rapidement. II faut essayer le 
plus possible de jouer avec les items qui 
grouillent de partout. A deux, no pro- 
blem mais j'ai des doutes quant a la vera- 
cite de ce jeu en mode un joueur, — 
on se lasse rapidement. OLIVIER | 
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EDITEUR : VIRGIN 
ENRE : SIMULATION 
PORTIVE FUTURISTE 
ILE CARTOUCHE : 4 MB 
^FICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE ; 1 
»MBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
ONTINUES : INFINIS 



PHISMES : 15 

ANIMATION : 17 

~~NIABILITE : 17 

SON : 12 

TOTAL : 84% 




UN JEU 
BRANCHC! 




66930I' 



LfcVfcL-; 



iiHlfcLU 



■i^m 



^-«' 





Un alien metallique vous montre 
du doigt, c'est mauvais signe, 
mefiei-vous! 



StU«t 
16<&1000 



Ca y est! Les extra terrestres sont vraiment 
parmi nous avec leurs vaisseaux enormes et 
bournes de canons. Vous faites partie de I'Earth 
Defense Force (EDF) qui consiste a d^fendre les 
alentours de la Terre lorsqu'une invasion alien se prepare. 
Vous voila done arnache dans votre petit vaisseau d'intercep- 
tion qui va partir a i'assaut des meutes ennemies qui baiayent le ciel en vous 
attendant. Vous devez choisir, au debut, une arme qui vous servira pendant 
tout le jeu (tant que vous resterez en vie). II y a toutes sortes de choix 
posible comme un laser, des bombes atomiques (si! Si!) et le super missile a 
tete chercheuse. Cette derniere arme permet quasiment de rester au 
centre et a gauche de I'ecran, en tirant ces missiles qui atomisent tout ce 
qui se pointe a I'ecran, vachement pratique! Vous I'aurez compris, EDF est 
un bon vieux shoot-them-up k scrolling horizontal qui vous permettra, une 
fois de plus, de vous exterioriser un peu en shootant de I'alien. L'action est 

continue et les niveaux se suivent sans 
que Taction ne s'arrete. 



LfcVkL-^ ir*> iiHlfcCU 

PAUSE 5i i., 



En haut i droite, se trouve la barre 

de boudiers (shield) qui contient 

de trois a cinq barres. 

Une collisien avec n'importe quoi = 

une h2barre en moins. 



Remarquez les dicers de fend sur 
fend de nuages, tout en digradi. 



250600 



I ^ VI- 1 --J 

PBLiSE 



r^ 



• Un systeme d'armement 
puissant. 

• Des graphismes 
superbes. 



Un jeu trop facile. 
On a vu bien meilleur 
ces derniers temps, 
je ne cite personnel 




-^ A I'epoque cJe la sortie d'EDF en 
. I version Super Famicom, je me 
rappelle avoir adore le jeu sans 
pour autant en faire mon jeu 
I *^ favori. Mais c'etait vraiment I'un 
i des tous meilleurs shoot-them- 
up du moment, avec Gradius et, peut-etre, 
R-Type. Mais aujourd'hui qu'il sort en version 
fran^aise et que tout le monde sait que I'on 
peut jouer a des titres comme Axelay avec 
un adaptateur sur sa Super Nintendo, ou 
meme a Super Aleste en version fran^aise, 
on se demande bien comment EDF peut (ut- 
ter contre des monstres sacres comme ces 
derniers. D'autant que sa duree de vie n'est 
pas des plus longues. Par contre, le systeme 
d'armement est super cool, la vitesse est la, 
les couleurs aussi, EDF est un tres bon shoot- 
them-up, seulement tres bon! C'est que la 
Super Nintendo place la barre tres ^-^ 
haut depuis quelque temps. OLIVIER | 
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EDITEUR : JALECO 
GENRE : SHOOT-THEM-UP 
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB 
OIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 6 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
" CONTINUES: 3 



GRAnilSMES : 
ANIMATION : 15 
MANIABILITE : 17 
SON ; 16 



fl*5iWilil3'MlWli«liiliBI»,: 




Iu3^ 



PROST, SENNA, 
BERGER ET. 
MARIO! 






iTEl 




i vos doux yeux se sont pontes sur le 
Jcfypad 1 3, vous avez certainement noj le 
test Famicom de ce jeu unique quest la 
Super Mario Kart Si ce n'est pas le cas, 
restez done id pour en savoir un peu plus sur une 
versioa Super Nintendok tout aussi excdlente. 
Avant de commencer les courses, choisissez 
votre representant sur la piste. Non, non pas 
un representant de chaussettes ou d'eaux de toi- 
lette, au sens propre du terme, mais bien un 
representant de vos capacites de pilote une fois 
sur la piste. Qui sont ces pilotes de choc? Une 
princesse qui, pour une fois, n'est pas enlevee, mais est 

bien la. J'espere que vous saurez apprecier I'originalite de la chose. Cest assez 

unique de voir une princesse faire du kart On a deja vu un prince faire du bobsleigh 
(Albert), mais une princesse en karc.. Koopa Troopa la tortue, Mario, Luigi, Donkey Kongjr, Yoshi le dragon. 
Toad le champignon, ce qui est d'une extreme logique, puisque Toad signifie crapaud en an^ais, mais c'est cela 
savoir etre original, et enfin. Bowser Voila, les huit sont enfin la, on ne vous cache plus rien, ou presque, car vous 
reste les vingt-quatre circuits a voir Le manque de place ne penmettant pas une grande demonstration de la 
chose, je vous renvoie au Joypad 1 3 et a I'excellent test d'Oliver Je poursuis. Sachez tout de meme que cette 

w* y — ^-r — \m ■|i,i,ur.ici-jr^ A course centre sept autres concurrents n'est qu'un exemple succinct 

'S-M^'^^''^^-'^^ BJ J de ce qu'il est possible de feire avec Super Mario Kart En effet, seul, 

*^- — ' .V- A !j-,.»**v: .. - vous pourrez essayer de battre vos records de tour, ou vous pourrez 

choisir de jouer a deux dans une course simple, ou dans une course 
combat J'ai dit combat' Oui, Mario Kart n'est pas un jeu de tendres. 
II va felloir faire preuve de ruse et etre mesquin. Mais bon, on com- 
mence a etre habitue et a aimer Grace a des bonus qui se recolte- 
ront sur les pistes, vous pourrez tenter de renverser les situations. 
Vous beneficierez, par exemple, d'un turbo, d'argent supplementaire, 
utile pour ne pas mourir, d'une carapace de torcue verte ou rouge 
servant a stopper I'adversaire, d'une peau de banane pour le faire 




mm 
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• Un mode deux joueurs 
excellent. 

• Une animation impeccable. 

• Un jeu plein ecran sur 
votre Super Nintendo. 

• Les vedettes de Mario 
World. 



• Vous me laissez um 
an ou deux et je 
devrais trouver. 



a-^-)^:^'^':: 



^^ deraper... Vous voyez d'ici le tableau. A deux joueurs, vous en oublie- 
^^ nez jusqu'a la definition meme du mot ennui. S'ennuyer, c'est quoi? 




^ Mario Kart est un des jeux les 
k ' plus amusants de ces dernlers 
I i temps. Le dernier vraiment amu<- 
" ' sant etait sur Super Nes, Bart's 
Nightmares. Pour ceux que cela 
pourrait inquieter, la version de 
Mario Kart Super Nintendo est identique, em 
qualite, a celle de la SFC. Aucun probleme de 
Vitesse, d'animatlon, nl de plein ecran. Le jeu 
en lui-meme est genial et Ton en profite, sur- 
tout a deux, c'est une evidence maintenant. 
Si pour votre Noel, vous vous faites offrir une 
Super Nintendo et qu'il vous faut choisir UN 
jeu, prenez Mario Kart. Preferez le a Street 
Fighter 2 (qui, dans sa version fran^aise, est 
tres decevant a mon humble avis), surtout si 
vous avez une soeur ou un frere, ou encore 
de bons copains. C'est le "fun" assure. 
Chapeau Nintendo. 
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EDrTEUR : NINTENDO 

GENRE : COURSE KARTIN6 

"Ml CARTOUCHE : 8 MB 

iFICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
"IMBRE DE NIVEAUX : 

24 CIRCUITS 
CONTINUES : INFINIS 



GRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 17 

SON : 15 

TOTAL ; 90% SEUL 

96% A DEUX 



ZAP 



♦♦♦ 




i^Otf 



^M...I.-.l.,J 



lATION 



36.15 
LUDI 



T 



o«ifi: 



'48 10 



Distribue par 

Guillemot International- BP2 

56200 La Gaciily 



arry est le roi du marteau ! Un jour alors que les Rusty 
Nailers enervaient toute la ville, Harry decida de s'en meler. 
Les furieux coups de marteau donnes par Harry donnent un 
rythme diabolique a ce jeu impressionnant sur NES. 
Rapidlte, fluidite du coup de marteau, lonsevite du jeu 
font de Hammerin' Harry un "MUST" sur Nintendo. 

Si j'avais une console et Hammerin' Harry, 
je cognerais ia nuit, le jour, .». 



Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM, 
tiie Nintendo product seals and other marks designated 
as "TM" are trademarks of Nintendo. 







MAITRE 
DU MONDE 





• Les graphismes sont 
soignes. 

• L'ergonomie du jeu est 
vi-aiment interessante. 

• Une ambiance guerriere 
toujours presente. 

• L'originalite. 



• Au bout d'un 
mofinefit, fa lasse! 



N'avez-vous jamais reve, vous aussi, d'Stre un jour le Dieu de tous les 
hommes? Si, bien sur, un peu comme tout le monde. Cest, je dois dire, 
assez comprehensible, surtout quand on a quelque envie latente de 
montrer sa superiorite sur telle ou telle personne, parce que Ton a eu 
des mots un peu trop fermes durant une journee un peu trop agitee. Dans 
Populous, vous pouvez incarner ce Dieu. Meme si je me demande si "incarner" 
est vraiment le terme qui convient, car je vous signale que personne n'a pu 
encore voir si "il" existait r^ellement, et done, a fortiori, k quoi il ressemblait. En 
tout cas, vous n'avez pas besoin de savoir cela dans ce jeu, car vous dtes DIEU. 
Et vous allez devoir mener un peuple a la connaissance et au progres supremes. 
Grace a des icones tr^s faciles a utiliser 
avec la manette, vous leur ferez faire dif- 
ferentes actions. Cest ainsi qu'ils se met- 
tront au travail, qu'ils croTtront, qu'ils 
construiront des maisons, puis des forti- 
fications, des embarcations, bref, lis 
evolueront. Vous pouvez meme choisir leur 
taux d'agressivite, sachant que s'ils ne pensent 
pas du tout a se battre, lis evolueront d'autant 
plus vite. Avec le taux de "mana" que vous 
avez, c'est-^-dire la puissance en energie de 
toute la population reunie (tres peu au 
depart), vous aurez de quoi niveler le terrain, 
gagner des terres sur la mer, en fait, vous agrandir le pk 

possible, pour enfin affronter vos ennemis d'en face; car dans chaque histoire d'un 
peuple, 11 y a eu au moins une guerre. Ce sera done k vous de montrer ce que vous 
savez faire, en mettant toutes les chances de votre cote. A savoir que vous pourrez 
creer des raz-de-maree, des eruptions volcaniques et autres catastrophes naturelles 
qui aflaibliront grandement ceux d'en face. Votre but ultime sera atteint lorsque vous 
aurez conquis tous les territoires, et done lorsque vous serez devenus le Maitre 
du monde. 





I Ce grand succes de la micro 
' arrive enfin sur console en 
"' version fran^aise, ce qui ne 
'<f peut que nous rejouir, mSmrnc: 
si cela semble etre avan* 
' tout du rechauffe. Cela dit, si 
vous ne connaissez pas du tout Populous, 
et si vous etes un passlonne de jeux de 
strategie dans lesquels il faut phospho- 
rer pas mal de temps, vous ne dever 
pas vous retenir. Vous manqueriez uni 
titre phare en matiere de jeux video. 
Au niveau de la realisation, on a fait eni 
sorte que tout soit facilite le plus pos- 
sible pour vous permettre de jouer sans 
trop vous prendre la tete avec des systemes. 
de maniements complexes. Cest ainsii 
que jouer a Populous devient 
vraiment plaisant. TRAZOM 
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EDITEUR : IMAGINEER 

GENRE : STRATEGIE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

ilVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

f-ONTINUES : PASSWORDS 



GRAPHISMES : 1 
ANIMATION : - 
MANIABILITE : 1 
SON : 11 
TOTAL : 85% 
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ON FONCE 



1 








AMAZING TENNIS (US) 




MEGADRIVE 




565 F 


■ w ■ ■■■ ^■0* ^Bi^F ■ ■ ■ ^m tm^ 


1 


ART OF FIGHTING (disponlble) 

2020 SUPERBASEBALL 


1490 F 

690 F 


DINOCITY(US) 
STAR WARS 


490 F 






550 F 


MEGADRIVE4.Sonic+Zany Golf 


990 F 


ALPHA MISSION 2 


690 F 


SPIDERMAN 


550 F 


MEGADRIVE^Sonic+Streat of rage 


1290 F 


ANDROSDUNOS 


1290 F 


HOOCK(US) 


490 F 


MEGADRIVE (JAP)+Sonic a+Quack shot 


1390 F 


BASEBALL STAR 2 


1490 F 


NCAA BASKETBALL (US) 


490 F 


MENACER (Piatolat) 


650 F 


BLUES JOURNEY 


690 F 


R0B0C0P3(US) J, 


490 F 


MANETTE PRO 2 


125 F 


BURNING FIGHT 


690 F 


BART'S NIGHTMARE (US) "' 
SUPER WWF (US) 


550 F 
490 F 






CROSSED SWORD 


790 F 


CASTELVANIA 4 (J) 


490 F 


SONIC 2 

*^ A ^^S fl A & 1 1 A 


395 F 


EIGHT MAN 


990 F 


SUPER DOUBLE DRAGON (US) 


490 F 


TA2MANIA 


450 F 


FATAL FURY 


990 F 


MAGIC SWORD (J) 


490 F 


CAPRIATI TENNIS 


370 F 


FOOTBALL FRENZY 


990 F 


SUPER OFF ROAD (J) 


490 F 


MICKEY ET DONALD 


N.C 


GHOST PILOTS 


790 F 


GRADIUS3(J) 


490 F 


STREET OF RAGE 2 


N.C 


JOY JOY KID (Puzzle) 


690 F 


ZELDA 3 (F) 


490 F 


CRUE BALL 


395 F 


KING OF THE MONSTER 2 


1490 F 


SUPER ADVENTURE ISLAND (F) 


590 F 


LHX ATTACK CHOPPER 


480 F 


LASTRESSORT 


1490 F 


SUPER MARIO WORLD (F) 


390 F 


DRAGON'S FURY 


480 F 


MUTATION NATION 


1490 F 


SUPER CASTELVANIA 4(F) 


590 F 


ALIENS 


390 F 


NAM 1975 


690 F 


RIVAL TURF (F) 


590 F 


W0NDERB0Y5 
SUPER MONACO GP 
SUPER MONACO GP 2 


495 F 
350 F 
480 F 


NINJA COMMANDO 
ROBOT ARMY 
SENGOKU 


1490 F 
990 F 
790 F 


LEMMINGS (F) 
R0B0C0P3(F) 
SUPER ALESTE(F) 
PILOTWINGS (F) 


590 F 
590 F 
450 F 
450 F 


GREEN DOG 


445 F 


SOCCER BRAWL 


990 F 


F-ZERO (F) 


450 F 


DESERT STRIKE 


450 F 


TOP PLAYER GOLF 


790 F 


SUPER SMASH TV (F) 


590 F 


PREDATOR 2 
EUROPEAN SOCCER 
OLYMPIC GOLD 
TERMINATOR 
DAVID ROBINSONS 
GALAHAD 


430 F 
480 F 
480 F 
480 F 
450 F 
N.C 






SUPER R-TYPE (F) 
ADAMS FAMILLY(F) 


450 F 


SUPER NINTENDO | 


550 F 


SUPER NINTENDO+Street Fighter 2 
SUPER NINTENDO-t-Marlo 4 


1490 F 
1290 F 


SEGA GAME GEAR 






TOXIC CRUSADERS 
THUNDER FORCE 4 
TEAM USA BASKET BALL 


N.C 

N.C 

450 F 


SUPER NINTENDO+Superscope 
SUPER NES(US)+S. Double Dragon 


1490 F 
1490 F 


GAME GEAR-t-Sonic+Adaptateur 
GAME GEAR+Columns 


1290 F 
990 F 


KIDCAMELEON 


450 F 


MAGICAL QUEST (J) 


690 F 


CHUCK ROCK 


280 F 


QUACK SHOT 


350 F 


ROAD RUNNER'S (US) 


590 F 


TAZMANIA 


280 F 


NHLPAKOCKEY93 


480 F 


CHUCK ROCK (US) 
HOME ALONE 2 (US) 
TURTLES 4 (US) 


550 F 
550 F 
490 F 


KICK OFF 

SONIC 2 

WINBLE DON TENNIS 

SPIDERMAN 


280 F 


NEO GEO 1 


280 F 
280 F 






STREET FIGHTER 2 (US) 


650 F 


280 F 






DESERT STRIKE (US) 


550 F 


SUPER MONACO GP 2 


280 F 


CONSOLE NEO GEO 


1990 F 


SUPER GHOULS'N GHOST (US) 


490 F 


JOE MONTANA FOOTBALL 

A t^\ A ■ ^^ 1^ I'S ^\ y^ V y ^K 


280 F 


CONSOLE NEO GEO+NAM 1975 
MANETTE 


2490 F 
430 F 


SKULJAGGER(US) 
WINGS 2 (US) 


490 F 
490 F 


W0NDERB0Y3 
CASTLE OF ILLUSION 
SHINOBI 2 


280 F 

280 F 

N r 


CARTE MEMOIRE 


199 F 






%J 1 1 1 1 >i\i/ D 1 ^ 


IX .v.. 



49 RUE DE PARADIS - 13006 MARSEILLE TEL : 91.33.33.44 - FAX : 91.33.80.22 




YOU^RE 

NEXT 

PUNK! 




Des eraphismes tres 
arcade. 

' De Taction, beaucoup 
d'action! 



Aie! la maniabilite. 
Dur, tres dur! trop dur? 
Originalite egale a zerov 






Robocop, c'est un 
peu un Judge 
Dred gentil, 
mais tout aussi 
peu diplomate. Voila 
pourquoi, lorsque Detroit 

se retrouve infeste de brigands de la pire espece, il sort de ses gonds! 

Incarnant le justicier de metal, "ce heros au regard si doux" vous 

allez, en tant qu'adepte du carnage a grande echelle, pouvoir 

vous en donner a coeur joie. Au pistolet simple, a la 

mitraillette, au lance-flammes, au beamer.. tous les moyens 

sont bons pour exterminer la racaille, semble-t-il. Vous com- 

prendrez tout seul que le but de la manoeuvre est d'avancer, de 

tirer, d'avancer, de sauter, de tirer.. je continue? Mais les choses, en apparence si 

simples, ne sont pas toujours ce qu'elles semblent. C'est I'eternel dilemme de 

I'etre et du paraTtre. Par exemple, nos hommes politiques peuvent nous 

paraTtre tres intelligents. La realite, quant a elle, est bien plus cruelle. Je 

i'ai deja dit mais je le repete, un grand philosophe de ce temps I'a ecrit: 

"C'est la vie". Cela pour 
dire que la difficulte est la, 
et bien la. Meme si on la 
payait, elle ne partirait pas. 
C'est pour dire! Vos enne- 
mis, portant des armes de 
plus en plus monstrueuses, 
vous attendent a chaque 
coin de rue! Les tirs sifflent 
dans tous les sens! Si c'est 
de Taction que vous voulez, 
venez vite, vous en aurez 
rapidement plein la vue! 




- ^ Lorsque Ton allume sa Super 
Nintendo et que Ton commence a 
I jouer a Robocop III, void la pre- 
[ miere Impression: "Waouh! C'est 
pas mal beau! Et ;a tire dans tous 
' . . les sens! Tiens, prends ?a dans Toeil 
_"* espece de commis mutant!" Apres 
cinq minutes, on commence a se demander 
pourquoi tel saut est si difficile a realiser? 
Pourquoi I'on ne passe pas cet endroit sans s'en 
prendre plein la pomme? En effet, on ne peut 
pas dire que la maniabilite soit au rendez-vous. 
je ne comprends pas, je lui avals dit six heures? 
Cependant, II faut "rendre a Cesar ce qui lui 
appartient" et dire que cote graphismes, 
Robocop III ne s'en tire pas mal du tout. Autre 
avantage, ou inconvenient c'est selbn. Taction 
ne manque pas une seule seconde. Si vous 
recherchez un soft (relatlvement) beau, dur, 
tres dur, peu manlable et offrant des sons, 
somme toute, mediocres, vous etes -^ 
alors bien tombe! T.S.R. 
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EDITEUR : OCEAN 
,. GENRE : ACTION 
TAIILE CARTOUCHE : 8 MB 

'FFICULTE : DIFFICILE 
....JAUDE DIFFICULTE: 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
lONTINUES : INFINIS 





MEGADRIVE 



E.SWAT 349 frs 

MICKEY MOUSE 349 frs 

SONIC 389 frs 

DONALD DUCK 389 frs 

GAIARES 389 frs 

EA ICE HOCKEY 429 frs 

RAIDEN TRAD 429 frs 

f 22 INTERCEPTOR 429 frs 

GOLDEN AXE 2 429 frs 

JAMES POND 2 429 frs 

KID CHAMELEON 429 frs 

DESERT STRIKE 429 frs 

TOKI 429 frs 

ALISIA DRAGOON 429 frs 

JORDAN vs BIRD 429 frs 

BULLS vs LAKERS 429 frs 

DV ROBINSON BASKET 429 frs 

SIMPSONS (krusty's) 429 frs 



MEGADRIVE NEWS ! 



CADASH 429 frs 

SPLATTERHOUSE 2 429 frs 

TAZMANIA 429 frs 

SIMPSONS (space mutants) 429 frs 

SIDE POCKETS 429 frs 

MONACO GP 2 429 frs 

ATOMIC RUNNER 429 frs 

DUNGEONS & DRAGONS 429 frs 
EUROPEAN CLUB SOCCER 429 frs 

ALIEN 3 389 frs 

TERMINATOR 389 frs 

PREDATOR 2 389 frs 

GREENDOG 389 frs 

HIGH IMPACT 429 frs 

INDIANA JONES 429 frs 

BATMAN 429 frs 

MICKEY & DONALD 429 frs 

SONIC 2 429 frs 

MEGADRIVE JAP 890 frs 
MEGA CD 1990 frs 

MEGA PAD SG 8 190 frs 

ADAPTATEUR JEUX JAP 120 frs 



CONSOLE NEO GEO 1990 frs 

CONSOLE + 1JEU 2490 frs 

CYBER LIP 690 frs 

BURNING FIGHT 690 frs 

ALPHA MISSION 2 690 frs 

BLUE'S JOURNEY 690 frs 

NAM 1975 690 frs 

MAGICIAN LORD 690 frs 

BASEBALL 2020 690 frs 

LEAGUE BOWLING 690 frs 

PUZZLED 690 frs 

KING OF THE MONSTERS 790 frs 

TOP PLAYERS GOLF 790 frs 

CROSSED SWORDS 790 frs 

GHOST PILOTS 790 frs 

NINJA COMBAT 790 frs 

BASEBALL STARS 790 frs 

ROBO ARMY 790 frs 

TRASH RALLY 790 frs 

EIGHT MAN 790 frs 

SENGOKU 790 frs 

FATAL FURY 990 frs 

FOOTBALL FRENZY 990 frs 

SOCCER BRAWL 990 frs 

ANDRO DUNOS 990 frs 

LAST RESORT 1490 frs 

BASEBALL STARS II 1490 frs 
KING OF THE MONSTERS II 1490 frs 

MUTATION NATION 1490 frs 

WORLD HEROES 1490 frs 

ART OF FIGHTING 1 490 frs 

SENGOKU 2 1490 frs 

VIEWPOINT 1490 frs 

FATAL FURY II a 

WRESTLING tr 

MEMORY CARD 190 frs 

SAC DE TRANSPORT 390 frs 

JOYSTICK 390 frs 



CONSOLES 



CONSOLE SUPER FAMICON 

1490 frs 

CONSOLE SUPER FAMICON 

+ 1 JEU AU CHOIX 

1690 frs 

CONSOLE SUPER NES 

1090 frs 

CONSOLE SUPER NES 

+ 1 JEU AU CHOIX 

1490 frs 



SUPER FAMICOM 



ACTRAISER 290 frs 

AREA 88 290 frs 

LEMMINGS 290 frs 

ROCKETEER 290 frs 

SUPER R.TYPE 290 frs 

TOP RACER 290 frs 

DARIUS TWIN 390 frs 

SUPER VALIS 390 frs 

SUPER E.D.F 390 frs 

SUPER PANG 390 frs 
SUPER WRESTLE MANIA 390 frs 
SUPER GHOULSN GHOSTS 390 frs 

THUNDER SPIRIT 390 frs 

ADVENTURE ISLAND 590 frs 

SOULBLADER 590 frs 

HAT TRICK HERO 590 frs 

MAGIC SWORD 590 frs 

SKY MISSION 590 frs 

TURTLES NINJA 590 frs 

MARIO KART 590 frs 

PRINCE OF PERSIA 520 frs 

PHALANX 590 frs 

SONIC BLASTMAN 590 frs 

MICKEY MOUSE 590 frs 

SUPER STAR WARS w 

RANMA1/2 2 v 

SUPER GAMEKEY ADAPTOR 190 frs 

JOYPAD ANGLER 190 frs 

CABLE PERITEL RGB 290 frs 

JOYSTICK CAPCOM 690 frs 





SUPER NES 


GHOULS'N GHOSTS 


490 frs 


LAGOON 


490 frs 


CASTELVANIA 4 


490 frs 


SUPER TENNIS 


490 frs 


F-ZERO 


490 frs 


PILOTWINGS 


490 frs 


RIVAL TURF 


490 frs 


SUPER SOCCER 


490 frs 


SUPER WRESTLEMANIA 


490 frs 


CONTRA SPIRIT 


490 frs 


MYSTICAL NINJA 


490 frs 


ZELDA 3 


449 frs 


STREET FIGHTER 2 


590 frs 


ROBOCOP 3 


490 frs 


DINOCITY 


490 frs 


RACE DRIVIN' 


490 frs 


AXELAY 


490 frs 


MARIO KART 


490 frs 


SOULBUZER 


490 frs 


NCAA BASKETBALL 


490 frs 


SKY MISSION 


490 frs 


F1 -EXHAUST HEAT 


490 frs 


BARTS NIGHTMARE 


490 frs 


DOUBLE DRAGON 


490 (rs 


PHALANX 


490 frs 


SPACE MEGAFORCE 


490 frs 


AMASING TENNIS 


490 frs 


JAMES BOND JR 


490 frs 


SKULJAGGER 


490 frs 


DESERT STRIKE 


490 frs 


DEATH VALLEY RALLY 


490 frs 


SPIDERMAN & X-MAN 


490 frs 


PRINCE OF PERSIA 


490 frs 


GUNFORCE 


490 frs 


OUT OF THIS WORLD 


490 frs 


E.A. HOCKEY 


490 frs 


BEST OF THE BEST 


490 frs 


MICKEY MOUSE 


490 frs 


TOM & JERRY 


490 frs 


DRAGON'S LAIR 


490 frs 


SUPER STAR WARS 


490 frs 


BATTLETOADS 


tr 


STRIKE EAGLE 


n 


X-ZONE (Super scope) 


490 frs 


SUPER SCOPE 


690 frs 



CONSOLE NEC GT PORTABLE + 1 JEU 
1490 frs 

JEUX NEC, NOUS CONSULTER 



NEW 



CONSOLE D'ARCADE + 1JEU : 
2990 frs -^i:^ 
+ de 200 jeux disponibles 



IMPORTANT : 

Pour un meilleur service, tous nos jeux 
sont expedies dans des emballages 
en carton proteges 

* Enveloppes matelassees pour les jeux MEGADRIVE 



Norn : 

Adresse : 



©©(JO ©a ©®[iaffiazi\K]©[i 

Prenom : 



Telv 



DESIGNATION DU PRODUIT 




Qte 


Prix 




























□ Cheque 1^ Contre-rGmboursement 

□ Mandai (+ 35 Frs) 


Total : 







Frais de port jeux : 30 Frs — Frais de port console : 100 Frs 



■ NINTENDO, SUPER F=AMICOM. SEGA, MEGADHIVE, NEC, SNK NEO GEO sont dss marques dSposSes. 



.J 
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L* fanieux niveau qui tue! Las parois au look plutot degueu tout droit 
issu d'un fllni gore, tournent sur elles-memes et Arthur doit se crampon- 
ner a sa plate-forme en faisant hyper gaffe a tout ce mouvement. 



Une animation remaniee pour la 
version fran^aise, bravo! 
Le top universe! du jeu de 
plates-formes. 



La doc (fran?aise) le dit bien assez: "vous etes Arthur, 
le plus courageux des chevaliers!" Arthur, le chevalier 
qui n'a pas peur de se retrouver en slip devant des 
zombies voyeurs, ou encore de se faire transformer 
en canard poursuivi par des ghoules affames! Le ridicule ne 
tue pas dans le monde des jeux videos. Personnellement, que ce 
genre de betises m'arrive lors du jeu, je prefere eteindre ma Super 
Nintendo et recommencer, la honte! Remarquez, vous pouvez continuer, 
vous, car on peut toujours se defendre en tirant lorsque Ton se retrouve en 
slip dans Ghouls'n Ghosts, les programmeurs ne sont pas sans coeur! 
On peut done se faire toucher deux fois avant de mourir, la premiere fois, on 
perd son armure et la seconde, euh... mais c'est qu'il insiste le mec! 
Les armes varient selon les bonus trou- 
ves dans les coffres. Le but est de tra- 
verser une bonne dose de niveaux 
infestes de monstres, afin de liberer la 
Princesse Guinevere. Je vous previens, 
il va falloir la jouer fine car ce jeu 
d'action, de baston, de tir, de plates- 
formes, bon j'arrete la!, n'est pas des 
plus simples. 
Bon courage 
done! 



• T'es fou 
ou quoi? 




Les armes sont nombreuses dans ce jeu et consistent, chaque fois, en 
des formes de tirs differentes. Iti, le triple tir. 



I Le jeu culte sur Super Famicom 
1^ arrive enfin en version ofTicielle! Ce 
jeu reste toujours le meilleur jeu 
^ du genre sur la 16 bits de 
j(i Nintendo, c'est mon avis perso! 
(NDAHL: c'est egalement mon 
avis et je le partage!) II s'agit, en plus, de la suite 
d'un jeu d'arcade encore plus culte appele 
Ghosts'n Goblins. Les graphismes sont 
su-bli-meuh! lis sont varies et donnent une 
ambiance bien particuliere au jeu. Le systeme 
de double saut du heros est interessant et 
I'armement evolutif selon les items trouves biem 
sympas. J'adore le passage du niveau dont les 
parois tournent (mere! le mode 7!) Et I'anima- 
tion dont on reprochait I'aspect saccade dans la 
version japonaise? Eh bien, elle a ete retravaillee 
et Ton ne trouve plus de ralentissement, on 
croit r&/eri Un jeu que vous devez obli- _ 
gatoirement posseder si vous aimez I'ac- d^k 
tion et la beaute en general! OLIVIER \*|9 
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EDITEUR : CAPCOM 

GENRE : ARCADE 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB 

DIf FICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICUITE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 8 

NOMBRE DE JOUEURS t_| 

CONTINUES : INFINI 



-U 



GRAPHISMES : 18 
ANIMATION : 18 

rNIABILITE : 17 
SON : 18 
TOTAL : 95% 



iriT 
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POUR SEGA MEGADRIVE 



Fonction Switch k votre convenance 
"Auto/Turbo ou Lent" 



^ _ ^i<-;.':-'^'^|»'FANT,glA' 



ExisteaussipourSUPER NINTENDO 



Fonction Switch k votre convenance 
"Auto/Turbo ou Lent" 



L'action^100% 
grSce d un stick 
fait pour votre main. 



^„^^ . Bouton "A + S" unique 
/€^d'^Q\xx combiner 2 actions 
£,^aj^ N,^ en un seul geste 




L'action^ 100% grace 
ci un stick fait pour 
votre main. 

^ 



ftb 



i ^ 




Produits con^us par des pro pour les Joueurs. 
DISTRIBUEPAR INNELEC K Disponible chez 

45 RUE DELIZY /_3 tOUS ICS bons 



93692 PANTIN CEDEX 



ma 



mnEiEC revendeurs ct 




Vous aussi, envoyez-nous vos plans, 
aides, trues, astuces, solutions. 
Vous pouvez gagner 50F par true, 
et une cartouche de jeu pour un plan 
ouune solution! 

Un true qui permet d'avoir des vies 
illimitees, de I'energie infinie, de sauter 
des tableaux : vous touchez un cheque 
de 50F si nous le publions. Le plan d'un 
jeu (complet) ou une solution complete : 
vous gagnez une cartouche de jeu pour 
votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos aides 
et conseils : c'est pas paye, mais ca fait 
toujours plaisir oux outres. 
Attention : vous devez avoir trouve 
vous-meme ces trues. Inutile de les 
recopier dans la doc du jeu ou dans des 
journaux, meme etrangers, nous sommes 
tres vigilants ! 

JOYRAD 

Trucs/Astuces 
1 03, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Co y est! ('est Noel, enfin 
presque, tout ceia depend de 
la date a laquelle vous lirez ces 
quelques llgnes. Quo! qu'il en soit, 
je vous souhalte o tous d'excel- 
lentes fetes, et de blen profiter 
des |eux qui vous seront offerts, 
sans oublier de nous faire parve- 
nlr, (omme d'habitude, toutes vos 
astuces et soluces blen sur! 
Je sqis, je me repete. 
A bientot! 

TONTON STEPHANE 

- boh pourquoi? 

- oh okey! okey! 



super famicom 

.AJIDAIMIS 
FJUMILY 

lorsque vous entrez dans le chateau de la faniille 
addaiiis, allez toul ile suite a lextfeme gauche, puis 
poussez la nianetie wrs le haut, vous ouvrirez alors 
line pone seerete qui \ous menera vers un niaxinium 
de bonnes ehoses. 




meyadrlve 
SHiniiiwe 




(Quelques trues caches dans le jeu; 

l.iirs de la premiere bataille du Iroisicnie chapitre, uni' lois la 
IviMill, '.j,!;;iur. allcz dans la petite ,uroiie du has et, une lois 
dans ciMic ^rnue, lonille/, en has >'i ;^auclie. Tan sera alors en 
ni.iilioi de Ixini. Au menie chapme. a la iriiisienie haiaille avcc 
le Laser eve, envii\c/, ,'\nii)n nu l\ilh,n'i)v (un iles oiseaux) 
louiliei' ]usle ,l ci'ae de r.ireliei' de ;;aiiclie, ,-\nri se ti'iMi\'eni I'lle 
,iussi, en neiilliii de I'.nn i >ii lor.s de la deuxienie hal,nlle du 
qu.ai'ienie eh,ipiii'e, ,ille: inui ,i drniii' dans k's mines du eli.i- 
ieaii el !niiillo dans le eul des.ie dc- droite, vous auii-z Kenji 
I ili'i'ii M r\ SMI ,1 i';rn ilii lout 111, lis tres ri^Udlo) 
e)u sinon, \oil.i ou simh caches K\s deii\ pcscnn.iues les plus 

puiss.inIS du leil: Ic ^,lilKi||tMi Miln.IsIh csl d,llls Ic \ilt,l;;;c du 

scjiiiciiu' idi,ipiiri-. I'ciir Ic ironver, il taut reiourner dans ce vih 
la,uc ,i|Mc,s 1,1 tinisicnic Icitaille et aller chercher dans un nuir, 
enire ticux pciics. 

Quant a ll.inscw le nin]a, il sc iroinc dans Ic premier huisson 
a droite de I'eiurce du seul \ allage dans Ic dernier chapitre. 

Shining Greg 




■ ■■■■Jm ■ UVI 

[,iirs(]u'il est eerii "push run button", appuyez sur select et, sans 
relacher, appiivez sur run cl \aius ,irri\erez a tin tableau 
d'oplions, Ou sinon, pendant le jeu, I'ailes reset puis, au titre, 
refaites select puis run,.. PushontheGregbutton 



BATMAN II 

KtlllllN III lilt 

JOKER 

haes-vous .i.'scz nialin pc<;:r ''"iter 
les pie,ncs de lu'sicur TjnU'r 
jti.sc|u'au niveau -i-l? 



NiVl-AU \-l 
NIVEAU l--\ 
NIVEAU 2-2 
NIVEAU 3-1 
NIVh.AU .v2 
NIVEAU i~l 



MDRR 

NMLl. 

NWKL 

l.C.ZQ 

C.V'TW 

GNXF 





meyadrive 

ELVIENTO NEMESIS 



II existe un mode 'test card' i.|ui ne siti pas a 
grand-chose d ailleui^s, mais par curiosiic. 
Quand le logo 'WOLF Tl'AM' apparalt, 
Appuyez sur A, B puis C li inlin ST\RT. 
Et test il y aura! 



Faites une pause pendant le jeu et appuvez sur les 
Kxiches suivanlcs: Maul Maul Has Bas CKUiche Droite 
(.lauche Droite Bmuon H Houion A, et vous n'aurez 
plus qu'a enlever la pause puLir avoir toutes les amies. 
Aiieniioii. cela ne marche c|u 'une seule fois par paitie. 



meyadrive 




nieyadrive 




BURNING FORCE STJtIEET SMART 



Ah ah! je sens que cela vous aniuserail cl'avoir des 
vies inliiues pour laire uu v;rand massacre hein! 
Fh liien. les voila! 
1=F1!2S COOOl 



Accrochez-vous bii-n c\ suhcz. ceci a la leltre; faites rapidement 10 fois 
rcsci, allez ensuiic dans le inciiu opuon, dcplacez le curseur sur le 
souiul icsi el appu\c:' sui- HAS .i fois puis A une lois I hie nouvelle 
feneUv appai'aiUM avec le choix du neiulav ile vies! 




yame bojf 

TERMINATOR 




Gd rem nee 




Si vous avez (luekjues problemes 

pour trouver I'ordre correct pour deiruire 

les tours, suivez ceci. 

Hn comptant de la gauche: 

leme tour 

lere tour ' 

5eme tour 

2eme tour 

3eme tour 

Apres avoir suivi cet ordre 

allez vers le cote droit de I'ecran 




VALIS 

Au tilre, appuyez sur (aivenliim) 
bas, -, gauche, gauche, bas, 2, 
haul, -. haul, gauche, haut, 
droiie, -1, ilroile, bas, 1, dniiie, 
bas, bas, 1. bas, liaut, i, haul, 2, 
bas, 1 haut, 1.1. i, 1. gauche, 
haul, 1, 2, bas. haul, haul, bas, 
select, el vous pourivz absohh 
meni TOl'T faire (vies, amies, 
,st,iges, dessins aniines. niusit|ue, etc..,) Volis ikhiitc ■ meine pas.ser vos 
mains sous I'eau apres avoir transpire des heures a laper I'etle a.stuce 
e]Troii\anle mais uiile. 

I In true marram; lancez le jeu avec une aiuienne system card ei regardez. 
Greg San, le petit ninja vert orange avec des pois bleus 




nes 

PRO 
WRESTIING 

Pour battre tous vos adversaires jusqu'au 
championnat du monde, choisissez le 
catcheur star man, une fois sur le ring, il 
vous suffit de courir des que votre 
adversaire est devant vous, appuyez sur 
le bouton a, pour declencher la tech- 
nique speciale, votre adversaire ne 
pourra pas se defendre. Repetez la 
manoeuvre avec tous vos adversaires, 
ju.squ'au K.O. 


inastBPSjsleiL, 

AZTEC 
ADVENTURE 

Piuir .iccedei' .ui Sound Test: appuyez 
sur le boulon 1, vous allez voir un ecran 
avec des Arcs-en-ciel, des figures et des 
noms. I.iiisi|nc les hgures soni a recnui, 
allez a Ciaiiche 1 fois, puis .ilk':' 20 fois a 
Droiie. Si vous a\'cz cffecuir ceiic pro- 
cetlure correciement. la iclc de Nino 
apparaitra a droite de rArc-cn-cicI, au 
dessus, il V .uira un can\' oil \'ous pour- 
rez choisii- les musiques ile 1 a 7. 




yame baylH 



WORLD 
CUR 



Hey! les fanas dc looi, vou 
lez-vous vous eclaiL'r 
el faire un relounie 
comme les plus 
graui^ls joueurs? 
Alors, ecoutez 
bien: appuNC/ 
sur les bouions a 
et b, el voila le Iravail 
La classe! 





meyadrive 
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TOP RACER 

Encore une seiic tie I'luk's. ni.iis riiU' I'oi.s ri, |iotii' Ic imnk' prnlVs' 
sionnel; : LEDCI-ND • nil-: WOKIJ) • l.KTS RACI-: • ALCIII-MY • 
LOOPER* SEASOMAI. 





Votis \ oulez ecouler tons les sons 
01 danser sur toules les musiques 
ik' (.c jt'u (Je baston? Failes tout 
sinipk'ment a ki page de presenta- 
tion: HAS, A, B, C et START. 



MAMn 



■ ^,^ji^ I'll irtie simple, si \-ous a\'ez la chance 

^W^ d'aniwr chez Ic Docteur Willv, uiilise/ 

Taniic i.\c (.a'ashnian jKuir dciniire Ic 

vaisscau, puis i'Lirme dc tjuicknian pour le Doctcui- 

Willy el il devieiielra Ires simple de Ic baiii-c. 



3615 JOYMD DB ms IKiSIUCBI 



nes 

SNAKE 
UmE'N'ROll 

All loiil debui du jeii, sautez sur la premiere 
pieiTC isolcc a la suriacc de I'eau, puis sautez 
sur place loul en iloniiani dcs coups de 
languc. ("eki \ous cmnienera au troisieme 
niveau. Si xous ira\cr.sez le premier etage le 
plus rapitlemeni possible ju.squ'a la fin, vous 
verrez unc I'lrsec qui commence a decoller; 
.sauicz dcssus en frappant avec voire langue, 
ellc vous mcncra tlireciement au .stage numero 
S. (.lu'csi-cc quim dii?... hum? Merci Tonton 
.Su'plianc!, v'a pas i.\c quoi les p'lii gars. 




meyadrii 




PHANTASY STAR m 

Voici un moyen pour aballre .sans problciue Ic King Of Cille, l.une, Siren 
iiu mcmc la Dai'k k'orcc. Si vous a\c/. un .luli'c pcisonuagc que Mn'u qui 
connail la lechniquc (iires, iie lui laiU's pas uiili.ser un seul peini dc magic 
avani k- combai, ainsi que pour Mieu, I'mir ne pas nunn'ii' en chcmin, 
vous nulili.serez (|ue dcs iicuis. I'our le coiiihai, prenez le "liaille Icon 
Window" I'l cnclenchcz la magic (iircs par.iu moins run dcs pcr.sonnages. 
Puis, cnclcnche; ricone tr.i.ssaiii. Kecommenccz ainsi dc stiilc, I'our la 
Dark l-'orcc, .uaiu i\c comnicucci- le combai. il v .1 un Slar Misi .111 dcssus 
dc son colhc, lu'ciipcrcz Ic el il \'ous .sera d'une ires grande .ndc. II f.iui 
d .ibord Ini \iscr ,Mir le bras a droiie ^\^■ rccnin puis, quaiul il csi dciniii, sur 
celui de gaueik'. I iix' lois que les deux bras ne soni plus que pou.ssiere, 
aiia(|uez-vous a la icie. K( )| i|\K il 17. SbH.ASTIliN 



NIVEAU 2: Allez tout lai haul a dn)ite l\c I'ccran. vous trouverez le co- 
piloie (.'.uios "lake" Valdcz, qui ciaii poric dispaiii. Apres Favoir sauve, 
delrui.st'z son a\ion. e'cia vous rapporlcra dcs points supplementaires 
el vous deeouviircz (|ucl(|uc cho.se dc bicn utile. 
NIVHAll ,i: (Juand \ous dciiiiisez les silos de missiles, voici la bonne 
marche ,1 suiviw Deiruiscz la dune cachani le silo, puis, attendez que 
la tnippc s'ouviv ci que le missile p.iric. L.'i, lirez plusieurs mi.s,siles 
ilvdr.i. A\ec un pcu dc eh.ince el de rapidile, vous detruirez le mkssile 
l.tncc ci i-ccoliercz cinqu.inic iiiillcs points de Bonus. I'uis, detruisez le 
silo vide. I )percz de la meme lacon pour les aulres silos du niveau 3. 

ABEL MICHEL 




super 

MYSTICAL 
NINJA 

(\' rodi' voiis pcniu'i ile coninienccr le 
jou ,i\i'i- Kid Yin,u li Dr. Yang, tians la 
Warldck /oih- S avw iiii maximum 
ti'ai;ucin I'l 1(1 ninjas. Super nun! 
$15(i\\j Sli"i./.+ "oORmb 
72JXX =wjbb q#52x 

0%ZS2 Vvjd2 jdOjq 
Wm qljlh 





MASTER OF 
WEAPON 



VERSION JAPONAISE 

Un enornie stock de bonibes vous attend pour 
vous permettre d'eclater la tronche a tous les 
mechants enneniis, na! : FF0FF70()04 



super lamfcDiii 







LCMMINOS 

CARTOUCHE EUROPEENNE 

Qu'est-ce qui m'us jerait plus piaisir ^\[^\m lemminj 
\ creuseur pour Noel? Hein! ah ouais... une Fen 
i'50\ Testarosa, une Neo-Geo avec tous les jeux et 
'- ' nuit avec Madonna... bcMi! je m'excuses mai.s bon 
vous vous contenterez de mon Lemmings erniseu 
parce que bon je veux bien etre gentll. mais il \ , 
des limites quand meme! Creuseui's inl'inis: "l'()()9C(i3 



yanie buy 

TINY TOONS 

-Fntrez dans le mode password, niettez une 

.■arotte dans la premiere case, l.e jeu devien- 

Jra alors encore plus difficile. 

-Ft si vous en mettez quatre, vous potirrez 

alors faire la course avec le bip bip. Alors, 

)us a vos carottes! BAUDEN FREDERIC 




* *) 





dm fmsi Wii&S) 



-.-,1 




Les Specialistes 
News et Imports 

Cheque mois 
routes les NcWS 

Tous les Imports 
routes les Matqucs 
rous les Accessoires 
rous les Prix Bests 

Enfin, Nintendo 

Tout Quoi !... SSNK 



AATARI 

NEC 



Sequence news 

7, cours Gambetta 

Tel : 78-60-33-60 



LYON > 




Sequence news 

21, Place Viarme 

Tel : 40-35-42-42 



NANTES 



^ 



Sequence news 

4, rue Lepante 

Tel : 93-92-62-20 



NICE 



xlrj 



Sequence news 

10, rue Noel Balay 

Tel : 37-36-33-26 



CHARTRESf^ 



Sequence news ^-^ Trm rr* t tti 

Rue Conseil General 18 GEN^E VE 

Tel : 022/ 781-44-55 



^ 



Sequence news 

4, Pi Napoleon (Gal Empire) 

Tel : 51-36-15-25 



La Roche ^ 
SurYon 



Sequence news 

3, rue du Puits Mauger 

Tel : 99-31-11-26 



RENNES^^ 



aiUMiJi^^Mi^i 



ilephonez 



njfrnnjirai^iwhifmStSnb.;, i. 
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le plus procbe 



usisnus 




Si vous vouiez ik's foiiiimiL's illiniiics, pour \v Ilic coiisirLiit uiiiiiucnK'nl ;iv'ec tics ImilCN 
cle conserve ivfyi-iees, pas cle prohleuu'. Allendcz qi\"\\ iie vous ivste plus qu'un 'conii- 
nue' er appuyez siinuliaiieiiieul sur SiiLI'CT, START, H, el A; eela vous en douiiera d'aulres. 
Repeiez eeei aulani tie lois (|ue vous le souhaitez. 



meoadrive 





MISSION 1: Pour tuer le Boss, essayez de tirer sur lui avec la 

mitraillette en diagonale. 

MISSION 2: Pour detruire les chars, essayez de vous placer assez loin 

et de vous mettre li environ un centimetre sur la gauche ou sur la 

droite de son canon. 

Pour tuer le Boss, restez en bas de I'ecran (au milieu) et tirez le plus 

rapidement possible jusqu'a ce que qii'il avance vers vous. Une fois 

qu'il est reparti en haut de I'ecran, revenez au milieu et recommencez 

a tirer le plus vite possible. 

MISSION 3: Au debut, ne prenez pas la mitraillette. 

Pour le Boss, lancez lui toutes vos super bombes, mais attendez qu'il 

tire sur vous et cjue ses balles vous touchent presque, pour en utiliser 

une, ainsi de suite. Si vous n'en possedez plus, n'arretez pas d'aller de 

droite li gauche et de tirer en diagonale. 

MISSION 4: Pour le Bo.ss, prenez le iance-flammes, puis tirez sur lui le 

plus rapidement possible, quand ii vous lance des boules d'acides, et 

tirez des super bombes pour I'achever. 

BREDIGF.R MARC 




JAMES POND II: ROBOCOD 



11 )■ a un passage sccrei pour ai'ceder a deux pories de deux missions 
qui ne soiii pas insiriies sur la notice. Dirige/vous vers la premiere el 
la deuxieiiic porie en e\'iiani tl'v enu'cr. I'l-enez rcscalici' et .sautez sur 
la loui' de droiic. .Montez en haut de celle ci. Saiilcz sur le toit de 
(.Iroiie et ensuiU' a gauche en difcciion i\c la iiunu' lour. I'lntrez dans 
le imir. 1,'une ties missions se deroule sur un irain ipluliH difficile) et 
I'aulre ,sur des cakes. 
.MISSION 1: SPORTMANIA. 

Si vous ne voulez pas la I'airc, iles le dcparl. dirige/. \ous vers la 
gauche. II y a une croix (une \ic) v\ une soiik' il'xiii, 
■ Dans le monde du pain d'cpicc on il \- .i le "l^xil" allume, nc Ic ]ircnez 
pas. S.iulez slii' I'a.scenseur (Ic iri.ingic) cl tics (|uc cclui-ci s'anvii', sau- 
te/, en fair, tians Ic \ itic. cl vous airivcrcz sur un .iiiirc .isccn.seur t|ui 
est invisible. 

.Dans Ic niondc tics soulcrr.iins. Ic long tin granti couloir i|ui nionte et 
t|ui ilescentl (deuxienie panic), a l.i joncimn tit' ccllcs-ci. saulcz en 
fair et vous pourrez enircr tians tics sallcs sccifics. (lOKtlK l'\TKI("K 



sup er liiniicoiii 



!a 




nee 



^ PRinCE OF PERSIA CORYOON 



Comment ! Vous n'avez toujours pas lihcrc la tlcli- 
cieu.se princcsst"? Alors voila une nouvcllc .serie tie 
cotles qui \'ous lera Li\anccr un pt'iii pen. 
NlVKAr S: JJITiQOH (Sdnm) 
NIVHAUO; .-iCinWWC, (Slum) 
NlVTAli 10: NIWTWHi (77mn) 
NIVP.AH II: MPV()AC2 (72mn) 
NIVT:\I I^: WQBCJU (69mn) 
NIVT;AII l.i: i:APNAN6 (dSnm) 



Au sounti lest, cii ctuiiLuii k's musiques dans un 

certain ordrc, vous m\w/. tk's effels plus ou 

mtiins dclir.mis uTs (|uc: 

Noir Cl hhnii': I, \,^. {\ S, o, 5^ 5^ 5^ 5^ 5^ 5 

1-A'r;in tlivisc en i: ii, 1, S. ti. ■), 8, 6, 4, 8 

La fin tin jeu: 2. 1. S, 2, '), 1 

Pcran rcircci: 1, (1, 1, '', ■", 'i, i, 10 

1-1, rH)CTt)K ,\l,l'IIONS() "MIC,\CKUSER" 

(;Ri'AU)vnx:ii volhnskaya 




siWtttfaffijBKaar 
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SOLAR STRIKER 

Si \()iis \(uis sniii,'/ IVinie irLin hon samarilain ft que vous decide/, 
de ne pas tuer le boss du ler niveau. .Vk-iie/.-vous en haul a droiie 
de votre ecran et ne houj;e/. plus d'un poll. \\\ boul de quek|ues 
secondes, le monstre paiiii'u sans nienie \()us reiiieix'ier. 



F1 CIRCUS SPECIAL 

Pendant le jeu, appuvez sur seleel, el vdire vniun'e sera en "auto 
drive mode" c'est-a-dire quelle se eonduira eoiunie une s^rande 

NEo^^lT'iu AYRTON 

"V8 Bl-TIJRBO" 
GREGGA 





master sjfstem 

CYBORG HUNTER 

Ouand \ous reneontrez une pastille d'energie, prenez la puis entrez 
dans la poiie l.i plus I'mniie, res.soiii'Z et reprenez la pastille (|ui s'v 
li'Duveia de nouwau, reniivz encore dans Li poile, cl laiics la ineine 
chose [u.-^iiua ce (|uc vous a\cz le plein d'cner;;ic. I'aiics ^k' inenie 
pour Ics pasiilles tie loi'cc ps\cho ci Ics honihes. 




1RON5WORD 

.AniK' de \iiirc i''pi''i' ii i\r iDus ccs codes, \'ous \oila prel 

,1 ,illii iiiicr ii iiLs Ics dan^ci's. 

N1V1':./\II I: I IK1ZQWKLHHHG 

NTVF.All 2: LLIl-i TIX^.MIRMP 

NIVMAU 3: KPTRQXJWKDCIB 

N1V1-:.A11 t: /.XTRDWIZNBLM 

NIVl'.All 5: NBrKOZLRPLDP 



Echange ta Megadrive 

contrc une Super ^ES 

pour 



— — de plus — — - 

nous echangeons tous 

tes jeux Megadrive* 

contre des jeux pour 

' ta nouvelle console 



adresses ULTIMA 
j PARIS : 5 bd Voltaire - 7501 1 - T6I. (1 ) 43 38 96 31 

PARIS (^change) : 21 rue de Turin - 75008 - T6I. (1) 42 94 97 14 

LILLE : 72/74 rue de Paris - 59800 - T6I. 20 42 09 09 

MARSEILLE : 26 rue de la Palud - 13001 - Tel. 91 33 24 25 

TOURS : 97 avenue de Grammont - 37000 - Tel. 47 64 51 51 

BORDEAUX : 3 cours Alsace Lorraine • 33000 - Tel. 56 44 47 70 

PERPIGNAN : 2 rue Lafayette - 66000 - Tel. 68 56 76 20 



'Nous nous reservons le droit de refuser certains jeux 
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KID CAMEIMON 



meya cd 

WONDERDOG 

Dans la serie, les aventure.s du super J 

chien ii sa meniere. Voici la suiie des codes '^^^ 
du mois dernier. 
NIVEAU S: REEVES 
NIVEAU 6: PIXIES 
NIVEAU 7: WOOPIE 





Voioi les :iti:i(|nes speciales des 

ililk'i'i'iilN ih-rus,.. 

KID CH/VMELEON (A+Start): 

11 ileeleiuiie la n'ainee de ,uem- 
nies i|iii irai|ue les eimeniis pi'ii- 
ilani uii eerlam leiiips. I'eLi \ nus 
en eouk'ni i'iii(|uanle uemnu's. 
JASON (A+Start): 
II vous donnt' une vii' supplenien- 
laire pour cirKiii.mu' uemnies. 
CYCLONE (A+Start): 
11 provO(|ue une pluie ile 
t;einini.'s Uiani liUis les ennemis 
presents a l\\ran el I'ela eoute 
cinquante geinnies, 
ffiON KNIGHT (A+Start): 
II rajouie un poini ile vie a 
ehai|ue personnage! Mais alien- 
lion, si v(Mi,s perdez line vie, 
vous ne lienelieiei-ez plus de i.'e 
point supplement. lire, Vous pou- 
vez realiser eelie optaation au- 
lant de lois (|ue \'ous k- voulez 
ear les points de \]c s ajouieni 
sur I'eeran. Cel.i vous en eoulera 
eini|uante ueuinies, 
BER2EKER (A+Start): 



11 deelenehe une atia(]ue de ilia- 
nianis i|iii halaie tout reenin hori- 
zonialeniein penilant un nionu'nt, 
CYCLOPS (A+Start): 
11 lanee un large laser bl.ine qui 
UK' les ennemis et eela vous en 
eoulera seulenient deux gemnies. 
JUGGERNAUT (A+Start): 
U envoie des gemmes dans I'eeran 
qui tiii-'nl les ennemis poiii' seiile- 
ment einq gemmes. 
RED STEALTH (A+Start): 
U i^leelenehe l.i iiMinee de gem- 
mes qui liMqiie les enni'iilis pen- 
danl un eeii,iin temps. Cell \ous 
en eoCiiera cinquante gemmes, 
MICROMAX (A+Start): 
11 deelenehe la trainee de 
gemmes qui iraque les ennemis 
pendant un certain temps pour 
seulemeni cinquante gemmes, 
SKYCUTTER (A+Start): 
II ileclenche la trainee de 
gemmes qui tnu|ue les ennemis 
pend.int un cert, tin temps pour 
seulemeni cinquante gemmes. 

V/\l,LHSc;iilLLAUME 



fOmeBIASTMAN 

\bus Irouvez le jeii irop facile peut-efre, alors Faites, a la page de 
presentation; I, R et START; vous \oiei eii uiodc \ IdO ll\RI), 
bonne chance! I'PN ,\1 K1:VT;, ,S( )N1C CiRHliMAN i\\ I-AIT 




TINY 
TOONS 

Hummm, c'est pour qui le champ de carottes ? 
Garottes infinies ; 0I0.3FIC9 




super famiconi 





super IliiniGoiif 

UN SQUADRON 



SUPEPORMATION 



beaucoup d';irgenl: 7e00d901 
bonibes inhnies; "'eOOdd.^l 
megacruise; "eOOddoi 



megadrive 




SOCCER 



Pour voir la fin de ce jeu, 

entrez le pasword suivant: 

Haul, haut, haut droite, 

has, droite, has droite, 

haut gauche, bas gauche 

CtI^G "BALLON BALLON!" 

TOUT A FAIT THIERRY! 



OUT 
RUIM 

Pour rendre la course encore plus 
excitante, appuyez ,sur C 10 fois de 
suite pendant I'eeran titre puis, 
dans le menu d'option, selectionnez 
le mode hyper. 





m^EB 




CARTOUCHE EUROPEENNE 

I 
Vous voulez que le joueur numero 1 ne 

marque plus de points? Pas tie probleme grace 

a ce code: 7E010E00 



meyadrive 

E-!i1JJAT 

l(i Quand voLis arrivL-iv/ d.iiis la salk- du loul dernier Boss, allez vers la 
gaiiiiie pour le laii'e apparailiw puis wsicv Uiiii a droile sur I'elage le 
]ikis haul, laisuiie, ii'.invte/ p.i,-. de nrcr ,i I'.iide lIu Parlieule Gun ou 
de la uiiuailleuse. (a- sera un pen luns^ niais il finira par mourir et e'esi 
pratii.|ueiiienl sans danger. 



master sjfstem 

FIRE& 
RDRCET 



Quand vous etes mort, allez a I'ecran ties 
"High Score" et appuyez plusieurs fois sur la 
gauche de la manelte (ties solcils apparaisscni a la 
place lies leures) el appuyez sui' le bouion 1. Vous 
"^ vt)ila au niveau tx'i vous aviez perdu. 






SUPCR Miimo 

lUOALDINI 

VERSION EUROPEENNE 

Cela vous diraii, un Mario invulnerable et, de plus, 
equipe d'une cape. Sympa non! 7E001902 




Pour essayer de faire baisser les prix ciuand on rentre dans une bou- 
tique, appuyez simultanement sur les boutons A et B de la deuxieme 
manette. N'en abusez cependani pas irop car le vendeur pent se 
facher et augmenter les prix. 



Revendeurs, contactez-nous 




I In peiil code pour vous ccialer la Ironche avec un 
.uK'crs.iirc .1 vniic incsiire. iVImlc wrsus avec meme 
pciMinn.lge: TEUBPiiO 




M3|p|l!i$Us||l, 



riamf 





"•)"(^P?^KM 



mms 



Pendant I'ecran titre, appuyez sur 
SELECT et START 3 fois de suite pour 
acceder a un menu cache. 




inner s 

Games 

Consoles ' Jcux ' Acccssoires 

Tel : 45.69.48.01 
fax : 45.69.47.95 



NIINTENQO. 5E<iA, sont des marques d^pos^es par les rabricants 





SOUaiADER 

- SUITE DU NUMERO 14 - 



Apres vous erre posi- 
tionne juste a gauche de 
i.i torche et avoir decou- 
vert le mur magique 
(puis etre rentre dedaas) 
vous voici en posses- 
sion du symbole E. 



NIVEAU 5: LA VIEIUUE IMAISON 

Descendez dans ie premier sous-niveau; la, une dalle fera apparaitre 
une seconde porte dans la maison, retournez y pour prendre I'EPEE 5 
dans le coffre. Revenez dans le premier sous-niveau, "nettoyez-le" 

puis faites de meme dans le 
second (en-dessous quoi, et 
n'oubliez pas I'ARMURE 2 pour 
les ponts briilants). Juste apres, 
repartez dans la maison (au ler 
etage) et allez voir le chat 
DEVANT la table avec votre BM, 
il vt)us montrera quelque chose 
et vous donnera la CLE BLEUE. 
Avec cette derniere (et le bou- 
ton Y), allez ouvrir la porte qui donne sur la piece avec un chat SIJR 
la table. Poussez I'armoire vers la gauche, hoooo le symbole G! Puis 
ouvrez cette armoire: haaaaa FARMIIRE 5!!! Cela va jusque la? Ouiiiiii! 
[?on, ak)rs partez "nettoyer" le premier monde lilliputien (.une table 
au premie!' etage), puis faites de meme avec le deuxieme monde 
(que c'est cruel!) Revenez dans la maison et allez voir la plante 
devant le papier peint "del", elle vous donnera la BRANCHE; avec 
celle-ci, descendez et allez GUIDER les 2 chats devant la porte de la 
piece. Dans cette derniere, il y a un trou dans le mur a gauche, 
emprimtez-le et rencontrez le rat SEUL qui vous donnera I'ARME 5. 
Retournez dans le hall (ou se U'ouve la dalle bleue) et descendez les 
marches. Juste au-dessus de I'antre du BOSS, se trouve un coffre qui 
renferme I'ARMURE (), prenez-la en passant et partez demonter le 
BOSS en pciits murceaux. Remontez dans la maison et allez voir la 
fillette pres du chat au dernier etage, elle vous offrira le DIAMANT 5. 
Reprenez la dalle bleue et partez pour le temple 2 du NIVEAU 2 
( FORET); la, achevez le travail en detruisant tous les scorpions (et les 
dernieres dalles done) a tous les niveaux avec I'EPEE S. 
Puis prenez le chemin du NIVEAU 1 (VILLAGE) et resei"vez le meme 
.sort aux Cyclopes dans le niveau du BOSS. En ce meme lieu, se 
trouvi' un cscalicr vert et la dalle i]ui est a sa droife vous donnera 




I'ARME 7. Ceci fait, retournez au village dans la grotte jadis gardee 
par I'enfant, vous trouverez une reserve de gems juste il droite de la 
sortie et la fee vous donnera I'EPEE 7 (inutilisable car notre heros n'a 
pas assez d'energie). Avant de partir, allez voir la fleur que vous aviez 
poussee auparavant, juste au-dessus (liane) se trouve le symbole A. 

NIVEAU 6: LE CHATEAU. 

Allez dans le premier soas-niveau (fantomes...) ou vous trouverez 
I'EPEE 6 dans un coffre (cette epee tue les fantomes), et pres de cc 
dernier se trouve le FIL de la harpe, sur le .squelette inanime plus 
exactement. Dans le 3eme sous-sol du chateau, Tangle tout en haut a 
gauche est protege par des dalles herissees (en diagonale) de pointes; 
allez dans cet angle, vous y trouverez un coffre invisible qui renferme 
le symbole B, Beaucoup de choses sont invisibles tlans ce sous-niveau; 
par exemple, des que vous arrivez dans celui-ci, allez en haul. ;'i dioiie 
de la piece ou se trouve I'escaiier; dans Tangle, vous trouverez un 
coffre invisible et vous pourrez U'averser le mur Ouf Maintenant, 
retournez dehors et allez voir le soldat allonge avec votre BM: il vous 
montrera ce qu'il salt hire et vous donnera I'ARMURE 7 (qui protege 
contre les pieux). Partez dans la maison en bas a gauche, on le barde 
se donne en spectacle, puis donnez-lui le FIL u\ si nnrux pmir jouer); 
il jouera et le soldat s'approchera; profitez-en pour aller JUSTE a la 
place de ce dernier car vous y trouverez la CARTE 1 . Allez a Tentree 
du chateau tout en haut a gauche et presentez la CARTE 1 au garde, 
entrez et faites le menage a tous les etages. 

A cet instant, vous devez avoir votre energie au maximum (appuyez sur 
le bouton A, vous devez avoir 50 pts d'energie), vous pouvez desormais 
utiliser TEPEE 7! Ressortez et allez dans la maison en haut a droite, une 
femme vous donnera la CARTE 2. Courez dans la 3eme maison en bas 
(un dortoir) pour faire disparaitre le soldat (par simple dialogue), puis 
partez pour Tentree du chateau en haut a droite. Presentez la CARTE 2 
au garde et entrez. Pulverisez tout ce qui bouge et allez sur le quai du 
dirigeable. La, des soldats vont tuer votre ami (c'est un e fenme qui a 
parle, salooope!) mais avant, il 
va vous donner la CLE du 
dirigeable. 

Sur ce, grimpez sur Tengin el 
positionnez-vous devant le 
gouvernail avec la CLE; ainsi, 
vous partez a la rencontre du 
BOSS. Pour Tavoir c'est tres 
simple; allez en bas du diri- 
geable, restez sur le pont et 




ippez la bete lorsqu'elle remonie en haut tout en restant m boixl du 
pont. Le BOSS acheve, remettez-vous devant le gouvernail avec la 
nj'. Line Fois revenu, ressortez et reperez le soldat qui est DE DOS 
,111 biial de I'eau, allez de I'autre cote, le long du mur du chateau a 
.uaiK'lu', se trouve le symbole H. Allez ensuite voir le roi pour qu'il 
vous donne le DIAMANT 6, sortez puis retournez dans la maison ou 
une femme vous a donne la CARTE 2; le BRACELET 3 se trouve a 
I'endroit ou elle etait. Des que tout cela est fait, reprenez une dalle 
bleue et repartez pour le temple 3 du NIVEAU 2 (FORET) ou vous 
detruirez les grosses boules de feu avec I'EPEE 6. Dans le niveau avec 
les lasers, la dalle correspondant a ces boules de feu vous donnera 
I'ARME 6, et I'autre dalle dans le niveau, juste avant le BOSS, fera 
apparaitre un oiseau. Retournez dans la foret et attrapez ce dernier, il 
vous offrira le MIROIR de feu; allez ensuite a la rencontre de la fee 
ijui est tombee de I'arbre: elle prendra les 8 symboles et vous don- 
nera une CLOCHE (lorsque vous la choisissez, votre reserve de gems 
est INFINIE) en echange, Et maintenant, cap sur I'ultime niveau! 

NIVEAU 7: I:AUR0IIE BOREALE. 

Ce sont les 6 DIAMANTS qui font apparaitre ce niveau. Dans le pre- 
mier sous-niv(.'aii, vous ferez apparaitre une dalle bleue tout en haut, 
justeen-dessous, .se innivc un coffre qui contient la BOULE DE FEU. 
Vous la prendre/ plu.s i.inl, pour I'instant allez sur la dalle de telepor- 
lation et vous vous retrouvez dans le 2eme sous-niveau. Juste a 
droite, st)us les grandes dalles grises mouvantes, vous pourrez acque- 
rir I'ARMURR 8 (protege contre les fantomes en distorsion dans le 
dernier ,sim!:- iii\i ,m) dans un coffre, 

Prenez l.i smmdi,' dalle de teleportation, a droite sous une statue 
verte, vous vcitcz un coffre qui contient I'EPEE 8 (detruit tout, meme 
les dalles grises mon\anii"s), Allez tout en haut et faites apparaitre la 
dalle bleue. Profite/ de cetle derniere pour aller chercher la BOULE 



game boy 

CASTLEVANIA 
ADVENTURE 

Ce jeu est bourre de pieces secretes. Par exemple: a 
droite du premii'r irnnr d'n-lnv c[mp{- on denx (an 
premier niveau > ■ vmhuiik ,! numu'r ,i l.i coixle, vous 
traverserez le nun .k hinjuos et decouvrircz une 
salle pleine de pieces ci d'armes .supplementaires. 




DE FEU dans le ler sous-niveau (citS 
plus haut) puis repartez pour I'lle- 
volcan du NIVEAU 3 (MER) (cre- 
vant!!!) ou vous detruirez la derniere 
dalle (singes vert.s) avec I'EPEE 8. 
Cette ultime dalle fera apparaitre une 
fee dans le grand temple, allez la 
retrouver pour qu'elle vous donne la 
BAGUETTE DE FEU. Desormais, 
vous avez tout pour en finir; alors 
partez pour le NIVEAU 4 
(MONTAGNE) et donnez les 
3 objets de feu au roi des 
goblins qui fera alors appa- 
raitre le temple du BIG BOSS 
et vous donnera I'ARME 8. 
Retournez dans le NIVEAU 7 
(AURORE) et entrez dans le 
temple du BIG BOSS avec 
I'EPEE 8, I'ARMURE 8, 
I'ARME 8 et la CLOCHE. Le 
mage est tres facile a 
detruire, quelques coups suffiseni et vous vous retrouvez de\ani le 
BIG BOSS, non moins facile a avoir: des que vous eteignez TOUTES 
les flammes bleues, visez la tete puis esquivez les lasers et les boules 
de feu; repetez I'operation plusieurs fois (sa tete est invulneral)le tanl 
qu'une flamme bleue est sur le sol!) et vous en finirez enfin avec cet 
emmerdeur de premiere. ..et ce sublime jeu. 




FIN! Qe suis creve, si on sonne je ne suis la pour aucune princesse !!) 
(Con.stentin Olivier) alias Hooolive 





megadrive 




Le predator rode toujours 
dans la ville. prenez garde a 
ses grilles acerees 
NIVEAU 5: SUBTERROR 
NIVEAU (y. TOTAL BODY 

TSR 




En sortant du magasin, se dinger vers RACE, prendre 
REGULAR FOOT, aller vers le gros tuyau gris; pour y 
acceder, appuyez sur le has de la maneiie nuiliidirec- 
tionnelle et le bouton A en nieiiie lenips (.lilez tou- 
jours tout droit sans lacher les boutons). 



ganie boy 

DR 
FRANKEN 

"Bonjour! monsieur desire quel- 

qiie chose?" "Ouaip! je veux un 

max d'energie I 

"Bien monsieur 

et un plein 

d'energie 

pour la 8 !" 

"Ca roule!" 

08D02BC8 



1. 

4 rue du champ de la couronne 
1020 Braxelles (metro Bockstael) 

T6I: 02/478-56-20 
Fax: 02/478-66-14 

FERME l£ C*AftNCH£ OUVUrr DE K) A 19H 

DETAILLANTS B OSTRBUTEURS DE JEUX VIDEO 




SUPER NES..GAME BOY..SNK 
NEO-GEO SEGA MEGADRIVE 
GAME GEAR..ACCESSOIRES.. 

La plus ^ande gamine 

de Jeuz vid6o, aux 
meilleoTS piix sur toute 
TEarope ! 
Ecrire ovt t^l^phoner 
pour recevoir 
GRATUrrEMENT la liste 
de nos produits 



Livraison gratuitc ot 



BELGIQUE 



Gagnez vos jeux vidio tous 

les mercredis grdce k ZBO, en 

^coutant FUN RADIO(BXL) 

RECHERCHONS FRANCHISE BENELUX 



RPVEMI>£URS» 
CONTACTEaMMQtJSI 




meyadrive 

SPIDCRMilN 



Vl-RSlONjAPONAISE 

le plein d'energie |)i)ur monsieur I'araignee s'il 
vous plait! FFE71D0040 





SUPER ADVENTURE 
ISLAND 

CARTOUCHE AMERICAINE 
A lots of Miam Miam pour le joueur: 7E0D6C10 



oame boil . 

BUROifimi DiWXi 



Ceux qui aiment le poivre vont etre servis, en voici a I'infini! 
010545C3 



A la page de presentation, allez sur effect et eeoute/, les effets de 1 a 
20, puis ceux de 3 a 22. Puis ecoutez la musique 1, et pt'ndant t]ue la 
musique defile, appuyez sur 1, ecoutez la 2, appuyez sur 1, ecoutez la 
3, appuyez sur 1, ecoutez la 6, et appuyez sur 1, Vous commencerez 
le jeu avec 6 vies. GREGXAMBER VII LA REVEANGANCE 





megadrive 

EL VIENTO 

Pour avoir tous les pouvoirs inagiques, mettez le 

jeu en "Pause" et appuyez sin- h.uii, ,i;auche, 

droite, has puis sur le bouuni C. II laui ^ 

refaire la meme operation plusicurs fois ^^ ^ 

pour acquerir la totalile i-les pouvmis '^^ 

Pour pa.s.ser eles tableaux sans les passer, ,/WU 

ni combattre le monsire de fin de V \ 

niveau, mettez le jeu en "Pause" et /^ 

appuyez sur haut, gauche, droite, /^ 

has puis sur le bouton B. ."^ 

Pour jouer en mode "Ralenti", 

mettez le jeu en pause et 

appuyez sur haut, gauche, 

droite, bas puis sur le boulon A. Pour 

revenir en mode "Nomial", il sulfii d'appuyer de 

nouveau .sur Stait. 

Au premier niveau, les personnages aux 

fenetres balancent parfois des fioles de 

vies (des fioles orange). Pour les recu- 

perer, attendez a cote et quand la fiole 

de vies tombe, il suffit de I'attraper 

POIJLAIN NICOLAS 










BA1> DtlDK^ 

Voici un true qui vous permet de commencer la panic avec 64 
hommes. Avant de liebuler, eoniiio.ser la .sequence suivante: bas. A, 
bas, haut, bas, haut et appuyez ensuite sur Start avec le controle 1. 





game boy 

MR DO 




Hep! hep' muis l.i b.is! c.i \o\\h dir.ns un peiii 

choi\ du niveau, supei' limueiie nmi! 

OdWDHDO i\.\= ni\eaii de dep.uii 



U CROYAIS AVOIR ETE JUSQU'AU BOUT. 

TU AVAIS TORT. 



TES «0X VIDEO 

MONT PIUS DE UIAITE 








Demarrer a nlmporte 
quel niveau de jeu 

Etre invincible 

Sauter plus haut 

Plus de force 

Plus d'armes 



^ Plus de Vitesse 
Des vies a I'infini 
Plus de difficulte 
Plus de facilite 
Etc, etc, etc**« 



700 COMBINAISONS ! 




ACCESSOIRE COMPATIBLE SUR CONSOLES, 



POURTOUSRI 



ENSEIGNEMEMTS TEL 



AME GENIE '■■ fonctionne sur beaucoup de cartouches de 
ux video sur ta console. Tous les effets ne peuvent-etre crees 
^ meme temps, et certolns effets ou comblnaisons d'effets ne 
jnt pas disponibles sur certains jeux. 

/ERSION EXCLUSIVE FRANQAISE 

IISTRIBUE EN FRANCE PAR POWER GAMES 



INVENTED BY 

CODEMASTERS' 



GaniQ Genia " et Codemaslers" sont des marques d6posdes de 
CodemosiefS Sottwore Co, Ltd. utllisdes sous licence 

Nintendo ei Mas sonf des marques ddpos^s de Nintendo Co . Ud. 
Sego et Megodrive sont des marques d6posdes de Sega 

Entefpftses, Ltd, 

Gam© Genie'" nest ni (abflqu6. nl dislrtoud. n\ licencie par 

Nintendo Co,. Ltd, 



P E T I T E S 



.■.\>it-'=Lf--:- '-■ ^i^t^y 



NEC 



Achat 



DepartemenI 94 

Ach. jx : Magical Chase et Genji's 
Journey, entre 200 et 600 Frs, pour le 
premier. Conlacter Sur Paris et sa 
region, Aureiien.au (1)48 76 21 66. 



Contact 



l^eparterrreut 18 

Ech. Vds. Acti. environ CO jx CGX. 
SGX, CDet SCO, Vrls, GT + 5 jx 
(Soldier Blade, F1 Circus 91,.,) , 
2200 Frs, Conlacter Mickael, au (16) 
48 20 24 94 

DepartemenI 50 

Ech, Nee GT + 3 jx contre Neo Geo r 
jx, ou vendu : 2300 Frs, Nes + 4 jx + 
Zapper + robot + manelte d'avion ; 
900 Frs, Conlacter David, au (16) 33 
55 23 88, 

DepartemenI 62 

Ech, CGX + CD Rom 2 + 6 jx + S 
System Card 3,0 + mags, contre SFC 
^ jx, Conlacter Olivier, apres 19h, au 
(16)2153 50 42, 

DepartemenI 78 

Vds, Core puissance 5 + 14 jx : 2300 
Frs, ou contre S Nintendo + jx, ou 
Neo Geo + jx, Conlacter Benoil, aprte 
18h,au(16)34 84 89 23, 

DepartemenI 95 

Ech, CGX + guintupleur t 2 manetles 

+ jx, conire S Nes + jx, ou Neo-Geo + 

jx, CorrlacterXavier,au(16)30 37 34 

87 

Vente 



DepartemenI 3 

Vds, CGX + 5 jx + 2 manetles + qiiirv 
tupleur : 1200 Frs a debaltre 
Conlacter Eric, au (16) 70 45 50 77 

DepartemenI 6 

Vds, CD Rom 2 t CGX t 14 jx (I'c 
Kid 2, WB 3,,,) : 2000 Frs 
Teiephonerau(16)93 74 79 20, 

Di3partemenl13 

Vds Nbrx jx Nee Conlacter IVIr 
Trompat Remy, 4 impasse Charles 
Gounod, 13500 Martigues, 

Departemen1 13 

Vds, CGX + 2 manetles ; 700 Frs, jx 

S Nintendo (ZeWa 3, A FAmily ,,) 

Contactei J Michel, au (16) 42 27 41 

77, 

Departemen1 13 

Vds, CHX + 3 jx (J Chan, S Star 
Soldier, Drop Roc) : 750 Fis 
Conlacter Laurie sur MArseille uni- 
guemenl, au(16)91 7218 77, 

DepartemenI 38 

Vds jx Nee : Pc Kid 2 : 200 Frs et 
Dead Moon : 200 Frs, Conlacter 
Guillaume,au(16)76 2714 60, 

DepartemenI 44 

Vds, ou Ech, RAyxamber 3, Down 
Load 2, Romping World, .Son Son 2, 
conire aulres jx, Teiephoner au (16) 
40 04 30 33, 

DepartemenI 44 

Vds CGX f 2 jx : 600 Frs, Vds, ou 

Ech, |x carle ou CD, Conlacter 

Francoise David, au (16) 40 70 85 

04, 



DepartemenI 62 

Vds, Nee h guintupleur + pad + 4 jx 
(Pc Kid 2, N Spirit, F Soccer) : 890 
Frs, el de Nbrx jx MD de 120 a 250 
Frs, Conlacter MAnuel,au (16) 21 39 
95 70 

DepartemenI 69 

Vds, SGX + 3 jx (Power Eleven ,) + 
3 manetles + guintupleur : 1450 Frs, 
Conlacter Bastien, ou Emmeiic, au 
(16)78 56 4211, 

DepartemenI 75 

Vds Nee ^ Hit the Ice, Wolt : 790 
Frs, ou conire 4 jx S Ninlendo 
Conlacter Sieve, au (1)45 65 23 13, 

DepartemenI 75 

Vds Nbrx jx Nee CD et cartes, jx SFC 

el Neo Geo, Vds, Pc Engine + jx 

Conlacter JerorTie, au (1)42 06 22 

78, 

DepartemenI 75 

Vds 20 jx Nee Pc Engine de 100 a 
150 Frs, Conlacter Paul, au (1)43 48 
26 68, 

DepartemenI 75 

Vds, Nes duo + 6 jx (Valis 1 S 4, 
Spiggan, . ) + 2 manetles : 2500 Frs, 
Mega CD + MD + 2 manetles : 2200 
Frs, jx sur SFC/S Nes, Conlacter Jet, 
au (1)45 53 86 79 

DepartemenI 77 

Vds Nee + 4 jx : 650 Frs, Conlacter 

KaluOdjebe,au(16)6017 60 47, 

DepartemenI 78 

Vds, CGX + 1 manelte + 2 jx : 600 
Frs, Conlacter Anioine, au (16) 39 56 
16 29, 

DepartemenI 78 

Vds Nee Turbo GT + 5 jx (Pc Kid 2, 
Dead Moon,,,) + ecouteur, valeur 
3900 Frs. vendu , 1750 Frs, 
Conlacter Jeremy, apres 19h, au (16) 
39 69 58 85, 

DepartemenI 91 

Vds, jx Nee ; 150 Frs ; Sonson 2, 
ADv Island, Rabm Lepus Special, 
Contar:ter Thibault, S partir de 19h, 
au (16) 69 05 92 21. 

DepartemenI 91 

Vds SGX + 11 jx (F Soccer, Aldynes, 
FIVl Tennis,,,) : 2000 Frs, ou les 11 
jx : 1900 Frs, Conlacter Marco, au 
(16)69 07 05 54, 

Depaitement 91 

Vds, Nee Duo, sous garanlie + 2 

manetles + guintupleur + 10 jx CD 

Rom (Gale ol Thunder, ,) : vendu 

4500 Frs, au lieu de 8500 Frs 

Conlacter Remain, au (16) 60 10 62 

98, 

DepartemenI 91 

Vds SGX + 9jx(JChan,Danus,,,): 
1500 Frs, MS + Alex Kid : 150 Frs, 
Conlacter Luc, au (16) 69 24 70 45, 

DepartemenI 91 

Vds, SGX + 1 jeu + guintupleur + 
cables + 2 pads : 800 Frs, Nbrx jx 
Nee S partir de 100 Frs, Teiephoner 
apres18h,au(1)64 59 95 93, 

DepartemenI 92 

Vds, Nee GT + 10 jx + Iransto, sous 
garanlie, prix S debaltre, vente sepa- 
ree possible k partir de 100 Frs, 
Conlacter Michel, au (1)47 28 40 67, 

DepartemenI 92 

Vds, CGX ^ guintupleur + 2 manetles 
+ 4 jx (R Type, Hit the Ice, Parasol 
Star 2, Japan Warrior) : 1150 Frs au 



lieu de 2450 Frs, Conalcler Edouardn 
au (1)47 41 91 07, 

DepartemenI 92 

Vds, Pc Engine Duo + GT + 33 jx + 
GB + 5 jx + mag jx videos Conlacter 
Priso Patrice, 2 rue Bernard Palissy, 
92800 Puteaux, ou au (1)47 74 67 



DepartemenI 93 

Vds, Nee GT + 5 jx (R TYpe.,,) : 
2000 Frs, Conlacter Fabien, au (1) 48 
23 4713, 

DepartemenI 93 

Vds SGX + 3 jx(1941, Batlleace, 
Cybercore), sous garanlie : 800 Frs, 
Conlacter Mickael, le soir, au (1) 40 
11 18 90, 

DepartemenI 94 

Vds, CGX + 3 jx : 500 Frs, ou contre 

SF 2 sur SFC ou S Nintendo, ou S 

Nes, Conlacter Ben, au (1)48 93 78 

18, 

DepartemenI 94 

Vds, SGX + guintupleur + 2 manetles 
t 5 jx (Vigilante, Shinobi, Tonma,,.) 
; 1500 Frs, Contactei Vincent, au (1) 
42 07 30 09, 

DepartemenI 94 

Vds, SGX + manelte + 6 jx (Pc Kid 2, 

AtterBunner2,G'n'G,,,)de50a250 

Frs, valeur total : 3000 GFrs, vendu : 

1600 Frs, Conlacter Sebastien, au (1) 

46 77 35 25 

DepartemenI 94 

Vds, SGX + doubleur + 2jov + 12jx: 
3000 Frs (pas de vente separee) 
Conlacter Christophe, au (1) 43 99 
92 72, 

NEO-GEO LYNX 



Achat 

DepartemenI 6 

Ach, Neo Geo + 2 manetles + 1 jeu (F 
Fury) : 1200 Frs, ou avec W Heroes : 
1400 Frs Conlacter Cyril, unique- 
ment sur Antibes et alenlours, au (16) 
93 74 28 41. 

Departemen1 13 

Ach, jx Neo-Geo (Last Resort, 
Baseball.) et la console. Conlacter 
Fabien, au (16) 91 93 6619. 

DepartemenI 75 

Ach. Neo-Geo avec ou sans jx, prix a 
debaltre, ou contre S Nintendo + jx + 
argent, Contactei Hicham, apres 17h 
lasemaine, au(1)45 50 39 51, 

DepartemenI 92 

Ach, Neo Geo + 2 manetles + memo- 
ry card : 2000 Frs maxi, avec boite et 
nolices- Vds, Ech, Rushing Beat sur 
SFC, Conlacter Yvon, apres 18h, au 
(1)46 68 88 43, 

Contact 



Departemen1 1 1 

Ech, S Nintendo + 3 jx contre Neo- 
Geo + I ou 2 jx, ou achete Neo-Geo + 
jx : 2000 Frs, Vds, S Nintendo + 3 jx : 
2000 Frs, Vds, CGX + 2 jx, Amiga et 
Atari, Teiephoner au (16) 68 45 38 77 

Departemen1 13 

Ech, sur Neo-Geo : Fatal Fury, 
Burning Fight, Baseball, Stars 2, art 
ol Fighting, Sengoku, Ach, S Nes Fra, 
Jap, ou US,,, Ech, jx sur MD, 
Teiephoner au (16) 42 21 06 99, 



DepartemenI 42 

Ech jx Neo-Geo Vds, Zelda sur 
SFC, possede plusieurs jx sur Neo- 
Geo Cherche contacts sur Neo-Geo 
sur la Loire, Conlacter David, au (16) 
77 70 66 47, 

DepartemenI 59 

Ech, jx Neo Geo (Robo Army, M 
Lord,,,), et Pilot Wings sur SFC, 
Conlacter Cedric, apres 18h, au (16) 
20 91 82 05, 

DepartemenI 76 

Ech SFC + 16 jx(S Fighter 2,.,), 
contre Neo-Geo + 2 manetles + jx + 
carte de sauvegarde. Teiephoner, 
avant20h30,au(16)35 75 79 58 

DepartemenI 78 

Ech, Ninja Commando + Trash Rally 
(ou autre jeu), conire World Heroes, 
Teiephoner au (16) 30 57 98 03, 

DepartemenI 92 

Vds, Ech, Ach, jx Neo Geon possede 
8 Man, Sengoku, L Ressorl, el aulres, 
Conlacter Stephane, apres 18, au (1) 
47 50 6018, 

DepartemenI 94 

Ech jx Neo Geo et vends Asso 2 : 

450 Frs, et Robo Army ; 650 Frs, 

Conlacter Ctement, au (1) 43 28 31 

55. 



Departemen1 10 

Vds, Nam 1975 sur l^eo Geo : 400 
Frs, ou contre S Spy. Contaclerv 
Marc, au (16) 25 21 74 99 

Departemen1 13 

Vds, Neo Geo + M Lord + ecran cou- 
leur : 2400 Frs, Conlacter J Mathieu, 
au (16) 91 77 16 39, 

DepartemenI 25 

Vds, Beo Geo + 3 jx (F Fury, Burning 
F, et Cyber Lip) + 2 manelets + 
memory card ; 2500 Frs, Conlacter J 
Phiiippe,au(16)8134 4135, 

DepartemenI 44 

Vds, Fatal Fury : 850 Irs, GB + 9 jx 
(Paradius,Rockman World,,,): 1390 
Frs, Conlacter Julien, le week end, au 
(16)40 89 26 91 

DepartemenI 51 

Vds, Lynx + 8 jx + Comlinx + adapla- 
leur secteur + sacoche + pin's Linx : 
1850 Frs, Conlacter Nice, au (16) 26 
05 71 32, 

DepartemenI 51 

Vds, Neo Geo + 4 jx : 4000 Frs 

Teiephoner au (16) 26 09 74 20, 

DepartemenI 54 

Vds, jx Lynx (Eleclrocop, Ninja G, 

Turbo Sub, Zarlor, Mercenary) : 150 

Frs pee, ou 500 Frs le tout, Conlacter 

J Marie, apres 19h,au (16) 83 28 26 

52, 

DepartemenI 59 

Vds, jx Neo Geo : F Fury : 700 Frs, jx 
MD ; G Axe, Rambo 3, A Beast : 300 
Frs, Spiderman, Alex Kidd : 200 Frs, 
Teiephoner apres 18h, au (16) 27 81 
68 71, 

DepartemenI 62 

Vds, sui Neo Geo ; Riding hero 
Baseball 2020 : 450 Frs pee, pas 
d'echange Conlacter David, au (16) 
21 76 83 69. 



DepartemenI 75 

Vds. Neo Geo + Nbrx jx, jx sur SFC et 
MD et sur CD Rom Nee, Conlacter 
Ludovte,au(1)42 29 25 89 

DepartemenI 75 

Vds, Lynx 2 + Awesome Goll et 
Calilornia Games : 600 Frs Conlacter 
Gabriel, au (1)43 43 45 II 

DepartemenI 75 

Vds, Mutation, King ol Monster,, 
possibilite d'echange Ach nouvau- 
tes, Conlacter Olivier, apres 17h, au 
(1)43 87 47 64, 

DepartemenI 77 

Vds, Lynx garanlie : 600 Frs, 
Conlacter Philippe, apres 18h, au 
(16)64 62 12 59, 

DepartemenI 81 

Vds NBeo Geo + 7 jx : 2400 Frs. 
Conlacter Patrick Troudi, 13 rue 
odillon Redon Labiuguiere, ou apres 
19h,au(16)63 7310 38, 

DepartemenI 91 

Vds, jx Neo Geo, SFC et GB, 

Teiephoner au (16) 60 86 23 25, 

DepartemenI 91 

Vds, jx Neo Geo : Last Ressort : 800 
Frs, Bleu's Journey : 400 Frs, 
Conlacter Renaud, apres 19h, au (16) 
601187 48, 

DepartemenI 92 

Vds, Neo Geo + Aso 2, M LOrd, 
Baseball 2 + 2 manetles, sous garan- 
lie : 3600 Frs, Conlacter Mohamed, 
apres18h,au(1)47 73 52 70, 

DepartemenI 93 

Vds Lynx 2 + 6 |X (Blue Light, 
Goll,,,) + Iransto 1100 Frs sous 
garanlie, Conlacter Thierry, apres 
19h,au(t)48 65 96 08, 

DepartemenI 94 

Vds, Neo-Geo + 1 jeu 2000 Frs, 
SGX + Aldynes el G'n'G , 1000 Frs, 
carte Jamma pour Combo, Conlacter 
Frederic, au (1)43 28 52 48. 

DepartemenI 95 

Vds. Neo Geo + 2 manetles + 2 jx (F 
Fury, World Heroes) : 3500 Frs, 
Conlacter Loc, aprSs 18h, au (16) 34 
19 88 28. 

NINTENDO 



Achat 



Departemen1 19 

Ach. jx S Nes, SFC, S Ninlendo 

Conlacter Vincent, au (16) 55 20 01 

59 

DepartemenI 25 

Ach, sur S Nintendo : S Pioboleclor, 
Axelay el aulres hits, entre 300 el 350 
Frs, Conlacter Mathieu, au ( 1 6) 81 50 
58 91 

DepartemenI 27 

Ach, jx SFC Jap, US, Fra : T Ninja, F 
Fight, Mickey, Magical Quest, 
Sonic, , 300 Frs maxi, Teiephoner 
apres15h,au(16)32 28 02 96 

DepartemenI 31 

Ach SFC Jap + S Fighter +, Bad + 
cables, Conlacter Jonathan, au (16) 
6185 94 07, 



DepartemenI 59 

Ach, tons jx sur SFC, MD. , el toutes 
consoles. Vds. jx SFC, jx MD a partir de 
150 Frs, Jx GG et orgue Yamaha, 
Conlacter Jerome, au( 16) 27 83 91 17, 

DepartemenI 62 

Ach, sur S Ninlendo : Zelda 3 : 300 
Frs, Vds, Real Basketball sur MD 
150 Frs, Conlacter Alain, apres 18h, 
au (16) 21 53 44 58, 

DepartemenI 75 

Ach, jx S Nes, el SFC : S Fighter 2, 

Mario Karl, Axelay, Magis Ouest 

entre 300 el 400 Frs, Conlacter 

Wladimu,avanll8h, au(1)42 77 52 

61 

DepartemenI 92 

Cherche jx S Ninlendo ; Dragon's lair 
a petit prix. Conlacter JF Boone, au 
(1)47 85 69 22, 

Contact 



DepartemenI 36 

Ech, Joe et Mac. conire T Ninja 4, 
conlacter Julien Romex, 8 av rie la 
torel, 36330 Chaleauroux, ou au (16) 
54 351912, 

DepartemenI 37 

Ech, sur Nes : Mario 2 contre World 
Cup, Punch Out, ou autre jeu, 
Tek!phonerau(16)47 42 26 34 

DepartemenI 62 

Ech Skuljagger US conire jeu Fra : 
Krustyis, S Funhorjse, Pilot Wings, A 
Family, Unsguader Teiephoner le 
xweekend,au(16)21 6211 57, 

DepartemenI 69 

Ech, jx Ninlendo. contre GG, 
Conlacter Maxime. apres 18h, au 
(16)78 37 67 82, 

DepartemenI 75 

Ech, S Nes + jx, contre Neo-Geo + jx 
Vds, Ech, jx Nee el S Nes Teiephoner 
uniguemeni de 18h30 a 20, saut ven- 
dredi,au(l)43 66 63 89, 

DepartemenI 78 

Ech, jx SFC, S Nintendo, S Nes, pos- 
sede Zelda 3, Caslelvania, Un 
Squadron, Mario 4, F Zero, Conlacter 
Ben, apres 17h,au (16) 64 78 74 52, 

DepartemenI 88 

Ech, jx GB : D Tales el Robocop 
contre aulres jx GB, Telephone! au 
(16)29 07 4127, 

DepartemenI 91 

Ech Vds jx D-SFC (Soulblader, 

Hook. Turtles, ,), Contactei 

Christophe, apres 18h, au (16) 69 86 

9126, 

DepartemenI 92 

Ech. Rushing Beat, sur S Ninlendo 

contre G'n'G, ou S Adventure Island, 

Conlacter Arnaud, au (1) 43 50 55 

69, 



Vente 

DepartemenI 2 

Vds, jx SFC : Goemon, Popupous, SF 

2 Vds Lynx 2 + 1 jeu : 700 Frs, 

Conlacter Alexandre, au (16) 23 80 

4155, 

Departemen1 13 

Vds, Nes + 2 pads + 7 jx (SMB 1 a 3, 
Zelda 1 et 2, Megaman 2,..) + Nbrx 
revues : 1200 Frs, Conlacter Daniel, 
au (16) 90 42 63 21, 
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D6partemeiil 13 

Vds. GB + 5 jx + loupe + cable 
Link : 1000 Frs a debatlre. 
Contacter Pierre Giuge, aj (13) 
42 72 50 96. 

Departement13 

Vds. GB + Telris, Forteress ot 
Fera : 450 Frs + jx S MArio 
Land, Batman.,, 150 Frs pee + 
ix MD : SMGP, GANDG, TF 3, 
Slrider... : 225 Frs. Contacter 
Remy, all (IB) 42 44 17 34. 

Departemenl 21 

Vds. Nes , 5 jx, pistolet, manette 

: 1600 Frs, ou contre MD + 2 ou 

3 jx. Contacter Franck, apres 

18h en semaiiie, au (16) 80 37 

3911. 

D6partement 21 

Vds. jx Nes de 150 1^ 250 Frs : 
Bionnic Commando, Blades ot 
Steel, Lolo, Marble Madness, D 
Tales, Kabuki, uniquement en 
cote d'or, Contacter Nico, au 
(16)80 52 36 43, 

Departement 21 

Vds. jx GB k bas prix. Contacter 
Virginie, apr6s 19h, au (16) 80 
4187 03. 

Departement 22 

Vds. jx sur S Nintendo : 
Lemmings, Un Squadron, T 
Ninja 4, Zelda 3, Castelvania 4 : 
350 Frs pee, Telephoner au (16) 
96 30 04 60, 

Departement 26 

Vds. ou Ech. F Figtit dur SFC, 
Contacter Christophe, au (16) 75 
41 68 07, 

Departement 27 

Vds, ou Ech, S Mario 2, contre 
autre jeu sur S Nintendo, Vds, 
magazines. TSIephoner au (16) 
32 39 06 33. 

Departement 34 

Vds. jx GB: Chase HQ: 120 Frs, 
sur Nes, Alpha Mission 150 Frs, 
Contacter Matthieu, aprfts 
17h30,au(16)6746 57 74. 

Departement 35 

Vds. jx S Nintendo : Mario 
World: 200 Frs, Ultra Man; 150 
Frs. Contacter Mr Feuvry, au 
(16)99 38 98 30, 

Departement 38 

Vds, sur S Nintendo : A FAmily 
et Mistical Ninja (Goemon Fight) 
Era et US: 250 Frs pee ou 450 
Frs les 2. Contacter J Pierre, au 
(16)76 54 00 63, 

Departement 40 

Vds. Nes + 2 jx : 890 Frs, ou 
contre MD + 2 jx + 2 manettes, 
Contacter Olivier Juzan Lairial 
RIe de Luxey, 40420 LAbrit, au 
(16)58 5103 22. 

Departement 42 

Vds. Nes + 5 jx (Mario 3, Power 

Blade,,,) + boitiers de range- 

ments : 1500 Frs, Contacter 

Yann Sanchez, au (16) 77 25 66 

18. 



Departement 44 

Vds. jx S Nintendo : F Zero, S 
Scope... Contacter Cedric, dans 
la region nantaise seulement, 
apres18h,au(16)40 59 54 73, 

Departement 54 

Vds. S Fighter 2 uS : 410 Frs, 
Pilot Wings Era : 350 Irs, Zelda 
3 Era : 350 Frs, S Soccer Era : 
300 Frs, ou contre Paradious, 
Mickey, Contacter Thierry, au 
(16)83 9010 44, 

Departement 59 

Vds, GB + 4 jx (Tetris, T Ninja, 

Solar,,,) : 600 Frs, uniquement 

sur Maubeuge et sa region, 

Contacter Ludovic, au (16) 27 

641018, 

Departement 59 

Vds, jx SFC : Soulblader, 
Castelvania 4, Rushing Beat, 
Sonic, A FAmily. Contacter 
Franck, apres 18h,au (16) 20 45 
13 89, 

Departement 59 

Vds, Nes + 12 jx, valeur ; 5100 
Frs, vendu : 3000 Frs. Vds. jx 
GB : 130 Frs pee, vente separee 
possible, ou contre MS. 
Telephoner au (16) 27 34 64 97. 

Departement 59 

Vds. jx S Nintendo : A Family, 
Castelvania, R Type, S Scope, jx 
US : Zelda 3, Sim City, Astraiser, 
Top Gear : de 300 A 400 Frs, ou 
contre Zelda 3 Fra, Telephoner 
au (16) 28 41 57 91, 

Departement 62 

Vds, GB + 10 jx (Mario, D 
Dragon let 2, Trackmeet...) + 
transto : 1500 Frs au lieu de 
2900 Frs, ou contre MD + 2 
manettes + jx, Contacter Pierre, 
apres18h,au(16)2109 76 41, 

Departement 62 

Vds, sur sFC : F Soccer : 350 
Frs, Contacter Olivier, au (16) 21 
51 25 02, 

Departement 66 

Vds, Nes + 5 jx entre 1000 et 
900 Frs, Contacter Laurent, au 
(16)68 67 22 00. 

Departement 67 

Vds. Nintendo + 2 manettes + 7 
jx : 2000 Frs, au lieu de 3700 
Frs, Teelphoner au (16) 88 63 

07 83. 

Departement 67 

Vds. Ech. jx S Nes , Nintendo, 
possede : WWF, MArio 4, Zelda 
3, Contacter Gilles, apres 18h, 
au (16) 88 09 68 50, 

Departement 68 

Vds, S Fighter 2 : 495 Frs + GG 
+ Sonic, Donald, Senna : 995 
Frs + GB + D Dragon, Contra, 
GremI 2, Tetris : 545 Frs. 
Contacter Marc, au (16) 89 27 
19 50. 

Departement 69 

Vds. Nintendo + 2 manette + 6 ^ 

8 jx : entre 850 et 950 Frs. 
Contacter Olivier, apres 18h, au 
(16)78 6619 45, 



Departement 69 

Vds, GB + 7 jx + Teris + loupe + 
ecouteur, Vds, jx sur SFC et S 
Nes : Soulblader et D Dragon, 
Contacter Herve, au (16) 78 69 
52 29, 

Departement 69 

Vds. sur S Nintendo : S Soccer : 
339 Frs, sur MD : Quackshot el 
J Pond 2 : 550 Frs les 2, ou 300 
Frs pee, Contacter Nico, apres 
18h,au(16)78 34 29 76, 

Departement 69 

Vds. Axelay sur S Nes : 400 Frs, 
ou contre Mickey Mouse. 
Contacter Alex, au (16) 78 37 38 



Departement 74 

Vds. ou Ech. jx S Nintendo : S 
Fighter 2, S probotecloi, S 
Aleste, S Soccer, a partir de 300 
Frs, Yeeiphoner apres 18h, au 
(16)50 44 53 64. 

Departement 74 

Vds. jx SFC : TMHT 4 et 
Simpsons : 400 Frs pee. 
Contacter Olivier, vers 19h, au 
(16)50 37 58 39, 

Departement 74 

Vds. jx Nes : Track and Field 2, 
Skate or die. Black Mania, Zelda, 
Metal Gear, MAch Rider : entre 
150 et 200 Frs + robot et pistolet 
: 250 Frs, Telephoner au (16) 50 
46 37 54, 

Departement 74 

Vds, jx S Nintendo , F Zero : 350 
trs, SR Type : 250 Frs, S 
Probotector : 400 Frs, Bazooka + 
6 jx : 350 Frs. Contacter 
Romain,au(16)90 03 26 82, 

Departement 75 

Vds. Nintendo + 8 jx (SMB 3, 
TMHT,,,) : prix i debattre. 
Contacter Thomas, au (1) 45 66 
46 28. 

Departement 75 

Vds. jx SFC et S Nes, Nbrx 
litres, Vds. revues Jap. Vds. 
Sega 16 B + 3 jx + joys + joypad 
Pro:1300Frs. Vds. CGX + joy- 
pad + Nbrx jx. Contacter Adel, 
au (1)42 05 86 39. 

Departement 75 

Vds. jx Nes : 100 Frs pee 
Contacter Stephane, au (1) 45 
30 28 24. 

Departement 75 

Vds. jx sur SFC, Neo Geo, CGX, 
SGX, CD Rom et Super CD Rom, 
.Contacter Denis, au (1)40 50 99 
i2. 

Departement 75 

Vds, S Nintendo neuve + 2 

manettes + 3 jx : 1200 Frs + 

adaptateur universel, jx : 350 

Frs, Contacter Anthony, sur 

Paris seulement, au (1)47 83 62 

10, 

Departement 75 

Vds, jx SFC : P ot Persia, 
Paradius : 400 Frs, Zelda, Castel 
4, S G'n'G, Pilot Wings : 250 
Frs, el F Zero, Actraiser : 250 



Frs. Telephoner au (1)43 21 20 
44. 

Departement 75 

Vds. sur S Nes : Contra 3 US et 
Castelvania 4 Fra : 350 Frs pee, 
sur GB : Batman, Tennis, D 
Tales : 100 Frs pee. Contacter 
Nico, au (1)43 22 03 32. 

Departement 75 

Vds. |x GB (Robocop, A 
Family.) 125 Frs. Contacter 
Gregory, apres 18h,au (1)43 36 
17 37, 

Departement 75 

Vds. GB + 3 jx (Robocop 2, Golf, 
Tetris) : 700 Frs, Contacter 
Olivier, apres 18h, au (1)43 61 
43 96, 

Departement 75 

Vds. pour GB 68 jx (Collection 
complete) : 1600 Frs, vente sepree 
imposible. Contacter Didier, au (1) 
46 65 4417, 

Departement 77 

Vds. Nes + 2 jx + Zapper + 2 
manettes : 550 Frs. Contacter 
Marline, de 12 a 20h30, au (16) 
60 07 69 00, 

Departement 77 

Vds. jx Nintendo de 150 a 250 
Frs (WWF, Alpha Mission, 
Dragon Ball,..). Contacter 
David, au (16) 64 34 45 41. 

Departement 77 

Vds. Nes + 13 jx + zapper + 
manette Nes : 2000 Frs, ou jx 
Nes de 80 i 250 Frs pee, 
Contacter Marc, au (16) 64 33 
83 52. 

Departement 78 

Vds. jx SFC : Turtles 4 : 400 Frs, 
Lemmings : 300 Frs, sur S Nes : 
S ot Road, F Zero : 300 Frs pee, 
sur GB : P ot Persia, Contra, F 
Fantasy : 150 Frs pee. Contacter 
Chris, au (16) 30 82 08 29. 

Departement 78 

Vds, GB + 9 jx (P ot Persia, Ft 
Race. Megaman,,,) + 1 housse 
+ adaptateur 4 joueurs : 1000 
Frs, Contacter Thibault, aprSs 
19h,au(16)30 24 33 38, 

Departement 78 

Vds. SFC + Game Adaptor + 
Capcom ower Stick + SF 2, 
Axelay, contra. Soulblader, 
Smash Tv, P ot Persia : 3000 
Frs, ou contre Neo Geo + 2 jx. 
Teieplionerau(16)34 6517 05. 

Departement 78 

Vds. GB + 7 jx (NBA 2, Hook, 
Turtle 2, Jordan vs Bird,,.) : 
valeur 1900 Frs, vendue : 1200 
Frs. Contacter cedric, au (16) 30 
4412 31. 

Departement 78 

Vds. jx GB : Gremlins 2, S Mario 

Land, Spiderman, Castelvania : 

125 Frs pee, jx Nee : Paradius : 

350 Frs, Cyber Core : 150 Frs. 

Contacter Loic.au (16) 39 73 17 

68, 



Departement 78 

Vds. Ech. jx S Nintendo, SFC et 
S Nes, possede Mario, WWF, 
Contra 4,,, Contacter Denis, au 
(16)39 76 24 94. 

Departement 78 

Vds. jx GB (Mario, THMT, Load 
Runner, Tetris) a bas prix, jx MD 
(Alien Storm, Robocod...), pos- 
sibilite d'echange, Contacter 
Renaud,au(16)30 59 8547, 

Departement 81 

Vds, GB + 6 jx (Mario, Turtles, 
Tetris...) + light boy, avee 
emballage d'origine : 1500 Frs, 
Contacter Jerome, le week end, 
au (16) 63 36 39 91. 

Departement 91 

Vds. F Zero et S Soccer, sur S 
Nintando : 200 Frs, Zelad 3, 
Wrestlemania sur S Nes : 250 
Frs, Golden Fighter sur SFC : 
300 Frs. Contacter Fabien, au 
(16)6019 09 88. 

Departement 91 

Vds. sur S Nintendo : Pilots 
Wings : 250 Frs, Turtles 4 : 300 
Frs et PGA Tour GoH : 250 Frs, 
Contacter Antoine, au (16) 69 49 

at 84 

Departement 91 

Vds, sur SFC : S Adv Island : 
450 Frs Contacter Christophe, 
apresl8h,au(16)69 0159 99, 

Departement 91 

Vds. Nes + 10 jx (SMB 1 i 3, 
Gremlins, Lite Force...), valeur : 
4500 Frs, vendu : 2000 Frs, 
vente separee possible. 
Contacter Syivain.au (16) 09 01 
97 56, 

Departement 92 

Vds, Nes + 3 manettes + pistolet 
: 300 Frs + 29 jx entre 100 et 
200 Frs, Telephoner apres 
20h30, au (46 62 26 80. 

Departement 92 

Vds. Contra 4 sur SFC : 450 Frs. 
Contacter Stepahne, entre 14 et 
18h, sur Paris et sa region, au 
(1)47 39 73 46, 

Departement 92 

Vds. S Nintendo + 7 jx (Contra 
3, Zelda 3, Castelvania...) : 
3600 Frs. Contacter Eric, apres 
18h,au(l)46 03 92 37, 

Departement 92 

VDs, Nes + 2 manettes : 200 Frs, 

jx Nes (DD2, Tracing, 

Castelvania 2 et Turtles) : 100 

Frs, Contacter Mme Marin, i 

partir de 15h, au (T) 47 90 29 

54, 

Departement 92 

Vds. Nes US, sortie Tv NTSC, 
adaptee jx US/Fra/Jap + 10 jx + 
Nes adventage t 2 manette : 
1200 Frs, Contacter Claude, 
apresl9h,au(l)46 60 36 43, 

Departement 92 

Vds. sur Nes : M Mansion (Fra) 
250 Frs avec boite et notice 
Telephoner au (1)47 24 29 23. 



Departement 93 

Vds. S Nes + 2 manettes + SF 2, 

M%ario 4, F Zero, sous garantie 

: 2000 Frs, ou contre Neo Geo + 

1 manette + jx si possible. 

Contacter Gael, au (1) 48 69 24 

87. 

Departement 93 

Vds. Nbrx jx sur Nes : Kick Oft, 

5 Mario 3, D Dribble, D DRagon 
1 et 3, Simpsons, Baldes ot 
Stell.,, 200 Frs pee, Contacter 
Mlkael,au(1)48 26 09 02. 

Departement 93 

Vds, Nes + 2 manettes + 8 jx (S 
Mario 3, TMHT.) : 1500 Frs. 
Telephoner apres 18h30, au (1) 
43 84 63 07. 

Departement 93 

Vds. GB + 3 jx : Tetris, Nemeris, 
Gargouille + sacoche : 700 Frs. 
Contacter Siephene, au (1) 40 
1016 05. 

Departement 93 

Vds. GB + Battery + action replay 
+ boilier de transport + 18 jx + 
cadeaux : 1800 Frs. Telephoner 
au (1)48 97 88 19. 

Departement 94 

Vds. jx GB dans boite d'origine : 
Nemesis 2, S RC Pro Am, 
Fortress ot Fear, Ballon Kid : 
120 Frs, Telephoner au (1) 47 

06 74 97. 

Departement 94 

Vds. Nes + pistolet + 86 jx sur 2 

cartouche + 2 joy, ou contre Nee 

Turbo GT + 10 jx, valeur : 2000 

Frs, Telephoner au (1)45 95 28 

83. 

Departement 94 

Vds. Nes + 2 joystick + 12 jx(T 2, 

Zelda 2, Turtles 2...): 1600 Frs. 

Contacter Thomas, au (1) 46 71 

7214. 

Departement 94 

Vds. SFC Fra + SF 2, Mario + 
adaptateur + City Boy: 2100 Frs. 
Contacter Olivier, au (1) 48 90 
87 92. 

Departement 94 

Vds. 7 jx Nes : Zelda 1 et 2, 
TMHT, SMB 2, Kabuki Quantum 
Fighter, Dragon Ball, Cobra 
Triangle : 200 Frs pee, ou 500 
Frs les 3. Telephoner aprfes 16h, 
au (1)48 90 77 69. 

Departement 94 

Vds. Nes + 28 jx avec boites et 
notices + 3 manettes : valeur : 
13000 Frs, vendu : 3000 Frs. 
Contacter Alexandre, apres 19h, 
au (1)49 82 32 68. 

Departement 94 

Vds. SFC + Mrio 4 el Zelda 3 : 
1450 Frs. Contacter Bobo, sur 
RP seulement, apres 19h, au (1) 
48 99 71 32, 
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DSpartement 95 

Vds. GB + 10 ix: 1250 Frs, ail lieu de 

2700 Frs, ou contre GG + 5 ou 6 jx t 

adaptateur, vends Nes + 5 Jx ; 1100 

Frs, ou contre 2 ou 3 jx S Nintendo 

Contacter Aycam, au (16)39 82 19 

62, 

Departement 95 

Vds, S Aleste Jap et Zeida 3 US. 

Contacter Eddy, au (16) 39 59 98 23, 

Departement 95 

Vds, SFC + 4 jx (IVIario Kart, SF 2, 
Zeida 3 el S l^orrnalioii Soccer) ; 
2900 Frs, Contacter Sebastien, au 
(16)39 85 29 87, 

SEGA 



Achat 



Departement 60 

Ach, Gamc-Geat + sonic : 800 Frs. 
T6l6phoner aprfes 18h, au (16) 44 45 
39 69, 

Departement 89 

Ach, |x IVID de 100 i 300 Frs, jx 
recent de pretiStence, Contacter Cyrii, 
apr(is19li,au(16)86 67 13 75. 

Contact 



Departement 29 

Ech, MD + 6 jx + 2 maneltes, ccnire S 
Nintendo + 3 jx + 2 manettes, Contaclei 
Cirristian, au (16) 98 94 41 75 

Departement 35 

Ech, sur lyiD : IVIercs et Sonic contre 
F22, Lhx, 688 A Sub, Terminator,, 
Contacter Nicolas, aprte 18h, au (16) 
99 30 23 02, 

Departement 37 

Ech jx MD Fra SIrider, ou 
Moonwaiker, contre jx, Teiephonei 
apies19h,au(16)47 42 24 10 

Departement 50 

Ech. sur MD : Robinson SC, contre 
American Gladiator, ou Gaiahad, ou 
Fantasy Zone, ou Euiopean Ciub 
Soccer, Contaclei Thibauit, apies 
18h30,au(16)93 47 81 M 



Departement 51 

Ech, ou Vds. 400 Frs pee : TF3, S ol 
Rage, Sonic, Quackshot, Tazmania, 
contre TF 4, S ol Rage 2, Mickey, 
Donaid et Sonic 2, Teiephoner au 
(16)26 57 94 90 

Depailemeirl62 

Ech, Nbrx jx sui MD (Mickey, Kid 
Chameleon, Spialter House 2), vends 
MS t 12 jx, Contacter Gabriel, ler 
week end, au (16) 21 81 56 50 

Departement 76 

Ech jx MD : EA Hockey, S ot Rage, 
Shining in the Darknees, D Strike, 
Phantasy Star 3,., Contacter 
Mathieu,au(16)35 82 7130, 

Departement 92 

Ech. |x MD Fra centre jx S Nintendo, 
ou vends de 300 a 350 Frs. Contacter 
Franck, en semaine de 19 il 21h, au 
(1)46 64 8413, 

Departement 94 

Eclr. ou Vds. jx MD, ou Nes : 
Fantasia, EA Hockey, M Defender, 
Sword ol Veimillon, Star Flight, 
200 Frs pee, Contacter Laurent, au 
(1)43 39 93 84, 



Vente 



Departement 2 

Vds, jx MD (J Pnd 2, Shinobi, 
F22,, ), S Soccer a debatire, 
Contacter Franck, apres 19h, au (16) 
23 24 50 90, 

Deparlemenl 13 

Vds Lakers vs Celtics, NHL Hockey, 
sur MD 300 Frs, Contacter Gilles, 
avant 19h, au (16)90 92 12 38, el 
apres19h,au(l6)90 95 9169, 

Departement 13 

Vds MS complete : 250 Frs + jx 
(Sonic, Ghoslbusler, Foot, Azelec 
Adv, Tennis, Spl vs Spy) de 100 a 
150 Frs, ou 700 Frs le lol, 
Teiephoner au (16) 91 77 96 80 

Departement 13 

Vds, MD + 2 maneltes + 3 jx (J Pond 
2 .) : 1100 Fis, jxGB ; B Bunny, 
Gadzilla 100 Fis, MS 2 + 1 manelte 



+ 2 jx ; 200 Frs, Contacter William, 
apies17h,au(16)9150 60 80.3 

Departement 13 

Vds, GG + Columns, D Duck + Gera 

Masire , 750 Fis, au lieu de 1450 Frs, 

Conlacter Ludovic, au(16)91 93 38 

34 

Departement 14 

Vds MD + quackshol : 800 Frs, G 
Axe Jap ; 150 Frs, Gynoug Fra : 200 
Frs, Contacter Nicolas, apies 18h, au 
(16)3193 6810, 

Departement 14 

Vds. ou Ech, jx MD : Moonwaiker, 
Alien Slorm, G'n'G de 200 a 250 Frs, 
Contacter Nicolas, aprSs 18h, au (16) 
3197 37 29, 

Departement 17 

Vds jx MD de 150 i 300 Frs, 

Conlacter Stepahne, au (16) 46 74 44 

19, 

Departement 17 

Vds, |x MD ; Revenge ol Shinobi . 

199 Fis Teiephoner au (16) 46 93 41 

06. 

Departement 27 

Vds. MD + 6 jx (PS 3, Sonic, Star 
Flight. ) : valeur 3000 Frs vendu : 
1290 Frs. Teiephoner le mercredi el 
week end, apres 19b, au (16) 32 52 
30 01 

Departement 30 

Vds, MD + A POwer Stick + 8 jx (S ol 

Rage, Ea Hockey.) : 2500 Frs. 

Contacter Sandy, au (16) 66 75 28 

46, 

Departement 31 

Vds. GG + 6 jx (Mickey, Sonic, 

Donald, ,) + translo + loupe : 1350 

Frs, sous garanlie, ou i- GB + 2 jx 

1600 Frs, Teiephoner au (16)61 48 

6144, 

Departement 31 

Vds, MD + 2 manettes + 4 jx 
(immortal, R Rash, MGP, A Beast) : 
1300 Fis. Conlacter Julien, au (16) 
6191 15 20 



Departement 32 

Vds. MS + 10 jx (Olympic Gold, 
Tennis Ace, . .) + light phasei + I pad 
: 550 Frs, Contacter Jean, au (16) 62 
62 27 81, 

Departement 33 

Vds, jx MD : Dongeons el D : 350 
Frs, Mickey, Donald, G Axe : 250 Frs, 
Darius 2 : 200 Frs, ecliange possible, 
Teiephoner apres t9h, au (16) 56 98 

24 27, 

Deparlemenl 33 

Vds, jx MD : S ol the Beast : 300 Frs 
et Shining in the Darkness : 300 Frs, 
el jx MS : A Beast, A Burner, G Axe 
150 Frs pee, Teiephoner au (16) 56 

25 76 51, 

Departement 33 

Vds. ou Ech, jx MD + jx GB. 

Contacter J Paul, au (16) 56 21 33 

Tt 

Deparlemenl 34 

Vds MD Fia r 3 jx + 1 manelle 
(Sonic, D Strike, Budokand), 
Contacler Siephan, a partir de 17h, 
au (16) 67 36 50 16 

Departement 34 

Vds, MS + 2 control Pad 1 5 jx (Hang 
On, DDRagon, Rastan,,,):800Frs 
a debatire, Contacter Raph, au (16) 
67 70 00 82, 

Departement 36 

Vds, 14 jx sur MS; 1000 Frs, ou 100 
Frs pee, Contaclei Frederic, le soir, 
au (16) 54 22 75 18, 

Departement 38 

Vds, MD + 2 pads + 7 jx (Sonic 
Donald, Monaco. ..) : 1500 Fis, vente 
separee possible, Contaclei Georges, 
au (16) 78 32 66 27, 

Deparlemenl 38 

Vds, MD + pad + arcade slick + 12 jx 

(Sonic, Mickey, Donald, S ot 

Rage ) ; 3200 Frs, Contacter 

LaurenLapresl8h, au(16)76 88 02 

72, 



Departement 39 

Vds. ou Ech, jx MD : 200 a 300 Frs 
(Teiminaloi, Chuckrock, SOS 
Fanlomes .). Teiephoner au (16) 84 
8217 96 

Deparlemenl 44 

Vds, MD + 17 jx + 1 manelte + Pro 2 
Contacler Richard, entre 18 et 20h, 
au (16) 40 52 65 73, 

Departement 44 

Vds, MS + pislolel + maneltes de 150 
a 300 Fis. Conlacter Wei ler, de 18 a 
20h,au(16)40 9144 7l, 

Departement 50 

Vds, GG + 5 jx (Sonic 2 .) + Nbrx 
accessoires ; 2000 Frs, Contacter 
Nicolas, au (16) 33 49 11 38, 

Departement 55 

Vds, GG + Colums, Woodypop + 
Master Geai + adaplaleur secleur : 
990 Frs, 5 jx MS ; 500 Frs, convec- 
leur MS/MD : 200 Frs, Telephone! au 
(16)29 89 73 41. 

Departement 57 

Vds. MS + 10 jx (GP 2, P ol 
Persia,,,) : 2000 Frs, Teiephoner 
apres18h,au(16)82 84 57 83 

Departement 57 

Vds, MD + 5 jx : 1900 Frs, et MS 
1800 Frs + 13 jx, Teiephoner au (16) 
87 6314 29 

Departement 57 

Vds, MS 2 + 8 jx : 1500 Frs, Pc 
Engine + 3 jx : 1000 Frs, jx MS 2 ; 
150 Frs pee, Contacter Siephane, au 
(16)87 24 27 26, 

Departement 59 

Vds, jx MD : T Force 4, Phelios, 

Tazmania, Wonder Boy 3, Green dog 

: de 200 a 300 Fis, Contacter 

Gregory, ouBenoiLau(16)20 95 28 

31, 

Departement 59 

Vds, jx MD J 250 Frs : D Strike, A 
Dragon, Monaco GP, Robocod, G 
Axe 1 et 2, D Allack, Helifire, J 
Montana, . Teiephoner apres 19h, au 
(16)20 52 51 15. 



Departement 60 

Vds. 9 jx MD : Sonic, Road Rash. 
Desert Strike, Joe Montana 2. . entre 
250 et 300 Frs Contacler Jeronre, au 
(16)44 25 08 66, 

Departement 62 

Vds, MD Fra + 5 jx (S ot Rage, Devil 
Crash, SIrider, .) + adaptaleui car- 
touches Jap : 1450 Frs, Contacter 
Lionel, au (16) 21 74 70 74. 

Deparlemenl 63 

Vds, GG ^ Sonic, Olympic Gold + 

adaptateur secleur : 1200 Frs 

Conlacter Frederic, au (16) 73 93 46 

04, 

Departement 65 

Vds, jx MD : Predator, EA Hockey, 
Chuck Rock, Shinobi, Monaco GP 
230 Frs pee, Contacter Christophe, 
au (16) 62 36 42 77, 

Departement 67 

Vds. jx MD : Mercs, Kings Bounty 
Vds MS + 2 manettes + G Axe el 
Alex Kidd : 430 Fis le jeu MD 200 a 
250 Fis Contacler Christophe, au 
(16)88 47 18 46 

Departement 69 

Vds. MD Fra + adaptateur + 2 joy : 1 
pro 2 + 7 jx (F 22, Gynoug, SMGP, S 
Dancer,,,) : 1900 Frs h debatire, 
valeur ; 4000 Frs, Contaclei Julien, 
au (16) 72 16 00 57, 

Departement 69 

Vds, MD + 2 maneltes + 6 jx (Desert 
Sliike, Sol Rage, Sonic,,,) : 1800 
Fis Contaclei Damien, apies 18h, au 
(16)78 26 4668, 

Departement 69 

Vds, GG + adaptateur 2 joueurs + 
adaptateur auto + big window + 4 jx : 
1200 Frs, ou contre Neo Geo + 1 jeu. 
Conlacter Olivier, le week end : (16) 
78 47 92 03, 

Departement 72 

Vds, jx MD : 300 Frs pee : S ol Rage, 
Mickey, Fantasia, G Axe, S Dancer, 
WB 3, King's Bounty, Truxlon, 
Gynoug. Conlacler Rail, au (16) 43 
93 31 62. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Anm^nce a pa.sser? .XikLin I'r-obleme! C'e,st CSRATOS en plus... Cochez les ca.se.s, remplissez la grille et hop... vous 

nous envoyez tout ga dans tine enveloppe linihive et elle aura une eli.iru-e ile paraitfe dans le pixxiiain numero qui soitira vers 

le 15 du mois proehain. Les annonees des abonnes sont piioni.iires, joindre votre derniere etiquette d'expCidition. 



Votre depafteuient 



□ ACHAT □ ECHANGE 

□ NEC □ NEO-GEO&LYNX 
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ACHETEZ 

VOS JEUX VIDEO 

D'OCCASION 

de 30% a 70% 

MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 



+ 3500 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN 

DONT + DE 1 000 NOUVEAUTES 



SEGA 




GAME-GEAR (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) 

GAME-GEAR avec COLUMNS * 


695 F 


MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE MEGADRIVE (Frangaise) avec SONIC * 
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 

Example de prix : 


695 F 
79 F 


ALTERED BEAST 99 F SPIDERMAN 
SONIC 149 F GOLDEN AXE 
WORLD CUP ITALIA 179 F MOONWALKER 
SUPER THUNDER BLADE 179 F GHOSTBUSTER 
ALEX KIDD 1 79 F TOE JAM AND EARL 


199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 


MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 

Exemple de prix : 




SUPER TENNIS 89 F OUT RUN 
WORLD GRAND PRIX 89 F SHINOBI 
GHOST HOUSE 96 F GOLDEN AXE 


169 F 
179 F 
199 F 



CONSOLE NEC COREGRAFX II * avec 1 jeu 690 F 

+ 400 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 



Avec notpe CARTE DE FIDELITE, 

vous beneficiez dune remise supplementaire de 1 OtX) 

RESERVEZ OU VENDEZ VOS CONSOLES OU 

VOS JEUX EN APPELANT 

LE (1)43.290.290 

Le lundi de 1 4H a 1 9H30. Du mardi au samedi de 1 OH a 1 9H30 non stop 
(Nocturne 21 H le mardi) 
Metro ; Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel 
BUS : 63.86.87 Parking Maubert 



1 
1 



NINTENDO 

GAMEBOY (+ DE 300 J 

GAMEBOY avec TETRIS * 
NES (+ DE 500 JEUX 

Exemple de prix : 

RUSH'S ATTACK 
IKARI WARRIORS 
KUNG FU 

SUPER NINTENDO / 
(+ DE 350 JEUX DISI 
ADAPTATEUR SNINT/SFC/ 
SUPERSC0PE + 6JEUX 
-ADDAMS FAMILY 

- CASTELVANIA 4 

- CONTRA 3 
-RIVAL TURF 

- SUPERMARIO KART 


EUX DISPONIBLES) 

495 F 
DISPONIBLES) 

1 1 5 F TORTUE NINJA 1 99 F 
125 F DRAGONBALL 229 F 
189 F FAXANADU 265 F 
SUPER FAMICOM / SUPER NES 




>ONIBLES) 

SNES 99 F 
590 F 

-RTYPE 
-SUPER TENNIS 
-ZELDA3 
- LEMMINGS 
- ROBOCOP 3 - 


/" CONSOLE >^ 

f SUPER 1 
NINTENDO 

Franpaise 

1 990F J 

\^garantle1 an ^ 




NEO-GEO 

(+ DE 50 JEUX DISPO.) 

Exemole de prix : 

BASE BALL 2020 
ALPHA MISSION 2 
BLUE JOURNEY 
NAM 75 


CONSOLE SEULE (NEUVE) 1990 F 
avec MAGICIAN LORD 2490 F 

479 F NINJA COMBAT 549 F 
479 F KING OF THE MONSTER 549 F 
479 F ROBO ARMY 690 F 
479 F FATAL FURY 690 F 
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Rachete VOS consoles 

FS353Sri3c < ^l%iiE9 ^''^^' ^^^ '^ majorite de vos 

jeux sur : 



VIDEOS 



!■ A S 3 I O IM 



•GAME-GEAR .MEGADRIVE .MEGA CD 
•GAME-BOY •SUPER-NINTENDO •NEO-GEO 

et echange vos consoles et jeux sur : 
•N.E.S •MASTER-SYSTEM •LYNX •NEC 
(voir modalites au magasin) 
Paiement immediat au magasin ou sous 
72 heures maxi pour la province 



GUVERT EXCEPTIONNELLEMENT 

Les dimanches 6 - 13 - 20 et 27 Decembre 1992 

Les vendredis 25 Decembre et 1 er Janvier 1 993 

de14Ha18H 

1 7, rue des Ecoles 
75005 PARIS 
: ^( 1 ) 43.290.290+ 

_ _y^ 

BON DE COMMANDE : A retourner a SCORE GAMES 

NOM PRENOM \ 

ADRESSE I 

CODE POSTAL VILLE ] 

TELDOM: TEL BUR : \ 




J E If t> A S S I O 



TITRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FRAISDEPORTHd3ieux:XF) 


CONSa£:60F 


30F 


TOTAL A PAYER 







Je regie par : MANDAT LETTRE □ 
CHEQUE □ CARTE BLEUE a N° 



Date expiration : 
Signature 
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Departement 74 

Vds. MS 2 + 4 jx (Alex Kid, 
Asterix, Calilornia Games et World 
Prix )+ 1 manette : 900 Frs, 
Contacter David Dixon, au (16) 50 
77 8216. 

Departement 74 

Vds. GG + 4 jx (Mlcl<ey, Donald, 
Sonic.) + loupe: 1400 Frs. Ach, 
sur SFC : Axelay. Contacter Yves, 
aprte17h,au(16)50 5416 58. 

Departement 75 

Vds. jx MD : Altered Beast ; 100 
Frs, Sonic ; 200 Frs, ou les 2 ; 250 
Frs. Contacter Bruno, au (1)39 35 
27 86. 

Departement 75 

Vds. MS 2 + 4 jx (Alex Kid, WB 3, 
Stilnobl et Sonic) + 1 manette : 
400 Frs. Contacter Vincent, au (1) 
44 62 95 62. 

Departement 75 

Vds. GG + 9 jx t adaptaleur sec- 

teur + sacoche : 1500 Frs. 

Contacter Gregory, le vendre apres 

19tietweekend, au(1)47 78 84 

95., 

Departement 75 

Vds. MD + 2 manettes + 10 jx 

(Simpsons, EA Hockey, J Madden 

92...) : 3000 Frs, au lieu de 5500 

Frs. Teiephoner au (1)43 64 70 

39. 

Departement 75 

Vds. GG + adaptaleur secteur t 5 
jx (Sonic, Dragon Cristal, Olympic 
Gold...) : 1400 Frs. Contacter 
Cristina,au(1)42 230310. 

Departement 75 

Vds. jx MD li partir de 100 Frs, GG 
+ 3 jx : 900 Frs. Contacter Arnaud, 
au (1)42 41 23 33. 

Departement 75 

Vds. Nbrx jx MD : Sonic, F 22, 

Montana 2... entre 200 el 250 Frs. 

Contacter MictieUu (1)42 56 25 

47, 

Departement 75 

Vds. MD Jap + manette + 13 jx 
(SIrlder, T Force 3,.,) : 2800 Frs, 
moniteur couleur : 500 Frs. 
Contacter Romain, le soir, au (1) 
43 26 44 22. 

Departement 75 

Vds. pour MD Fra ; Thunder Force 
3 et R ot ShInobI : 250 Frs pee, ou 
400 Frs les 2. Contacter Flavio, au 
(1)42 54 05 23. 

Departement 75 

Vds. MD + 2 manettes + 6 jx 
(Sonic, Mickey, S ot Rage, 
Donald.,.) : 1700 Frs, Contacter 
Laurent, au (1)42 52 81 85. 

Departement 75 

Vds. MD + 2 manettes + 5 jx 
(Sonic, Allsia Dragoon...) : 1500 
Frs. Contacter Greg, aprte 20h, au 
(1)40 3024 96, 

Departement 75 

Vds. MD Fra + 2 manettes ^ 5 jx 
(G Axe, Gynoug, , PGAGolt...). 
Teiephcner seulement en semaine 
avant20h,au(1)64 68 4183, 

Departement 75 

Vds. MD Fra + adaptaleur + 9 jx (J 
Pond 2, Fantasia..,) : 2000 Frs a 
debattre. Teieplioner au (1) 46 44 



35 72. 

Departement 75 

Vds. jx MD ; Castel ot Illusion, G 
Axe, Dick Tracy, S Dancer, E-Swat, 
Fantasia. Contacter Patrice, au (1) 
45 72 29 03. 

Departement 75 

Vds. MD + 2 mannettes + 9 jx (G 
Axe 1 et2, S Dancer.,.) : 2000 
Frs. Contacter Olivier, le soIr, au 
(1)40 38 46 02 

Departement 75 

Vds. Ecli. jx MD, sur Paris unlque- 
ment. Contacter J Francois, au (1) 
45 31 48 43. 

Departement 75 

Vds. MD + jeu + joystick + transto 
+ perltel, sous garantle : 750 Frs, 
30 jx MD de 200 a 300 Frs. 
Contacter Paul, au (1)43 48 26 



Departement 75 

Vds, MD + 2 manettes a Intra 
rouges + 110 jx (Sonic, S 
Dancer,..) : 1600 Frs. Contacter 
Ptiong, sur Paris seulement, au (1) 
45 82 65 80. 

Departement 75 

Vds. MD + 4 jx (ss gareantle) : 
Allen Storm, Mickey... prIx a 
debaltre. Contacter Olivier, apres 
18h,au(1)48 0318 66. 

Departement 75 

Vds. jxMD : S ot Rage, WB 3... 
250 Frs pee. Vds. GG + 4 jx (WB, 
SGP.Shinobl.): 1300 Frs, oupos- 
siblllie d'echange. Contacter 
Benoit,au(1)45 84 27 81, 

Departement 75 

Vds, 6 jx sur MD (Sonic, Revenge 

ot ShInobI, Immortal...) avec 

boltes el notices : 200 Frs pee. 

Contacter Fabrlce,au (1)42 54 08 

94. 

Departement 75 

Vds. MD Jap + 6 jx (SMGP, Hell 
Fire,..) : valeur 3000 Frs, vendu 
1990 Frs, en TBE. Contaclei 
Stephane Fellot, apres 18h, au (1) 
44 24 83 64. 

Departement 76 

Vds, MD Fra + 19 jx, ou conire 
Neo Geo + jx, vente separee pos- 
sible. Contacter Alex, au (16) 35 
21 25 54, 

Departement 77 

Vds, GG + 4jx;1500Frs, GB + 3 
jx : 800 Frs, cartouche compll Nes 
et10jx:de250a300Frs, Nes + 6 
jx : 1500 Frs. Contacter David, au 
(16)60 964016, 

Departement 77 

Vds. MD Fra + 2 manettes + 5 jx (S 
ot Rage, Road Rash, PS 2.,.). 
Contacter Jerome, apres 20h, au 
(16)60 60 33 35. 



Departement 77 

Vds. MS 2 + 3 jx (Alex KIdd, A 
Bunner, Sonic) : 350 Frs. 
Contacter Laurent, apres 18h, au 
(16)64 41 14 94. 

Departement 78 

Vds. S of Rage + F Worlds, sur MD 
Fra : 400 Frs, Sonic, Immort, 
Quackshot, Ghouls : 300 Frs pee, 
Contacter Stephane, uniquement 
en reglo parlslenne, apres 19h, au 
(1)34 78 52 30. 

Departement 78 

Vds. GG + 7 jx + adaptaleur sec- 
teur et GG/MS avec 4 jx MS. 
Teiephoner apres 18h. au (16) 39 
13 27 82, 

Departement 78 

Vds. MDJap + 11 jx + 1 manette; 
2500 Frs, ou centre jx Neo Geo et 
manette. Teiephoner au (16) 39 13 
38 65. 

Departement 78 

Vds. MD Jap + 7 jx (Sonic, 
Tazmania, Chuck Rock...) : 2500 
Frs a debaltie. Contacter Steve, au 
(16)3946 29 96, 

Departement 78 

Vds. sur MD : R Thunder 2, S ol 
Rage, Desert Strike, Allsia 
Dragoon, Fantasia, G Axe, Allen 
Storm... Contacter Philippe 
Richard, au (16) 39 52 74 32. 

Departement 78 

Vds. MS2 + 2 manettes + 12 jx 
(Sonic, ShInobI, A Burner...) : 
1700 Frs, vente separee possible 
de too a 220 Frs. Contacter 
Ciement.au (16) 30 43 06 25. 

Departement 78 

Vds. GG + Columns : 650 Frs, jx 
pourGG :de 120 a 150 Frs, adap- 
taleur auto ; 100 Frs. Teiephoner 
au (16) 34 77 43 16. 

Departement 78 

Vds. MD + 7 jx (J MAdden 92, 
Helllire,) + 2 manettes + adaptaleur 
Jap : 2200 Frs, GG + 3 jx + adapta- 
leur secteur + chargeur + sac + 
casque : 1400 Frs + revues. 
Contacter Lionel, au (16) 34 78 56 
64. 

Departement 78 

Vds. MD Jap + 3 jx (Dick Tracy, 
Crude Busier, Quackshot) + 2 
manettes: 1100 Frs, valeur : 2000 
Frs. Contacter Frederic, apres 18h, 
au (16) 30 57 28 93. 

Departement 78 

Vds. MS + 25 jx (300 Frs la 

console, le jeu : 150/100 Frs) (G 

Axe, ShInobI..,), Contacter 

Frederic, le soir, au (16) 39 50 06 

11. 

Departement 78 

Vds, jx MD : Shider, G'n'G : 270 
Frs pee. Krusty Fun House, Two 
Grud Dudes : 250 Frs pee. 
Contacter Michael, au (16) 30 57 
54 05. 

Departement 78 

Vds. GG + 3 jx (Sonic, Donald, Out 
Run + adaptaleur : 1500 Frs a 
debaltre. Teiephoner au (16) 30 59 
92 49. 

Departement 78 

Vds. jx MD 200 Frs pee : S ol 

Rage, Quackshot, Calitornia 



Games, Tecmo World Cup, 
Starlight, Teiephoner apres 19h, 
au(16)39 5192 39. 

Departement 78 

Vds. jxGG (Shinobi,..) a petit 
prIx. Vds, Tv 36 cm couleur : 850 
Frs. Teiephoner avant 19h, au (16) 
30 61 1122. 

Departement 78 

Vds. MD Jap + 7 jx ( Batman, 
Quackshot, SIrlder, Helltire,,..) : 
2190 Frs a debaltre. Contacter 
Frederic, entre 18 et 21h, au (16) 
39 46 41 69, 

Departement 82 

Vds, GG + colums, WB 3 + 
sacoche : 800 Frs, ou centre Nee, 
Neo Geo, MD. Vds. cartouche S 
Nintendo. Contacter Jack, au (16) 
63 31 58 53. 

Departement 83 

Vds. jx MS : 15 jx (Sonic. Bubble 

Bobble, Alex KIdd 4...). Contacter 

Sebastien,apres17li30,au(16)94 

83 06 68. 

Departement 85 

Vds. ou Ech, sur MD Fia : SMGP, 
Oul Run, Winter Chalenge, Kid 
Chameleon, SR Baskel, de 160 a 
220 Frs. Ach. S Kick Oil sur MS 
180 Frs. Contacter Yannick, au 
(16)5146 42 01. 

Departement 86 

Vds. GG + transto + sacoche + 5 jx 
(Shinobi, Halley Wars,. ) : 1400 
Frs, vente separeee possible 
Contacter Nicolas, apres 18h, au 
(16)49 53 33 63. 

Departement 91 

Vds. MD Jap + 2 jx : 700 Fis. Ach, 

jx S Nes US : 250 Frs. Vds. jx Nee 

: Chase HQ : 80 Frs. Contacter 

Jerome,au(l6)60l18135, 

Departement 91 

Vds, MD + 8 jx (Sonic, Quackshot, 
Monaco GP...) + manette Pro 2 : 
2500 Frs. Contacter Stephane, 
apres18h30,au(16)69 42 09 25. 

Departement 91 

Vds. MS + 3 jx + 1 manette : entre 
500 et 600 Frs. Contacter Murtaza, 
apres19h,au(l6)69 06 08 6l. 

Departement 91 

Vds, OuEch, jxMD:ABeast:100 

Frs, Budokan : 200 Frs, Fantasia : 

250 Frs. Ach. Hook, PS 3 : 60 Frs, 

Contacter Lecomie Plerrick, 12 rue 

Octave Longuet, 91170 Vitry 

Chatillon, 

Departement 91 

Vds, MD Fra + manette +adapta- 
leur jx Jap + Chuck Rock, Jordan 
vs Bird : 1100 Frs, Contacter 
Nicolas, au (16) 69 96 73 10. 

Departement 91 

Vds. MD + 2 manettes + adaptaleur 
Jap + 7 jx (Sonic, Mercs, 
Tojam,,,): 18000 Frs, vente sepa- 
ree possible, Contacter Stephane, 
au (16) 69 20 11 79. 

Departement 91 

Vds. MD Jap + S ol Rage + 2 joy- 
pads : 900 Fis. Contacter Jullen, 
apresl8h,au(16)69 96 77 20. 



Departement 92 

Vds, 13 jx MD : 250 Frs maxi 
(Mickey, Donald...). Contacter 
Stephane, apres 18h,au (1)46 24 

45 53, 

Departement 92 

Vds. MS 1 t control stick Sega + 

16 jx + lunettes 3D Sega + adal- 

plateur + 1 jeu 3D : 2000 Frs, 

Contacter Cecile au (1)47 24 21 

44, 

Departement 92 

Vds. GG + 5 jx (Sonic, Fantasy 
Zone, Splderman.,,) + sacoche : 
1200 Frs, Contacter Pierre, au (1) 
471607 90, 

Departement 92 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 8 jx 
(Tennis, Helltire,,.) : 1800 Frs. 
Contacter Fusco Lionel, 5 bis aliee 
Baudry, 92140 Clamart, ou au (1) 

46 44 18 79, 

Departement 92 

Vds, MD + manette ^ 3 jx (Mickey, 
S ot Rage, J Pond 2) t adaptaleur 
Jap : 1300 Frs, valeur : 2200 Frs, 
Teiephoner au (1 ) 46 63 65 53, 

Departement 92 

Vds, MD Fra : 600 Frs + 1 manette, 
ou MD + 5 jx + 2 manettes : 1 700 
Frs. Ach, S Nintendo + Mario 4 + 2 
manettes : 790 Frs. Contacter 
Erv»an,au(1)46 61 85 34, 

Departement 92 

Vds, jx MD : Hell Fire, Shinobi, 
Dick Tracky, Tiger Hell, James 
Douglas Boxing, G'n'G : 250 Frs 
pee, Conlacler Seige, apres 18h, 
au (1)45 37 10 99, 

Departement 92 

Vds, MD Jap + 6 jx (Toki, TF 3, 
Sonic,,,) + 2 manettes lurbo : 
1800 Frs a debaltre, Contacter 
Gulllaume,au(1)46 2045 66. 

Departement 93 

Vds. MD + arcade pov*er + 10 jx : 
3800 Frs. Contacter Dominique, au 
(1)48 68 69 22, 

Departement 93 

Vds, MD Fia + 2 manettes +14 jx, , 
ou conire jx Neo Geo, Contacter 
Jimmy, i partir de 19h, au (1) 43 
85 95 28, 

Departement 93 

Vds, Mega CD + MD + manette 
Intrarouge + 4 jx laser : 3200 Frs, 
Contacter Sebastien, au (1) 48 54 
56 76. 

Departement 93 

Vds. MD Jap + 7 jx (Sonic, Allex 
KIdd, J Pond,,,) + 2 manettes : 
2000 Frs, Contacter Harim, au (1) 
48 68 56 92, 

Departement 94 

Vds. jx MD Fra : R Thunder 2, 
Sonic, R ol ShInobI, Wrestle War : 
entre 200 el 250 Frs, Contacter 
Anlhony.au (1)48 71 43 50, 

Departement 94 

Vds, MS + 2 manettes + pistolet ^ 
18 jx: 1500 Frs, Contacter J Marc, 
apres18h30,au(1)45 6945 79. 



Departement 94 

Vds, GG + 12 jx + adaptaleur MS 
et secteur + sacoche : 1900 Frs. 
Teiephoner au (1)47 06 50 22, 

Departeineni 94 

Vds, MS + 4 iTianeltes + 10 jx (R 

Type, Bomber Raid, Psycho 

Fox,,.) : 1150 Frs. Contacter 

Redouane,apres18h,au(43 2418 

97, 

Departement 94 

Vds. GG + adaptaleur secteur el 
GG/MS + 4 jx (Sonic, Donald,,,): 
1390 Frs a debaltre, Teiephoner au 
(1)48 8415 27, 

Departement 94 

Vds, MD Fra en TBE + 4 jx (Sonic, 
DStnke,,.) : 1800 Frs, au lieu de 
3150 Frs, Contacter Cedric 
Chalmeton,au(1)45 99 38 30, 

Departement 94 

Vds, jx MD : Alien 3, Team USA, 
Pit Fighter, TF 4, SMGP 2, Aquatic 
G : 350 Frs, W5, Mere, JP 2, RT 2, 
F, Shinning : 270 Frs, Sonic 2 : 
400 Frs, Vds, jx SFC : 360 Frs, 
Contacter Tong, au (1) 43 78 52 



Departement 94 

Vds, jx MD : Sonic, Phantasy Star 
3, Evil Hunter... Conlacler Robin, 
au (1)43 39 91 43, 

Departement 94 

Vds, sur MD : Quackshot : 250 
Frs, Conlacler Jullen, entre 18 et 
19h,au(l)48 99 69 66, 

Departement 94 

Vds, |x MD : 250 Frs pee : Sonic, 
S ol Rage, Monaco GP, Mickey 
Jap, Gynoug Jap, Contacter 
Fideric Behava, 11 rue Fernand 
Leger, 94120 Fontenay sous hois, 
ouau(1)43 941115, 

Departement 94 

Vds, MD Jap + 5 jx (Shinobi, Ft 
GP, MLAnd,,,): 1500 Frs, Vds, jx 
MD de 175 ^ 275 Frs, Contacter 
PAL au (1)46 58 65 65. 

Departement 95 

Vds. MD + 9 jx (Toki, Kid 
Cameleon, Terminator,..) t 2 
manettes, valeur : 5400 Frs, vendu 
: 2400 Frs, Conlacler Martial, au 
(16)34 68 86 31, 

Departement 95 

Vds. MD + 5 jx + adaptaleur Jap + 
2 pads : 1990 Frs. jx SFC : 450 
Frs, cherche Paradious, Contaclei 
Alexandre, au (16) 39 59 27 55, 

Departement 95 

Vds. MD + 3 jx (Quackshot,,.) + 2 
manettes : 1200 Frs. Conlacler 
Nicolas, au (16) 34 16 14 55, 

Departement 95 

Vds, MD + 3 manettes + adaptaleur 
Jap : 2000 Fis, Vds ]x MD (M 
Detendei, Mickey .) : entre 150 et 
280 Frs, Contaclei Leonard, au 
(16)39 898178, 
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La bataille va commencer!... 

Nous sommes en I'an 2636, et la Terre est menacee par una 
terrible invasion. Les Rebelles, des mutants fous venus 
d'une autre planete, sont de retour, avec la ferme intention 
de se venger ferocement de leurs defaites precedentes, en 
aneantissant la race humaine. 

Seul espoir pour les Terrlens, les PROBOTECTORS, des 
robots de combat superpuissants. Mais leurs intervention 
sera-t-elle suffisante? Pourront-lls detruire ces miserables 
mutants a temps et sauver le monde? 
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Distribue par BANDAI 

Pour tout complement d'Kilormalions, 

appelez-nous au ( 16- 1 ) 34 64 77 55 
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